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1. Einflihrung

Dieses Handbuch ist in drei Teile gegliedert.

Der erste Teil beschéftigt sich mit der Einfihrung in den DTP-Formulareditor
Designer, den Arbeitsweisen und Funktionen, die dem Benutzer dabei zur
Verfiigung stehen. Der zweite Teil erlautert kurz die einzelnen Befehle, die liber
das Menii angeboten werden. Im Anhang werden die Funktionen zur Manipulation
von Zeichenketten und Zahlen beschrieben.

Zunichst werden die Oberflache und die einzelnen Werkzeuge vorgestellt.

1.1. Die Oberfliche des Designers
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G Statuszeile H Toolfenster | Objekt
J Tabstrips

1.1.1. Dockable und floating Toolfenster und Buttonleisten

Toolfenster

Die Platzaufteilung im DTP-Formulareditor Designerfenster konnen Sie frei
bestimmen. Die Fenster mit zentraler Bedeutung fir das Design von Druckvorla-
gen sind als "Toolfenster" realisiert. Toolfenster lassen sich wahlweise ins
Designerfenster integrieren oder wie unabhdngige Dialoge 6ffnen, so dass sie als
einzelne Fenster frei auf dem Desktop stehen. Dabei nimmt der Arbeitsbereich
eine Sonderrolle ein. Er ist das einzige Fenster, das immer sichtbar und an das
Designerfenster gebunden ist. Die anderen Toolfenster, wie z.b. die Eigenschafts-
liste und die Objektliste lassen sich an einer beliebigen Seite des Arbeitsbereichs
andocken. Mehrere Toolfenster, wieder mit Ausnahme des Arbeitsbereichs lassen
sich hintereinander andocken und anschlieRend liber Tabstrips anwahlen.

Dazu selektieren Sie die Toolfenster durch Driicken der Maus in der Titelleiste
und verschieben sie dann mit weiterhin gedriickter Maus an einen beliebigen
Platz, um sie dort abzulegen. Dabei wird Uber einen Rechteckrahmen dargestellt,
an welche Stelle und mit welcher GroRe das Toolfenster abgelegt wird. Wenn es in
die Titelleiste eines bereits angedockten Toolfensters gezogen wird, dann wird es
hinter das (oder die) angedockte(n) Fenster an dieser Position gelegt. Wenn es in
den oberen Bereich eines bereits angedockten Fensters gezogen wird, wird der
Platz der beiden Fenster geteilt und das neu abgelegte Fenster an oberster
Position angedockt. Ziehen Sie es in den unteren Bereich eines angedockten
Fensters, wird der Platz ebenfalls geteilt und das Fenster an unterster Position
angedockt. Ebenso verhilt es sich im linken und rechten Bereich eines (angedock-
ten) Toolfensters.

Legen Sie ein Toolfenster an einer anderen Stelle ab, dann
wird es nicht angedockt, sondern als frei verschiebbares
Fenster (floating Window) dargestellt.

Der Arbeitsbereich verhdlt sich wie ein bereits angedocktes

Fenster mit dem Unterschied, dass er sich nicht selektieren

iﬁg:ﬁﬂ:i:ﬂiﬁi:ﬁnﬂn und verschieben ldsst und ein weiteres Toolfenster nicht
dahinter angedockt werden kann.

Hinweis: Wenn ein Toolfenster von einer Position weggezogen wird, dann kann es
zwar an derselben Position wieder abgelegt werden, aber die Platzaufteilung wird
in diesem Fall nicht vorgenommen. Dazu muss das Fenster zuerst irgendwo
anders abgelegt werden (z.B. floating). AnschlieRend kann es sich dann wieder
wie gewohnt den Platz mit seinen "Kollegen" teilen.

Um die GroRenverhaltnisse der verschiedenen angedockten Fenster zu regeln,
kénnen Sie sie genau an der Grenze zu lhren Nachbarn uber die Maus vergréRern,
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bzw. verkleinern. Der Platz wird dann zwischen den Beteiligten neu aufgeteilt. Das
funktioniert sowohl in horizontaler, als auch in vertikaler Richtung.

Buttonleisten
DEE|88 +m@d| o g wa

AT TH TR (I B8 T
NE NG N el B

28| 0

Die beiden Buttonleisten des DTP-
a N OO &M EE il @ &%| Formulareditor Designers kénnen an den
vier Rdndern des Designerfensters ange-
dockt und verschoben oder als eigenstandige, frei verschiebbare (floating) Fenster
dargestellt werden. Dazu klicken Sie mit der Maus entweder in den schmalen
Bereich ganz links oder oben in der jeweiligen Buttonleiste oder in die Titelleiste
der Buttonleiste, wenn sie als eigenstandiges Fenster dargestellt wird.

Toolfenster und Buttonleisten blenden Sie (iber die Befehle unter Ansicht >
Fenster > ... ein- und aus.

Hinweis: Einstellungen wie Fensterpositionen, GroRen, Darstellungsarten, usw.
werden global fiir jede Applikation, in die DTP-Formulareditor integriert ist,
gespeichert. Sie sind dann jeweils fur alle DTP-Formulareditor Projekte des
gleichen Typs glltig (Listen, Etiketten oder Karteikarten).

1.1.2. Toolleiste

Die Objekte des Designers konnen Sie direkt uber Buttons in der Toolleiste
generieren und selektieren. Es fehlt durch seine Sonderstellung hier nur die
Formularvorlage, die liber Objekte > Einfugen > Formularvorlage eingefiigt
werden kann. Die einzelnen Buttons sind selbsterklarend: Wenn Sie mit der Maus
kurz auf einem Button verharren, erscheint in einem kleinen Fenster eine
Erlauterung zur Funktion des Buttons. Die Toolleiste kann (ber den Befehl
Optionen > Arbeitsbereich > Toolbar 'Objekte' anzeigen ein- und ausgeblendet
werden.

Der entspricht dem generiert | Kurzbeschreibung Kurz-
But- | Meniibefehl den taste
ton Objekt-
typ
[& Objekte > Selektieren > Aktiviert den Modus zum | STRG+A
i Selektionsmodus Selektieren von Objekten
im Arbeitsbereich
Objekte > Einfligen > Text Kann festen Text oder STRG+T
Ad Text Variablen / Feldinhalte
enthalten
Objekte > Einfiigen > Linie Fir Linien STRG+L
\\ Linie
Objekte > Einfiigen > Rechteck [ Kann z.B. als Rahmen STRG+R
Rechteck oder Hintergrund
genutzt werden
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Der entspricht dem generiert | Kurzbeschreibung Kurz-
But- | Meniibefehl den taste
ton Objekt-
typ
Q Objekte > Einfugen > Ellip- Fur Ellipsen oder Kreise STRG+I
Ellipse se/Kreis
= Objekte > Einfigen > Zeichnung | Kann entweder ein festes | STRG+D
2 Bild oder variables Bild
enthalten
|||||| Objekte > Einfligen > Barcode Fiir Barcodes STRG+B
Barcode
Objekte > Einfligen > Tabelle Tabellenobjekte dienen STRG+E
@ Tabelle dazu, Tabellen bzw.
Listen zu erstellen. Eine
Tabelle besteht aus den
Elementen Kopfzeilen,
Datenzeilen, FuRzeilen
und Gruppenzeilen. Die
Anzahl, die Breite, das
Layout und der Inhalt der
Spalten in einem
Tabellenobjekt konnen
fir jedes Element frei
bestimmt werden.
Objekte > Einfugen > Formatier- | Hier kdnnen Formatie- STRG+F
Formatierter Text tes rungswechsel auch
Textob- innerhalb einer Zeile
jekt/ RTF | vorgenommen werden.
Objekte > Einfigen > Formular- | Ermoglich die Eingabe keine
£ Formular-Element Element und Verdanderungen Kurztas-
innerhalb der Vorschau t
e
L.I.I.l Objekte > Einfugen > Chart Dieses Objekt dient fiir keine
Chart grafische Auswertungen | Kurztas-
in Form von Diagrammen | te
Objekte > Einfigen > HTML- In diesem Objekt kénnen | keine
E HTML Text Text Inhalte von Webseiten Kurztas-
und andere HTML- te
formatierte Texte
angezeigt werden
Objekte > Einfligen > OLE Einbetten von Dokumen- | keine
& OLE Container Container |ten anderer Applikatio— Kurztas-
nen te

1.1.3. Funktionsleiste

Ebenso konnen einige Mentibefehle - als Abkiirzung - direkt liber die Buttonleiste

angewahlt werden.

10
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Der
Button

Entspricht dem Meniibefehl

Datei > Neu

Datei > Offnen

CIRE

Datei > Speichern

El

Datei > Probedruck > Druck Seite 1

Datei > Probedruck > Druck Folgeseite

Bearbeiten > Ausschneiden

Bearbeiten > Kopieren

Bearbeiten > Einfligen

Bearbeiten > Riickgdngig

(= ][5]]e] &) =] @]

Projekt > Seitenlayout

Objekte > Inhalt

Objekte > Anordnen > In Vordergrund

Objekte > Anordnen > In Hintergrund

&[] ]

Objekte > Anordnen > Ausrichtung > Links

17

Objekte > Anordnen > Ausrichtung > Rechts

Objekte > Anordnen > Ausrichtung > Oben

Objekte > Anordnen > Ausrichtung > Unten

Objekte > Anordnen > Ausrichtung > GroRenanpassung
horizontal

Objekte > Anordnen > Ausrichtung > GroRenanpassung
vertikal

Hilfe

Kontextsensitive Hilfe

Datei > Beenden

11
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1.1.4. Kontextmeniis

Die gebrauchlichsten Befehle zu den jeweiligen Objekten

Absate bearbsiten kénnen im Arbeitsbereich und in der Objektliste direkt tiber
Inhatt. Kontextmenus aktiviert werden. Darin werden Objektname
[ Eigenschaften... | und Objekttyp angezeigt.

Positionzdialog...

Schrit.. Im Arbeitsbereich gibt es auf der Druckseite auch ein Menii

desper zum schnellen Aufruf des Objektlistendialogs, wenn kein

Ebene zuweisen... Ob_]ekt ausgewahlt ISt

In Ebene kopieren

pp—
Kopieren Dbjektliste..

Liozchen

Mehrfachkopien erstellen...

Anordnen +

Objektliste. ..

Yall Al . . .. .
| ETah A|:2 ! Unterhalb der Druckseite steht ein Kontextmenu fir

Zoom dsch 3 allgemeine Einstellungen im Designer zur Verfiigung.

Zoom B-fach Al+d

Lapout

Layoutiforschau

“orschau

Fenster 4

1.1.5. Statuszeile

| 229.7. 160.8 | Selektieren | 2 Objekte in 94.7rm, 12.7mm - 195.8mm. 67.5mm = 101 7mm, 54.8mm |

Die Statuszeile ist in drei Abschnitte aufgeteilt:

e Der linke Abschnitt zeigt die momentane Mauszeigerposition in der im
System voreingestellten MaReinheit (z.B. Millimeter) an. Der erste Wert gibt
den Abstand vom linken, der zweite Wert den Abstand vom oberen Rand des
Arbeitsbereichs an.

Der mittlere Bereich gibt an, welcher Arbeitsschritt eingeschaltet ist, z.B.
Selektieren, Rechteck zeichnen, usw.

Der rechte Bereich zeigt lhnen im Falle einer Selektion die wichtigsten Daten
des selektierten Objekts:

seinen Namen

den Abstand seiner linken, oberen Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

den Abstand seiner rechten unteren Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

seine Breite und Hohe

seine Darstellungsebene
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1.1.6. Toolfenster Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich, das erste der zentralen Toolfenster ist der Platz, an dem
Objekte verdandert oder neu erstellt werden koénnen. Form und GroRe des
Arbeitsbereichs ergeben sich aus der eingestellten Papiergrofe und -ausrichtung
(siehe Projekt > Seitenlayout > Druckerwahl).

Lineale und MaRstdbe

Die Lineale umrahmen den Arbeitsbereich. Die momentane Position des Mauszei-
gers wird durch Strichmarkierungen auf den Linealen angezeigt, so dass Sie stets
die aktuellen Koordinaten ablesen konnen. Die Koordinaten werden zusatzlich
auch in der Statuszeile angezeigt.

Die Lineale kénnen Uber Ansicht > Fenster > Lineale ein- und ausgeblendet
werden.

Als Eingabeerleichterung innerhalb des Arbeitsbereichs kénnen Sie sich in jedem
Projekt beliebig viele horizontale und vertikale Hilfslinien anlegen. Dazu driicken
Sie die Maus innerhalb eines Lineals und lassen sie im Arbeitsbereich wieder los.
Die neue Hilfslinie hat dieselbe Ausrichtung wie das vorher ausgewdhlte Lineal.
Die Hilfslinien lassen sich nachtraglich verschieben. Eine Snapfunktion hilft,
Objekte genau auf die Hilfslinien zu legen. Die Objekte werden dadurch nicht
dauerhaft mit der Hilfslinie verbunden, diese helfen lediglich bei der Positionie-
rung von Objekten.

Hilfslinie Die Optionen zu Hilfslinien werden {iber ein Kontextmenii
Fangbereich  » | definiert. Damit konnen Sie fur jede Hilfslinie einen Fangbe-
I reich in Pixel wdhlen. Wenn Sie der Hilfslinie dann so nahe

kommen, dass Sie nur noch diese Anzahl von Pixel von ihr
entfernt sind, wird das Objekt auf die Hilfslinie gezogen.

| urwverschiebbar

Sie konnen Hilfslinien unverschiebbar machen, so dass Sie sie nicht versehentlich
im Arbeitsbereich verschieben. Wenn beim Arbeiten mit Objekten die Strg-Taste
gedriickt ist, dann ist die Snapfunktion generell ausgeschaltet.

Wabhl des Ansichtsmodus
Am unteren Rand des Arbeitsbereichs konnen Sie Uber drei Schaltflichen den
Modus der Ansicht wahlen:

|> Ed) Layout 4 LapoutVorschau | = Waorschau |

e Im Layout-Modus sehen Sie lediglich die Objektrahmen und den Inhalt der
Objekte als Formeln. Dieser Modus eignet sich besonders gut fiir schnelles
Arbeiten, auBerdem erlaubt er ein genaues Positionieren der Objektrahmen.

e Die Layout-Vorschau zeigt die Objekte in WYSIWYG-Ansicht. Zudem werden
die Objekte transparent, in der Farbe der Ebene, der Sie zugeordnet sind,
gezeichnet. Voraussetzung fiir den Transparenz-Effekt ist die Datei
MSIMG32.DLL, die Bestandteil des Betriebssystems und in der Regel ab Win-
dows 98 bzw. Windows 2000 auf dem System vorhanden ist. Wenn die Datei
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vorhanden ist, wird Transparenz verwendet, ansonsten ist die Darstellung
identisch mit dem Vorschaumodus. Dieser Modus vereint die Vorteile von
Layout- und Vorschaumodus. Er liefert eine sehr genaue Vorstellung vom
spdteren Druckergebnis.

e Die Anzeige im Vorschaumodus ist mit dem Inhalt des Vorschaufensters
identisch. Natirlich konnen Sie - im Gegensatz zum Vorschaufenster - alle
Objekte voll bearbeiten.

1.1.7. Toolfenster Variablenliste

[+ ariablenliste Die Variablenliste, das zweite Toolfenster, zeigt alle

) {<2] Variablen im aktuellen Projekt verfigbaren Variablen an, in
BT ArtikelListe Listenprojekten zudem alle verfiigbaren Felder.

B AutikelHr
[A8) Eis In der hierarchischen Liste wird zwischen Variablen,

[38) Von Feldern, benutzerdefinierten Variablen und Summen-
- L variablen unterschieden.

=-{&d] Felder
B Avtikel Benutzerdefinierte Variablen und Felder kénnen
=L selbst noch hierarchisch gegliedert sein.

-{#%] Benutzerdsf. Variabler
B[] Benutzerdef. Summen Der Inhalt von Variablen ist im Normalfall gleichblei-

—— - bend zumindest auf einer Druckseite, Felder dndern
Hbigkte  Wanablenliste |  gich jnnerhalb jeder Tabellenzeile.

Wenn Sie bestehenden Objekten Variablen bzw. Felder zuweisen wollen, kénnen
Sie die gewiinschten Variablen und Felder einfach aus der Liste auf das entspre-
chende Objekt mit der Maus ziehen (Drag & Drop). Das Einfligen libernimmt dann
DTP-Formulareditor, wenn moglich, automatisch. Wenn Sie eine Variable auf
einen freien Platz auf dem Arbeitsbereich ziehen, dann wird an dieser Stelle ein
neues Textobjekt erstellt.

1.1.8. Toolfenster Ebenen

Ebenen Das Ebenenfenster ist das dritte

Toolfenster und zeigt die verschiede-
Ers ,, Ebenesn sichtbar nen Da_rstellungsebenen oder

= [l Folgessiten Hur diese Ebens/n sichibar | Schichten eines Projektes an.
Ebene/n unsichtbar Gerade bei komplexeren Projekten

kénnen Sie die Ubersichtlichkeit
erheblich verbessern, indem Sie
= zusammengehorige Objekte einer
Ebenendefiitior... eigenen Ebene zuordnen, die dann

bei Bedarf ein- und ausgeblendet
werden kann. Fiir jede Ebene, d.h. die ihr zugeordneten Objekte, kbnnen Sie eine
spezielle Darstellungsbedingung fiir den Druck definieren. So kénnte eine Ebene
z.B. fiir die Objekte definiert werden, die auf Seite 1 eines mehrseitigen Projekts
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Einflihrung

gedruckt werden sollen. Eine weitere Ebene koénnte dann die Objekte der

Folgeseiten aufnehmen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Ebenen finden sich im Kapitel 2.7.
Arbeiten mit Darstellungsebenen.

1.1.9. Toolfenster Objekte

|Objekte

[ Projekt

Uberschrift
Firmenlogo
Falge-Uberschrift

an;
Atikelliste

% Zugammenfazzung
t pfutikel_Biz

Das vierte Toolfenster ist die hierarchische Objektlis-
te. Hier werden alle Objekte einer Druckvorlage mit
einem kleinen Rechteck und ihrem Namen in der
Reihenfolge dargestellt, in der sie spdter gedruckt
werden. Die Namen konnen Sie durch einfaches
Klicken auf den alten Namen editieren. Die wichtigs-
ten Befehle zu den jeweiligen Objekten stehen wie im
Arbeitsbereich liber Kontextmenis zur Verfligung. Bei

Copuyright-Hirweiz ALIME hitp: /
Seitenzahl

Objekten, deren Ebene momentan ausgeblendet ist,
werden die Rechtecke vor dem Namen in Klammern

gesetzt. Gesperrte Objekte werden durch ein kleines
Kreuz gekennzeichnet: @ AtikelBis

Die Reihenfolge der Objekte kann durch Ziehen eines Objektes mit der Maus an
eine andere Stelle in der hierarchischen Liste verdndert werden. Wenn SHIFT
gedriickt ist, wird das zu verschiebende Objekt angehdngt, d.h. die Hierarchie der
Objekte gedndert.

Hinweis: Die hierarchische Darstellung der Objekte stellt spezielle Abhdngigkeiten
zwischen den Objekten dar, die fiir den Druck von entscheidender Bedeutung
sind. Ausfiihrliche Informationen dazu sind im Kapitel 5.23. Objektliste beschrie-
ben.

1.1.10. Toolfenster Vorschau

Um das Layout des Arbeitsbereiches zu
(N Uberprifen, gibt es das fiinfte Toolfens-
«|| ter, die Vorschau. Wenn es nicht

Artikelifste angedockt ist, konnen Sie es durch
T e —— einen Mausklick im Fenster in den
- Supshi Vollbildmodus (bzw. zuriick) schalten.

Die GroRe des Vorschaufensters ist dann
durch Ziehen des Rahmens beliebig
veranderbar. Sie kénnen mit der Maus
einen Bereich des Fensters selektieren,
um diesen Bereich zu vergréRern. Die

Feoriur s Chalmgm 100 i 2 zME R,
ace o

Srurah e Ml i e Fagigripm o 1

Fagipugs T Gl
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Zoomstufen in der Vorschau sind unabhdngig vom Zoom im Arbeitsbereich.
Alternativ kénnen Sie die Zoomstufe auch liber die Schaltflachen in der Funkti-

onsleiste wahlen:
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&g Uber diese Schaltfliche wird die gegenwirtige Ansicht um den
Faktor 2 vergroRert.

=) Diese Schaltflache setzt die letzte Zoomstufenanderung zuriick und
stellt so die alte Ansicht wieder her.

iy Ein Klick auf diese Schaltflache passt die Ansicht so an, dass die
ganze Seite im Vorschaufenster angezeigt werden kann.

1.1.11. Toolfenster Eigenschaften

| Eigenschaften x| Im fliinften Toolfenster werden die
= 4) €| CEigenschaften der einzelnen Objekte
Gespet Falze [Nein] = dargestellt. Diese Eigenschaften sind,
Mame Autikeliste im entsprechenden Sortierungs-Modus,
E Erscheinungsbild nach Rubriken sortiert. Jede Rubrik
E Lapout enthdlt Eigenschaften, die ihrerseits
D arstellungsbedingung True [&nzeigen] wieder in Gruppen zusammengefasst
B Poszition [10.0. 41.6, 200.0, 27... sein kénnen. Rubriken und Eigen-
10.0 (10.0 mm] schaftsgruppen lassen sich, fir den
o] EE [41.Emm]_| besseren Uberblick, 6ffnen und
Breite 1900 (1900 mm] schlieRen. Es ist auch méglich, auf die
Hohe 234.0 [234.0mm]

Rubriken zu verzichten und stattdessen
.| alle Eigenschaftsgruppen alphabetisch
Position links sortiert darzustellen.

linkz
i Uber diese Schaltflichen wird die Sortierung eingestellt, entweder
- "Sortiert nach Rubriken" oder "alphabetisch sortiert".

Als Beispiel fiir eine Eigenschaft kann bei allen Objekten gleichermaRen Uber die
Rubrik "Layout" Position und GroRe des selektierten Objekts im Arbeitsbereich
definiert werden. Die Position eines Objekts definiert sich tiber die Eigenschaften
x- und y-Koordinate der linken oberen Ecke, einer Objektbreite und einer Hohe.
Wenn Sie also die GroRe eines Objekts nicht durch GroRerziehen festlegen wollen,
konnen Sie das Uber die Eigenschaftsliste tun.

Zeilenoptionen

24

Um eine Eigenschaft zu editieren, klicken Sie in die Wertespalte. Bei fest vorgege-
benen Werten erfolgt die Eingabe des Wertes liber eine Combobox.

Bei manchen Eigenschaftsgruppen steht ein zusatzlicher Dialog fiir eine noch
bequemere Eingabe der Eigenschaften zur Verfligung. Diesen erreichen Sie lber
Selektion der Eigenschaftsgruppe und Driicken von ENTER oder Anklicken der

Schaltflache _1

Es besteht auch die Mdglichkeit fiir fast alle Eigenschaften den Wert uber eine
Formel zu berechnen. Dazu klicken Sie bei der Eingabe der Werte iber eine

18
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Combobox auf "Formel ...", bei Werten, die direkt eingegeben werden kénnen auf
¥ Es sffnet sich der Formeldialog. Eine detaillierte Beschreibung dazu finden Sie
in Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und Ausdriicke.

Unterhalb der Liste gibt es einen Bereich, in dem fir jede selektierte Eigenschaft
ein Beschreibungstext ausgegeben wird . Dieser Bereich kann lber die Schaltfla-
che i) ein- und ausgeblendet werden.

1.1.12. Tastaturbedienung

Die wichtigsten Funktionen des DTP-Formulareditor Designers konnen per
Tastatur aktiviert werden. Hier einige wichtige Kurztasten im Uberblick:

Toolfenster
Fiir jedes Toolfenster gibt es eine Kurztastenkombination, die das Fenster
aktiviert und, falls es hinter ein anderes Fenster gedockt ist, nach vorne klappt.

Toolfenster Kurztaste
Arbeitsbereich STRG+ 1
Variablenliste STRG+2
Ebenen STRG+3
Objekte STRG+4
Vorschau STRG+5
Eigenschaften STRG+6

Eigenschaften
Auch innerhalb der Eigenschaftslisten kénnen Sie je nach Bedarf mit Tastenkom-
binationen arbeiten.

Funktion Kurztaste

Zur nichsten Eigenschaft oder Uberschrift wechseln Cursor abwarts
Zur vorigen Eigenschaft oder Uberschrift wechseln Cursor aufwarts
Rubrik aufklappen +

Rubrik zuklappen -
Alle Eigenschaftsgruppen einer Rubrik oder Untergrup- | *
pen einer Gruppe aufklappen

Eigenschaft editieren Tabulator

Editieren beenden Umschalt Tabulator
Combobox aufklappen Strg F4 (im Editier-Modus)
ENTER Je nach Wertetyp:

Inhaltsdialog 6ffnen,
Auswahl Ja/Nein
invertieren, Combobox
offnen
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1.1.13. Drag & Drop

Der DTP-Formulareditor Designer wurde mit einer ganzen Reihe von Drag & Drop
Funktionalitaten ausgerustet, die lhnen die Arbeit immens vereinfachen. So ist es
moglich, bei bestehenden Objekten neue Absdtze und Inhalte per Drag & Drop
hinzuzufiigen oder neue Objekte auf einem freien Platz des Arbeitsbereiches zu
erstellen. Auch in vielen Dialogen wurde dieses System integriert, so kénnen Sie
z.B. im Formelassistenten per Drag & Drop Variablen und Felder in Formeln
einfugen.

1.1.14. Hilfe

) N? Der Designer wurde konsequent mit einer umfangreichen Online-
i Hilfe ausgestattet, die Sie Uber ? > Ubersicht oder ? > kontext-
sensitiv

erreichen kénnen. In den eigenstandigen Dialogfenstern gibt es immer in der
linken unteren Ecke einen Hilfe-Button, der die Hilfe zu diesem Dialog aufruft.

1.2. Dialoge

Die Dialoge des DTP-Formulareditor Designers wurden einheitlich mit wiederkeh-
renden Funktionsablaufen gestaltet, so dass Sie sich schnell mit dem Designer
vertraut machen und effektiv arbeiten kénnen. Im folgenden finden Sie einige
Buttons beschrieben, die Ihnen in einer ganzen Reihe von Dialogen die Arbeit
vereinfachen werden:

sy Neu: Anlegen neuer Eintrage, wie beispielsweise eine Zeile eines Textobjekts
Andern: Bearbeiten markierter Eintrige bzw. veridndern deren Eigenschaften
>'e Loschen der markierten Eintrage

¥ Ausschneiden: Markierte Eintrdge in die Zwischenablage legen. Dieser

Vorgang entspricht einer kombinierten Anwendung von "Kopieren" und
"Léschen”

Kopieren der markierten Eintrdge in die Zwischenablage
2] Einfligen der Eintrdge aus der Zwischenablage in das aktuelle Objekt
P Verschieben der markierten Eintrage nach oben oder unten

20
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2. Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

Im DTP-Formulareditor Designer erstellen oder bearbeiten Sie verschiedene
Druckvorlagen fiir den Ausdruck von Informationen, die je nach Anwendungsfall
entweder aus einer Datenbank oder einer anderen Datenquelle stammen. Im
Designer stehen lhnen dann alle Daten zur Verfiigung und kénnen auf unter-
schiedliche Weise zum Druck aufbereitet werden.

Die verschiedenen Druckvorlagen werden hier "Projekte" genannt. Neben den
eigentlichen Druckinformationen sind in einem Projekt vor allem auch Layout-
Angaben wie etwa SeitengroRe und Orientierung, Schriften, Farben, Rahmen,
Kreise, Linien, Grafiken, etc. festgelegt.

Der DTP-Formulareditor Designer kennt drei Arten von Projekten: Listen, Etiketten
und Karteikarten.

Die einzelnen Bestandteile eines solchen Projekts heiRen "Objekte". So kann z.B.
ein Etikettenprojekt aus je einem Objekt fiir die Absenderzeile, dem Adressblock
und dem Logo bestehen.

Diese Objekte wiederum enthalten die zu druckenden Informationen und tragen
die zugehorigen Layouteigenschaften wie Schriftarten, Ausrichtungen, Umbriiche,
Farben, etc.

Der DTP-Formulareditor Designer stellt verschiedene Typen von Objekten zur
Verfligung, die im Arbeitsbereich frei platziert und in der GréRe verandert werden
kénnen. Je nach Art kann ein Objekt unterschiedliche Informationen darstellen
oder Eigenschaften haben.

4 Texte

enthalten fest eingegebene Texte sowie variable Inhalte. Hier
konnen Attribute wie Schriften und Ausrichtungen oder die
Orientierung des Objekts festgelegt werden.

Rechtecke

kénnen lber Layout-Optionen wie Rahmenstdarke, Farben und
Fullmuster sowie Schatten naher definiert werden.

Kreise und Ellipsen
- P

verfligen Uber Layout-Optionen wie Rahmenstarke, Farben und
Fillmuster.

N Linien
werden Uber Strichstarke, Farbe, etc. ndher definiert.

21
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@ Zeichnungsobjekte (Metafiles oder Bitmaps)

— erlauben das Einbinden von Grafiken (Bitmaps). Dabei kann es
sich entweder um feste Grafiken (z.B. ein Firmenlogo) oder um
variable (d.h. fiir jeden Datensatz unterschiedliche) Grafiken
handeln.

iy Barcodes

stellen feste Texte oder variable Inhalte als Barcode dar. Dabei
kénnen Eigenschaften wie Barcodetyp, Farbe, Klartext und
Orientierung eingestellt werden.

Tabellen (Listen)

erlauben die Darstellung von festen Texten und variablen Inhalten
liber mehrere Datensdtze hinweg. Dabei kénnen Layout-Eigen-
schaften wie das Aussehen der Liste, verwendete Schriften,
Spaltenbreiten und Ausrichtungen, Umbriiche, Fufzeilen, etc.
definiert werden.

Formatierte Textobjekte

kdonnen zusatzlich zu Textobjekten Formatierungswechsel auch
innerhalb einer Zeile enthalten.

Formular-Elemente
Ermoglichen Eingaben in der Vorschau.
Chart-Objekte

stehen fir grafische Auswertungen in Form von Diagrammen zur
Verfligung (s. Kap. "5.11. Chart-Objekte einfliigen").

HTML-Texte

kénnen Inhalte von Webseiten und andere HTML-formatierte
Texte anzeigen (s. Kap. "5.13. HTML-Text-Objekte einfiigen").

OLE Container

dienen als Container fiir verschiedene OLE-Server-Dokumente. So
konnen z.B. in Word, Excel, Visio oder MapPoint erstellte
Dokumente in ein Projekt eingebunden werden (s. Kap. 5.14. OLE
Container einfligen).

Formular-Vorlagen

Diese Grafikobjekte koénnen nur tber Objekte > Einfligen >
Formularvorlage einfligt werden. Sie werden als Vorlage im
Hintergrund des Arbeitsbereiches platziert, um andere Objekte
gezielt daran ausrichten zu koénnen. Dies ist hilfreich bei der
Gestaltung komplexer Formulare anhand von Vorlagen. Die
Formular-Vorlage nimmt eine Sonderstellung ein, dass sie spater

nicht mit ausgedruckt wird.

Die gewiinschten Objekte werden in der Regel mit der Maus auf dem Arbeitsbe-
reich aufgezogen und dann mit den entsprechenden Inhalten und Layout-
Eigenschaften versehen. Alternativ kdénnen Sie auch eine Variable aus der
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Variablenliste per "Drag & Drop" auf den Arbeitsbereich ziehen. Befindet sich an
der Zielstelle noch kein Objekt, wird automatisch ein solches erstellt und die
Variable dem Objekt zugewiesen.

Um ein existierendes Objekt zu bearbeiten, muss es zuerst selektiert werden.
Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste in das Objekt. Ein selektiertes Objekt
erkennen Sie an seinem hervorgehobenen Rahmen. Wenn Sie ein neues Objekt
erzeugen, ist es automatisch selektiert und kann direkt verdndert werden. Uber
einen Doppelklick kann der zum Objekt gehorige Eigenschaftsdialog aufgerufen
werden.

Die folgenden Unterkapitel geben Ihnen einen Uberblick liber die Arbeitsweisen
und Verfahren zum Anlegen und Bearbeiten von Projekten. Eine typische Abfolge
von Bearbeitungsschritten ware das folgende Beispiel:

e Seitenlayout festlegen

Voreinstellungen und Optionen wahlen (nur einmal erforderlich)

Objekte einfiigen

Objekte bearbeiten

Projekt speichern

Diese Arbeitsschritte werden im Folgenden detailliert beschrieben. Dem weniger
gelibten Benutzer konnen diese Kapitel dabei als Leitfaden dienen. Hier im
Handbuch wird natirlich auf samtliche Moglichkeiten des DTP-Formulareditor
Designers eingegangen. Fir ein konkretes Projekt werden Sie aber zumeist nur
einen Teil dieser Funktionen benoétigen.

2.1. Projekte

2.1.1. Projekt laden oder neu anlegen

Uber die Befehle des Meniis Datei konnen Sie bestehende Projekte zur Bearbei-
tung laden oder neue Projekte anlegen.

In der folgenden Einfihrung wird vor allem die Anlage neuer Projekte be-
schrieben. Die Bearbeitung bestehender Projekte funktioniert entsprechend.

Projekt neu anlegen

D Um ein neues Projekt zu beginnen, wdhlen Sie Datei > Neu oder den
entsprechenden Funktionsbutton.

Wenn lhr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthilt, wer-

den Sie gefragt, ob Sie es speichern mochten. DTP-Formulareditor ladt dann

automatisch das Default-Projekt fiir die entsprechende Projektart.

Im Standardfall ist dieses Default-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit einer
bestimmten PapiergroRe und Ausrichtung. Bei Etikettenprojekten ist ein bestimm-
tes Etikettenformat (GréRe und Anordnung der einzelnen Etiketten auf dem Blatt)
bereits voreingestellt.
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Hinweis: Ein Default-Projekt ist eine Standardvorlage fiir das Erstellen von
Projekten. Sie kénnen jedoch das Default-Projekt nach Ihren Wiinschen verandern
und wieder unter seinem Namen "Default" abspeichern. Beim ndchsten Aufruf von
Datei > Neu wird dann automatisch das geanderte Default-Projekt geladen.

Wenn Sie unter Optionen > Arbeitsbereich "Assistent fiir Neuanlage" gewdhlt
haben, wird der Projektassistent gestartet.

Der Projektassistent

Der Projektassistent erleichtert lhnen das Anlegen neuer Projekte. Zunachst fuhrt
er Sie bei allen Projektarten durch die Seitenlayoutoptionen. Bei Etiketten-
/Karteikartenprojekten bietet er anschlieRend die Méglichkeit, eine Titelzeile und
ein weiteres Textobjekt anzulegen. Bei Listenprojekten bietet lhnen der Assistent
an

e eine Seitennummerierung vorzusehen

e einen Titel flr die Liste zu generieren. Dieser kann entweder nur auf der
ersten oder auf allen Seiten erscheinen

e innerhalb der Tabelle wahlweise ein Zebramuster anzulegen (jede zweite Zeile
erscheint dann farbig hinterlegt)

e eine Zusammenfassung anzuzeigen

e die Spalten fir die Liste aus den zur Verfligung stehenden Feldern zusam-
menzustellen

Bestehendes Projekt 6ffnen

=] Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen, wihlen Sie Datei > Offnen.

= Wenn lhr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen
enthalt, werden Sie ge-

fragt, ob Sie es speichern mochten.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie die gewiinschte Datei
auswahlen kénnen.
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Tabellendefinition 7| x|
Suchen in: I@ sample j & o ER-
i 5t
T artikel2 Ist
Artikel Liste mit Gruppierung

Dateiname: Ialtikel.\sl j Offnen I

Dateiyp: JartikelListe (s =l Abbrechen |

Hilfe: |

A

Sofern einem Projekt eine Beschreibung zugeordnet wurde (siehe Datei >
Speichern Als) wird diese im Feld "Beschreibung" angezeigt. Im Feld "Skizze" wird
eine Skizze des jeweils angewdhlten Projektes angezeigt, um es lhnen so einfach
wie moglich zu machen, unter einer Vielzahl an Projekten schnell das Gewiinschte
herauszufinden. (Die Skizze wird angezeigt, wenn die entsprechende Option nicht
unter Optionen > Kompatibilitit > Skizze in Dateidialog ausgeschaltet wurde.)

— varm _ Wenn Sie ein Projekt laden, das mit einer dlteren
Wienn o oo nidesevaonencat g | Version des DTP-Formulareditor Designers erstellt
speichern, kann eine dltere Version sie dann nickt . . . .

meh esen wurde, erscheint eine entsprechende Hinweismel-

dung.

Bitte beachten Sie, dass Projekte, die mit einer
neuen Designerversion erstellt oder bearbeitet wurden, nicht mehr mit der alten
Version gelesen werden kdnnen. Legen Sie sicherheitshalber vor der Benutzung
des neuen Designers eine Sicherheitskopie der alten Projektdateien an. Uberprii-
fen Sie unbedingt das Layout nach der Konvertierung, da hier geringe Abweichun-
gen moglich sind.

2.1.2. Projekt importieren

Mit Datei > Importieren konnen Sie alle Objekte eines anderen Projekts zum
momentan geladenen Projekt hinzufligen.

2.1.3. Projektarten

Der DTP-Formulareditor Designer kennt drei verschiedene Arten von Projekten:
Etiketten, Listen und Karteikarten.
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Bitte beachten Sie, dass es wdhrend einer Arbeitssitzung im Designer nicht
moglich ist, zwischen den verschiedenen Projektarten zu wechseln. Hierzu muss
der Designer jeweils beendet und im neuen Modus wieder aufgerufen werden.

Dagegen ist es ohne Schwierigkeiten moglich, mehrere Projekte desselben Typs in
einer Sitzung zu bearbeiten. Laden oder erstellen Sie hierfiir nacheinander die
gewilinschten Projekte. Es ist nicht modglich, mehrere Projekte gleichzeitig zur
Bearbeitung zu laden. Sie kdnnen jedoch Objekte aus einem Projekt in ein anderes
Ubernehmen, indem Sie die betreffenden Objekte im Quellenprojekt in die
Zwischenablage kopieren und sie dann im Zielprojekt wieder einfligen.

2.2. Seitenlayout festlegen

Zuallererst sollte in einem neuen Projekt das gewiinschte Seitenlay-

G| Zuallererst
out eingerichtet werden.

Uber den Befehl Projekt > Seitenlayout kénnen Sie Eigenschaften wie PapiergroRe

und Ausrichtung festlegen. Je nach Projektmodus (Etikett oder Liste) bestehen

unterschiedliche Layout-Optionen:

2.2.1. Seitenlayout fir Etiketten

Im Seitenlayout fiir Etiketten werden zum einen lUber das Druckersetup Papiergro-
Re und Ausrichtung, sowie der zu verwendende Drucker eingestellt. Zum anderen
kann entweder eines der vordefinierten Etikettenformate geladen oder ein eigenes
frei definiert werden.

Drucker und Papierformat auswdhlen

Layout Uber den Button "Auswahl" auf der
A Ausgsbemeden | Volagen | Seteriapent | Druckerwahl-Karte kénnen Sie
Drucker ' neben den Druckeroptionen auch
OBt Einstellungen wie PapiergroRe und
AESElEr HELsseeteR .| Ausrichtung festlegen. Ebenso wird
- hier der fir das Projekt giltige

€ Drucker seitsnabhaingio Drucker gewadbhlt.
ek — Alle Druckereinstellungen werden
] dabei mit dem jeweiligen Projekt
Rlg==E — gespeichert und dndern nicht die
R Einstellungen in der Windows
I Seterfomale] erzvingen. wenn magich Systemsteuerung. Haben Sie also
[V GraBe des Papiers venwenden, micht nur den bedruckbaren Bereich Z. B . Etl kette n | m QU e rfo rm at
gedruckt und wollen danach mit
@] Abbrechen lhrer Textverarbeitung einen ganz

normalen Brief drucken, missen Sie
den Drucker nicht erst wieder auf
Hochformat umstellen.
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Umfasst das Projekt nur jeweils eine Seite oder sollen fiir erste und Folgeseiten
jeweils derselbe Drucker und dieselben Druckoptionen gelten, so wahlen Sie die
Option "Drucker seitenunabhdngig".

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fir die erste und die Folgeseiten
jeweils unterschiedliche Papiereinzugsschachte oder Drucker zu wdhlen. Wenn Sie
die Option "Drucker seitenabhangig" einschalten, kénnen Sie fir die erste und
Folgeseiten jeweils eigene Drucker (-optionen) auswdhlen. Damit kdnnen Sie fir
die erste Seite z.B. Papier mit Firmenbriefkopf verwenden und fiir die Folgeseiten
Normalpapier.

Seitenformat(e) erzwingen, wenn maéglich

Sofern keine Druckerdefinitionsdatei vorhanden und diese Option eingeschaltet
ist, wird versucht, das beim Design eingestellte Seitenformat (z.B. DIN A4) soweit
moglich zu erzwingen. Voraussetzung ist hierbei, dass der gewdhlte Drucker
entweder genau dieses oder aber das Format "Benutzerdefiniert" unterstitzt.
Andernfalls wird zundchst geprift, ob das Standardformat des Druckers ausrei-
chend grol ist, ansonsten wird das nachst groRere Format gewahlt.

GroRe des Papiers verwenden, nicht nur den bedruckbaren Bereich

Ist diese Option eingeschaltet, steht im Designer die ganze physikalische Seite als
Arbeitsbereich zur Verfiigung, inklusive des nicht bedruckbaren Randbereiches.
Dies ist zur korrekten Platzierung von Etiketten gelegentlich notwendig, z.B. wenn
Sie Etikettenpapier ohne Seitenrander verwenden. Der nicht bedruckbare Rand der
Seite wird in der Vorschau jeweils schraffiert angezeigt.

Das ermdglicht lhnen zwar, bei der Definition des Etikettenlayouts die komplette
Etikettenseite zu nutzen, aber naturlich kann Ihr Drucker diesen Randbereich
nicht bedrucken. Wenn Sie also Objekte auf solchen Etiketten platzieren, miissen
Sie die nicht bedruckbaren Rinder trotzdem beachten.

Ist die Option ausgeschaltet, wird als Arbeitsbereich nur der tatsachlich be-
druckbare Bereich der Seite angezeigt.

Ausgabemedien

Hier werden - je nach Applikation - die verschiedenen Ausgabemoglichkeiten von
DTP-Formulareditor aufgelistet. Sie kdnnen Uber entsprechende Optionsdialoge
die Ausgabe in die verschiedenen Zielformate naher konfigurieren.

E'Dazu wihlen Sie das Format in der Liste aus und klicken auf Optionen.

¥ Sie kénnen auch eines der Zielformate als Voreinstellung fur den spateren
Druck markieren.
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Vordefinierte Etikettenformate laden
Im Seitenlayout fiur Etiketten kénnen Sie liber die Karte "Vorlagen" unter zahl-

Layout m

Druckenwahl I Ausgabemedien

Bezeichnung

421211 Adiesse [H)
42122 Adiesse [H)
42123 Adiesse [H)
42131 Adiesze [H]
42132 Adiesse [H)
42-133 Adiesze [H)
42141 Adiesse [H)
42-142 Adiesse [H)
42143 Adiesse [H)
42185 Adiesse [H)
42611 Adiesse [H]
42622 Adiesse [H]
42-631 Adiesse [H)
A2-R37 Arliesse (H1

h

[benutzerdefiniert) R . i
—Avew B wie groR die einzelnen

1M f

Seitenlapout I
Grie [mm] Abstand [mm]
¥ h W

233 uki] 21
360 uki] 21
487 uki] 21
pricic] uki] 21
3E0 uli] 21
487 uki] 21
233 uki] 21
360 uki] 21
487 uki] 21
740 uki] 22
233 25 21
360 25 21
233 258 21
RN il 21

v Mur in die eingestellte Seite passende Yorlagen anzeigen

reichen vordefinierten
Etikettenformaten
verschiedener Hersteller
hAnzah‘ auswdhlen. Damit wird
. automatisch  festgelegt,

Etiketten sind und wie
viele sich davon wie auf
dem Blatt verteilen.

Etikettenformate selbst
definieren

Sie koénnen jedoch auch
beliebige Etikettenlayouts
selbst definieren, falls
=l sich  das gewilinschte
Layout nicht unter den
Vorlagen befinden sollte.

S N N NP Y
PRI R R R R R R PRI R ORI R ORI R

stechen | | Dazu dienen die folgen-

den Einstellungen:

Der Offset gibt den horizontalen
bzw. vertikalen Abstand des linken
oberen Etiketts zum Rand des ge-
wdhlten Seitenbereichs (physikalisch
/ bedruckbar) in mm an.

Hinweis: Die linke obere Ecke des
Arbeitsbereichs beginnt in der
Bildschirmdarstellung immer bei den
Koordinaten 0/0, unabhdngig von
der ausgewdhlten SeitengroRe und
vom eingestellten  Offset. Die
Wirkung des Offset sehen Sie jedoch
in der Vorschau oder beim Ausdru-

2 o]
Offset
Druckerwatl | Ausgabemedien | Vorlagen |7 Seieriaart |
horizontal (+] vertikal )
Sele: 21071 mm 2969 mm
Offset FEX EIEE 00 o 00 o
=E
Grabe: YEIE 59.0 i 35.0 mm
Bbetand % 00 mm ] om
Anzahl 1 1
Druckreihenfolg
[ | (]
o @
] e € hertartelveurten
%% € yerikal E% € yertikal fyan tntern
2 szw || cken
GroRe

Dieser Wert definiert die GroRe (horizontal=Breite / vertikal=Hohe) des Etiketts in

mm.
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Abstand
Hier wird der Abstand zum nachsten Etikett in mm angegeben. Bei einspaltigen
Etiketten muss nur der vertikale Abstand eingetragen werden.

Anzahl
Diese Option gibt die Anzahl der Etiketten pro Seite an (horizontale Anzahl =
Anzahl der Spalten pro Seite, vertikale Anzahl = Anzahl der Zeilen pro Seite).

Das Layout kénnen Sie zusatzlich Giber den Meniipunkt Optionen > Vorschau >
Seitenvorschau Uberprifen. Dann wird im Vorschaufenster nicht nur ein Etikett,
sondern eine ganze Druckseite angezeigt.

Druckreihenfolge festlegen

Zusatzlich zu Drucker und Papierformat kénnen Sie bei Etikettenprojekten auch
die Reihenfolge, in der die einzelnen Etiketten auf dem Etikettenbogen bedruckt
werden, bestimmen. Standard ist es, die Etiketten zeilenweise von links oben nach
rechts unten zu bedrucken. Bei angefangenen Etikettenbdgen kann es jedoch
dazu kommen, dass die ersten Etikettenzeilen schon aufgebraucht sind, womit
der Etikettenbogen im oberen Teil seine Festigkeit verliert. Manche Drucker haben
Probleme, solche angefangenen Etikettenbdgen einzuziehen und reagieren mit
einem Papierstau.

Hier hilft es, die Etikettenbdgen statt von oben nach unten umgekehrt von unten
nach oben zu bedrucken. Auf diese Weise wird die oberste Etikettenzeile auf dem
Bogen stets als letztes bedruckt, und der Bogen behidlt in diesem fur den
Papiereinzug kritischen Bereich seine Festigkeit.

2.2.2. Seitenlayout fur Listen

Fiir Listen konnen Sie im Seitenlayout den zu verwendenden Drucker, Papiergrofe
und Ausrichtung festlegen. AuRerdem koénnen Sie bestimmen, ob als Arbeitsbe-
reich die physikalische Seite oder nur der mit dem eingestellten Drucker
tatsachlich bedruckbare Bereich der Seite angezeigt werden soll. Diese Einstellun-
gen konnen Sie analog wie bei Etiketten vornehmen.

2.3. Voreinstellungen und Optionen

Bevor Sie damit beginnen, die einzelnen Objekte zu einem Projekt auf dem
Arbeitsbereich einzufiigen und ihre Eigenschaften festzulegen, sollten Sie lber
den Befehl Projekt > Optionen die gewiinschten Voreinstellungen definieren. So
haben Sie spater weniger Arbeit.

Die einzelnen Optionen des Dialogs werden jeweils durch Tooltips erlautert. Wenn
Sie mit dem Mauszeiger kurz Uber einer Option verharren, wird automatisch eine
Erlauterung dieser Option eingeblendet.
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2.3.1. Optionen fir das Projekt

Giter Die Uber die Registerkarte

I Giter anzeigen "Projekt" eingestellten Optionen

I iusrichten an Giter gelten jeweils fir das aktuelle
Projekt.

I‘I 0 ﬂ mm harizontal !

I‘I 0 ﬂ mm wertikal

™ hariz. Avertikal sunchion

Dezimal

Anzahl der D ezimalstellen: |2 ﬂ

Dieze Einstellung gilt fr automatizche Umwandlung von Zahlen in
Zeichenketten.

Ausrichtungsgitter definieren

Hier kdnnen Sie tber die Option "Gitter anzeigen" bestimmen, ob zur Orientierung
ein Gitternetz in den Hintergrund des Arbeitsbereiches gelegt werden soll. Dabei
kénnen Sie angeben, welche Abstiande die Gitterlinien jeweils haben sollen. Die
Option "horiz./vertikal synchron" erzwingt gleiche Gitterabstinde in beiden
Richtungen.

Uber die Option "Ausrichten an Gitter" kénnen Sie bestimmen, dass Objekte nicht
frei auf dem Arbeitsbereich, sondern nur entlang der Gitterlinien eingefligt oder
bewegt werden kénnen.

Anzahl Dezimalstellen

Hier konnen Sie die Anzahl von Dezimalstellen fir Zahlenwerte bestimmen.
Sobald Sie Zahlenwerte in Text umwandeln, wird der Wert automatisch auf die
hier angegebene Anzahl Dezimalstellen gerundet, sofern der Wert nicht explizit
Uber die Funktion FStr$() formatiert wird.

2.3.2. Optionen fir Objekte

Neu angelegte Objekte werden zundchst entsprechend dieser Voreinstellungen
angelegt: Sie kénnen die Einstellungen aber auch im Nachhinein fiir jedes Objekt
individuell abandern. Es empfiehlt sich, zu Beginn eines neuen Projektes diese
Voreinstellungen auf geeignete Werte zu setzen, damit der Aufwand fir manuelle
Anpassungen auf ein Minimum beschrankt bleibt.

Die Voreinstellungen gelten nur fiir das aktuelle Projekt.
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Objektschriftart festlegen

Obijektzchriftart
Arial 12 pt

A Wahlen... |

Farb*areinzstellungen

Bahmen:

Fuillung:

Unter der Rubrik "Objektschriftart"
konnen Sie (Uber den Button
"Wahlen" bestimmen, bestimmen,
welche Schriftart als Voreinstellung
fir neu eingefiigte Objekte gelten
soll. Uber den Button "Voreinst."
kann die Schriftart auch auf eine
voreingestellte Systemschrift
gesetzt werden.

Eine im Nachhinein verdnderte Voreinstellung der Schriftarten wirkt sich auf alle
Objekte aus, bei denen die Schriftart nicht manuell angepasst wurde.

Objektfarben

Uber die Rubrik "Farb-Voreinstellungen" kénnen Sie Optionen fiir das Erschei-

nungsbild von Objekten einstellen.

Uber die Comboboxen "Rahmen" und "Fiillung" kénnen verschiedene Farben fiir

Objekte voreingestellt werden.

2.3.3. Optionen fiir die Vorschau

Farben Uber die Registerkarte

Hintergrund: - "Vorschau" lassen sich
verschiedene Voreinstellungen

Band: I ... I 'I 9
des Vorschaufensters
bestimmen.

Anzeige bei Etiketten/Karteikarten
™ Seitenforschau

Auggabeoptimienungen

¥ Seiten*/orschau optimiert
I™ Tabelenkirper reduziert

™ Zeichnungen alz Rechtecke
V¥ Mur sichtbare Ebenen

Farben fiir Vorschau einstellen

Im Feld "Farben" kénnen Sie Uber die beiden Comboboxen die Farbe fiir den
Hintergrund des Vorschaufensters und die des simulierten Papierrands in der

Vorschau bestimmen.

Anzeige bei Etiketten / Karteikarten

Bei Etiketten oder Karteikartenprojekten kénnen Sie Uber die Option "Seiten-
Vorschau" bestimmen, ob in der Vorschau jeweils nur ein einzelnes Etikett, oder
ob die komplette Seite angezeigt werden soll.
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Darstellung optimieren
Unter der Rubrik "Ausgabeoptimierungen" kénnen Sie verschiedene Details der
Vorschau ausblenden, so dass der Bildaufbau beschleunigt wird.

2.3.4. Optionen fir den Arbeitsbereich

Auch der Arbeitsbereich kann durch
i ; verschiedene Optionen an lhre Bedirfnisse
angepasst werden.

- Lapout-inzicht: Test in Objekten

- Bedienung

™ Dbjektlrfa
¥ Azsistent fiir Meuanlage
[ Schnellupdate

Anzeige der Objekte
In der Rubrik "Text in Objekten" koénnen Sie bestimmten, ob in Objekten
enthaltene Texte auf dem Arbeitsbereich angezeigt werden sollen, oder nicht.

Die Option "WYSIWYG" stellt dabei die gewdhlten Schriftarten und Formatierungen
nach Méglichkeit so dar, wie sie auch gedruckt werden.

Vorgaben fiir die Bedienung

In der Rubrik "Bedienung" konnen Sie verschiedene Voreinstellungen festlegen.

e Uber die Option "Objekt-Info" kann die Bezeichnung des Objektes, auf dem
der Mauscursor gerade steht, in einem Tooltip angezeigt werden.

e "Assistent fiir Neuanlage": Sofern diese Option eingeschaltet ist, hilft Ihnen
ein Ubersichtlicher Assistent bei der Neuanlage aller Projekttypen.

e "Schnellupdate": Wenn diese Option gewahlt ist, wird der Aufbau der Objekte
im Arbeitsbereich schneller, allerdings kénnen leichte Flacker-Effekte auftre-
ten.

2.3.5. Optionen zur Kompatibilitat

Clipboard . Hier koénnen verschiedene Optionen
VL : eingestellt werden, die das Zusammen-
spiel mit anderen Komponenten und die

Gl Kompatibilitit zu  fritheren  DTP-
IV Skizze in Dateidialog Formulareditor Versionen betreffen.
Arbeitsbereich

[V Selektionsmodus nach Einfligen eines Dbjekts

Clipboard Format ist Text
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Diese Option legt fest, in welchem Format in die Zwischenablage kopierte Objekte
gespeichert werden. Fir das Arbeiten innerhalb des DTP-Formulareditor
Designers macht das keinen Unterschied, wirksam wird diese Option erst beim
Einfligen von Inhalten aus der Zwischenablage in andere Programme. Ist die
Option eingeschaltet, kann die interne Beschreibung des Objektes uber die
Zwischenablage in andere Programme als Text eingefiigt werden. Eventuell in der
Zwischenablage befindlicher Text wird dabei durch die DTP-Formulareditor
Objekte tiberschrieben.

Ist die Option ausgeschaltet, verwendet DTP-Formulareditor ein eigenes
Zwischenablageformat.

Skizze in Dateidialog

Diese Option legt fest, ob im Dateiauswahldialog eine Skizze des jeweils
angewahlten Projektes angezeigt wird. Ist die Option eingeschaltet, wird eine
entsprechende Skizze beim Speichern eines Projektes erzeugt und mitgespei-
chert. Wenn Sie nun das ndchste Mal dieses Projekt im Dateiauswahldialog
anwdhlen, wird die Skizze in einem separaten Feld des Dateiauswahldialogs
angezeigt.

Selektionsmodus nach Einfiigen eines Objekts

In der Rubrik "Arbeitsbereich" kénnen Sie iber die Option "Selektionsmodus nach
Einfligen eines Objekts" wahlen, ob nach der Anlage eines Objektes automatisch
der Selektionsmodus aktiviert werden soll. Dies verhindert z.B., dass Sie unbeab-
sichtigt weitere Objekte einfligen. Ansonsten konnen Sie mehrere Objekte des
gleichen Typs ohne weitere Auswahl hintereinander generieren.

2.3.6. Optionen zum Funktionsassistenten

Automatismen Der Funktionsassistent bietet lhnen eine

¥ Funktionssurtas anzsigen Reihe von Vereinfachungen beim Zusam-

¥ sutoervallstandigen fur Furktionen . menstellen von Formeln und Funktionen.

¥ &uta¥ervallstandigen fiir Parameter Details zum Arbeiten mit Formeln finden Sie

¥ Syntax-Coloring im Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und

¥ Automstische TypKanvertierung Ausdriicke. In dieser Rubrik kénnen Sie diese
Funktionen auf Wunsch auch deaktivieren.
Die einzelnen Optionen sind im Kapitel
"Eingabehilfen des Formelassistenten"
erklart.

2.4. Projekteinstellungen

Hier konnen Sie u.a. die Parameter fir das Versenden per MS Fax oder fur das
Versenden von eMails setzen.
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2.5. Objekte einfiigen

Objekte sind die Bausteine |hrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich generiert
und dort von einem Rahmen umgeben, liber den GroRe und Position verandert
werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das Objekt einnimmt und
damit auch die maximale Ausdehnung, die der jeweilige Inhalt eines Objektes
annehmen kann. Objekte diirfen sich ganz oder teilweise Gberlagern.

Objekte konnen auf verschiedene Weisen auf dem Arbeitsbereich eingefligt
werden: Uber das Meni Objekte > Einfiigen, liber die Toolleiste, tiber Kurztasten
oder per Drag & Drop aus der Variablenliste. Textobjekte fliigen Sie am bequems-
ten und zugleich effizientesten per Drag & Drop aus der Variablenliste ein. Wahlen
Sie einfach die gewilinschte Variable aus und ziehen Sie sie auf einen leeren Teil
des Arbeitsbereichs. Alle anderen Objekttypen fiigen Sie am einfachsten uber die
Toolleiste mit der Maus ein.

Objekte [x ] 50 | e Wahlen Sie den gewiinschten
<O Proiekt g ee——_—— Objekt-Typ. Der Mauszeiger
- |[ieshieck] || =5 verwandelt sich in ein Kreuz.
. . e Zeigen Sie mit dem Mauszeiger
D‘l_'l.__orajeknyp _ auf den Punkt, an dem eine Ecke
wiahlen . i;’“?‘{ dbem. ) des Objektes beginnen soll. Am
Cz oL e besten wahlen Sie hierzu die
28 linke obere Ecke des geplanten
L] i Objekts.
- e Driicken Sie den linken Mausbut-
Ll — 3. Position ton und ziehen Sie - bei ge-
B g %nb'jief{gsse des driicktem Mausbutton - den
| sinstellen Mauszeiger zur diagonal entge-
& | gengesetzten Ecke des geplanten

Objektes. Haben Sie mit der

linken oberen Ecke begonnen, ziehen Sie den Mauszeiger zur rechten unteren

Ecke des geplanten Objekts.

Wdhrend Sie ziehen, erscheint ein gestrichelter Rahmen von der GréRe, die
das Objekt annehmen wiirde, wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen wiirden.
Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt (der gestrichelte Rahmen)

die gewiinschte GroRe hat.

2.6. Objekte bearbeiten

5

34

Die GroRe des Objektes andern.
Das Objekt verschieben.

Selektieren Sie das Objekt, das Sie bearbeiten mochten. Das Objekt
wird durch den Selektionsrahmen hervorgehoben. Sie kbnnen nun:

Die genaue Position eines Objektes auf dem Arbeitsbereich tiber den
Positionsdialog auf 1/10 mm genau bestimmen.
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e Die Inhalte (Eigenschaften) des Objektes bearbeiten. Eine detaillierte
Beschreibung der Eigenschaften von Objekten finden Sie in den Unterkapiteln
des Kapitels 5. Meni "Objekte".

e Darstellungsbedingungen fir das Objekt definieren. Mit einer Dar-
stellungsbedingung legen Sie fest, unter welchen Bedingungen das Objekt im
Projekt erscheinen soll.

e Dem Objekt einen Namen geben. Mit diesen Namen kdnnen Sie das ge-
winschte auf Anhieb herausfinden.

e Das Objekt einer (Darstellungs-) Ebene zuweisen oder es in eine Ebene
kopieren.

e Das Objekt vervielfdltigen. Wenn Sie mehrere, gleichartige Objekte mit
gleichen Abstianden auf dem Arbeitsbereich anordnen wollen, konnen Sie
hierzu die Funktion Mehrfachkopien erstellen nutzen.

Falls Sie mehr als ein Objekt selektiert haben, konnen Sie die selektierten Objekte

auch zu einer Gruppe zusammenfassen (Gruppieren) oder relativ zu einander

anordnen und in der GréRe aneinander ausrichten.

Die genannten Bearbeitungsmdoglichkeiten werden nachfolgend beschrieben.

2.6.1. Selektieren von Objekten

m Damit ein Objekt selektiert werden kann, missen Sie sich im Selektions-
modus befinden. Der jeweils aktive Modus wird im mittleren Bereich der
Infozeile angezeigt.

Um in den Selektionsmodus zu wechseln, verwenden Sie eines der folgenden
Verfahren:

e Meni: Objekte > Selektieren > Selektionsmodus

e (ber Kurztasten: STRG+A

e (ber die Toolleiste

Um im Selektionsmodus ein Objekt zu selektieren, klicken Sie mit der linken
Maustaste in das Objekt. Klicken Sie dagegen mit der rechten Maustaste, wird das
Objekt selektiert und gleichzeitig ein Kontextmeni mit Befehlen zur Objektbear-
beitung angezeigt. Ebenso kann ein Objekt selektiert werden, indem Sie den
Mauszeiger driicken und bei gedriickter linker Maustaste Uber das zu selektieren-
de Objekt ziehen. Dabei erscheint ein diinner Rahmen. Lassen Sie die Maustaste
los, wenn das zu selektierende Objekt vollstandig von dem Rahmen umschlossen
ist. Hierbei werden alle in dem Rahmen befindlichen Objekte selektiert.

Selektion von mehreren Objekten

e Um mehrere Objekte zu selektieren, driicken Sie die umMSCHALT-Taste und
klicken Sie mit der linken Maustaste in die zu selektierenden Objekte.

e Alternativ ziehen Sie mit der Maus bei gedriickter linker Maustaste Uber die
zu selektierenden Objekte. Alle Objekte, die dabei von dem Selektionsrahmen
vollstandig umschlossen werden, werden selektiert.
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2.6.2. Bewegen von Objekten

Sie konnen jedes selektierte Objekt verschieben oder in der GroRe verandern.
Wahrend des Bearbeitens kann dies Giber den Meniibefehl Bearbeiten > Riickgan-
gig riickgangig gemacht werden. Alternativ ist der Befehl auch Uber die Kurztas-
ten stre+Z und ALT+RuckTasTE erreichbar.

Wenn mehrere Objekte selektiert sind, kénnen diese wie ein einzelnes Objekt
verandert werden.

GroRe verdandern

e Selektieren Sie das gewilinschte Objekt.

e Wenn der Mauszeiger sich Gber dem Rahmen befindet, dndert sich der
Mauszeiger zu einem bidirektionalen Pfeil. Die Gr6Re kann in diesem Zustand
verdandert werden, indem bei gedriickter linker Maustaste der Rahmen in einer
der beiden Pfeilrichtungen gezogen wird. Um das Objekt gleichzeitig sowohl
horizontal als auch vertikal zu verdndern, muss sich der Mauszeiger auf einer
Ecke des Rahmens befinden.

e Wahrend Sie ziehen, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Vierfachpfeil,
dem ein gestrichelter Rahmen folgt, der die neue GroRe des Objektes wider-
spiegelt.

e Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt die gewiinschte GroRe
erreicht hat.

Verschieben eines Objekts

e Markieren Sie das Objekt mit der linken Maustaste.

e Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie das Objekt an die ge-
wiinschte Position.

e Lassen Sie die Maustaste los.

GroRe verdandern und Verschieben per Dialog

Sie kdnnen GroRe und Position eines Objektes auch uber die Eigenschaftsliste

verandern, dort lassen sich die Werte auf 1/10 mm genau angeben. Die Eigen-
schaftsliste ist ein Toolfenster und meist am

a7z X Designerfenster angedockt.

L

= Ly et sl Driicken Sie die Tastenkombination STRG+6, damit
chen UED faemi | klappt die Eigenschaftsliste nach vorne, falls sie
Hhe 2360 zumi=|  hinter ein anderes Toolfenster gedockt ist.

Position. links . . . " . .

ks Beachten Sie bitte, dass eine Verdnderung in einem

Eintrag eine automatische Berechnung damit
zusammenhdngender anderer Werte ergibt.
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Position uitl GIRRHEET LIS Wenn Sie in der Eigenschaftsliste auf die
EE Unterrubrik "Position" doppelklicken, dann
e offnet sich ein Positionsdialog, der es

nochmals vereinfacht, die Gro6Re und Position
EE eines Objekts per Tastatureingabe ndher zu

e bestimmen.
1900 4
g 0z 3
[Koordinateneinheit: mm)
@ | X abbrechen

Objekte Verschieben und GréRe verdndern mit der Tastatur
AuRer mit der Maus oder uber die Eigenschaftsliste lassen sich Objekte auf dem
Arbeitsbereich auch mit der Tastatur verschieben.

Selektieren Sie das zu verschiebende Objekt.
Benutzen Sie die RICHTUNGS-Tasten, um das Objekt in die entsprechende
Richtung zu verschieben. Ein Tastendruck verschiebt um 1/10 mm; wenn die
UMSCHALT-Taste zusatzlich gedriickt ist, wird das Objekt jeweils um 1T mm
verschoben.

e Benutzen Sie STRG+CURSOR, um die GroRe des Objektes in kleinen Schritten zu
andern.

e Benutzen Sie SHIFT+STRG+CURSOR, um die GroRe des Objektes in groRen
Schritten zu dndern.

2.6.3. Gruppieren von Objekten

Mehrere, zusammengehorige Objekte konnen zu einer Gruppe zusammengefasst
und dann wie ein einzelnes Objekt angesprochen werden. Bitte beachten Sie, dass
ein Objekt jeweils nur Mitglied einer Gruppe sein kann. Es ist daher nicht moglich,
Gruppen wiederum zu libergeordneten Gruppen zusammenzufassen.

Um zwei oder mehr Objekte zu einer Gruppe zusammenzufassen, gehen Sie

folgendermaRen vor:

e Selektieren Sie die betreffenden Objekte.

e Wabhlen Sie den Befehl Gruppierung erstellen aus dem Meni Objekte oder die
Tastenkombination Stre+G.

e Um eine Gruppierung wieder riickgdngig zu machen, wahlen Sie den Befehl
Gruppierung l6sen oder die Tastenkombination Stre+U.

2.7. Arbeiten mit Darstellungsebenen

Selektierte Objekte kdnnen den im Ebenenfenster angezeigten Darstellungs-
ebenen zugeordnet werden.
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Diese Darstellungsebenen sind vor allem bei mehrseitigen oder komplexeren
Projekten hilfreich. Fiir mehrseitige Projekte empfiehlt es sich, die jeweils zu einer
Seite (erste Seite, Folgeseiten, letzte Seite) gehdrenden Objekte einer eigenen
Darstellungsebene zuzuordnen. Indem Sie diese Darstellungsebenen nach Bedarf
ein- und ausblenden, kénnen Sie die verschiedenen Seiten lhres Projektes einzeln
bearbeiten. Im anderen Fall wiirden sich die verschiedenen Objekte flr die
einzelnen Seiten auf dem Arbeitsbereich Gberlagern, was das Bearbeiten einzelner
Objekte erschwert.

Bei komplexen Projekten ist es zusatzlich oft hilfreich, inhaltlich zusammen-
gehorige Objekte einer eigenen Darstellungsebene zuzuweisen, die dann gezielt
ein- und ausgeblendet werden kann. Auch die kompliziertesten Formulare lassen
sich so auf dem Arbeitsbereich erstellen, ohne den Uberblick zu verlieren.

2.7.1. Darstellungsebenen definieren

Darstellungsebenen definieren Sie Uber den Befehl Projekt > Ebenendefinition
oder Uber das Kontextmenii im Ebenen Toolfenster und dem Befehl Ebenendefini-
tion. Die so definierten Ebenen gelten fir das aktuelle Projekt.

Sichtbar Narne Eedingung i e w

Folgeseiten Page(] <x 1
Einzstellungen
Mame: IErste Seite
Bedingung: IPage[] Sh W& Bearbeiten...
Anzeige: W Ehene ist in der gegerwatigen Anzeige sichtbar .. I j
@) | V0K | X Abbrechen |

Ebenen einfiigen, I6schen, verandern
Im Ebenenfenster ist immer mindestens eine Ebene definiert, die im Standardfall
"Basis" heillt. Beim Anlegen von neuen Projekten werden automatisch die Ebenen

"Basis", "Erste Seite" und "Folgeseiten" vorgegeben.

i Uber den Button "Neu" kénnen Sie nach Wunsch beliebig viele weitere

i Ebenen definieren.
Jede neue Ebene erscheint zunichst unter dem Namen "Ebene". Uber das Feld
"Name" sollten Sie fiir die neue Ebene am besten einen eigenen, aussagekraftigen
Namen vergeben. Uber die Option "Ebene ist in der gegenwirtigen Anzeige
sichtbar" konnen Sie bestimmen, ob diese Ebene auf dem Arbeitsbereich einge-
blendet werden soll, oder nicht.
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Um die verschiedenen Ebenen auf dem Arbeitsbereich besser voneinander
unterschieden zu koénnen, ist es empfehlenswert, den Ebenen verschiedene
Farben zuzuweisen. Dadurch werden auch die Objekte der jeweiligen Ebenen im
Darstellungsmodus Layout-Vorschau in verschiedenen Farben dargestellt. Auf den
tatsdachlichen Druck hat diese Farbe jedoch keine Auswirkungen.

}( Um eine nicht mehr benotigte Ebene zu entfernen, selektieren Sie die
betreffende Ebene in der Ebenenliste und betdtigen dann den Button
Loschen.

Sollte die zu loschende Ebene Objekte enthalten, werden diese nach einem
Hinweis automatisch der Basisebene zugewiesen.

Darstellungsbedingungen fiir Ebenen

Fiir jede Ebene konnen Darstellungsbedingungen definiert werden, die bestim-
men, unter welchen Bedingungen diese Ebene ausgedruckt werden soll. Diese
Darstellungsbedingungen beziehen sich auf samtliche Objekte der betreffenden
Ebene.

Individuelle Darstellungsbedingungen fiir einzelne Objekte kdnnen Sie uber
Objekte > Darstellungsbedingung oder die jeweilige Eigenschaftsliste vergeben.

Die Darstellungsbedingung fiir eine Ebene kénnen Sie direkt in das Feld "Bedin-
gung" eingeben, sofern Sie mit der Syntax vertraut sind. Sie kénnen jedoch auch
Uber den Button Bearbeiten den Funktionseditor 6ffnen, tiber den Sie Variablen,
Text und Funktionen zu beliebigen Ausdriicken kombinieren kdnnen. Ndheres zu
diesem Dialog finden Sie im Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und Ausdriicke.

Typische Darstellungsbedingungen fir Ebenen sind solche, die die Objekte der
Ebene nur auf einer bestimmten Seite des Projektes erscheinen lassen. Hierzu
gehoren z.B. die folgenden Bedingungen:

Bedingung Erlduterung

keine Bedingung Die Objekte dieser Ebene erscheinen immer.

Page()=1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen nur auf der ersten
Seite.

Page()>1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen auf allen Seiten auler

auf der ersten Seite
Dariiber hinaus sind beliebige logische Ausdriicke als Darstellungsbedingungen
zuldssig.

Hinweis: Die Funktion LastPage() in einer Darstellungsbedingung kann nur dann
korrekt ausgewertet werden, wenn sie innerhalb der FuRzeilen eines Tabellenob-
jekts oder in Objekten, die mit einer Tabelle verkettet sind, verwendet wird.
Innerhalb der Datenzeilen ist das Ergebnis von LastPage() immer "False".

2.7.2. Ebenen zuweisen

Die aktuell selektierten Objekte auf dem Arbeitsbereich lassen sich den verschie-
denen Ebenen zuweisen.
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Selektieren Sie die Objekte, die Sie einer bestimmten Ebene zuweisen wollen und
wadhlen Sie den Befehl Ebene zuweisen ... aus dem Meni Objekte oder dem
Kontextmenu.

Zunesuroleredtbens Daraufhin erscheint ein Dialog mit einer Liste
St e sty der definierten Ebenen. Wahlen Sie die
VB Eris Seie Pageil= 1 gewilinschte Ebene aus.

vl Folgeseiten Page(] <> 1

Die zugewiesenen Objekte erhalten auf dem
Arbeitsbereich automatisch die Farbe der
entsprechenden Ebene, um sie leichter von
anderen Objekten unterscheiden zu kdénnen.
X mbechen | | Das betrifft jedoch nur die Darstellung auf
dem Arbeitsbereich, nicht den Druck.

2.7.3. In Ebenen kopieren

Es konnen nicht nur Objekten zu Darstellungsebenen zugeordnet, sondern auch
bestehende Objekte in eine Darstellungsebene hineinkopiert werden.

Dabei bleibt das Quellenobjekt in seiner alten Ebene erhalten. In der Zielebene
wird eine Kopie des Objektes angelegt.

Um ein oder mehrere selektierte Objekte in eine bestimmte Darstellungsebene zu
kopieren, wahlen Sie den Befehl In Ebene Kopieren ... aus dem Meni Objekte oder
aus dem Kontextmen.

Das ist z.B. praktisch, wenn Sie mehrere gleiche oder &dhnliche Objekte in
verschiedenen Ebenen verwenden wollen.

2.7.4. Ebenen ein- und ausblenden

Auf dem Arbeitsbereich werden nur Objekte angezeigt, die sich auf eingeblen-
deten Ebenen befinden.

Ebsnen Sie konnen Ebenen ein- oder ausblenden, indem Sie im Ebenen-
¥ Il Basis fenster auf die betreffende Ebene doppelklicken oder direkt auf die
[ B Erste Seite

entsprechende Checkbox klicken. Je nach dem, welche Option Sie
auf der Registerkarte "Vorschau" im Optionsdialog bei der Option
"Nur sichtbare Ebenen" eingestellt haben, werden auch im Vorschaufenster nur
die eingeblendeten Ebenen oder aber samtliche Ebenen angezeigt.

r Folgeseiten

%ﬁf}:?ha“e” |0"| 2.8. Eigenschaften von Objekten
2
B Entwurf ~ 2| Die meisten Objekteigenschaften werden lber
e Menlx| | die Eigenschaftsliste festgelegt und / oder
e || Uber zuséatzliche Dialoge. Die Eigenschaften
Darstelungsbedingung | True [Enzeigen] sind fir jeden Objekttyp individuell verschie-
& Position [20.8, 296, 31 5, 35,
lirks 208 12008 ]
oben 296 [29.6 mm)]
Breite 107 [10.7 mm] =
Geszperrt
Spert daz Objekt vor unbeabzichtigter Selektion durch
einen Mauzklick,
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den. Es gibt dabei allerdings eine Reihe von Merkmalen, die allen Objekten
gemeinsam sind, wie z.B. GroRe, Position, Name und Darstellungsbedingung.
Diese Eigenschaften werden hier nun zentral beschrieben und in den darauffol-
genden Kapiteln nicht naher erlautert. Die Eigenschaften der einzelnen Objekte
werden in den einschldgigen Unterkapiteln des Kapitels 5. Meni "Objekte"
detailliert beschrieben.

Wenn es fir Eigenschaften eine Auswahl vordefinierter Werte gibt, dann steht in
der 2. Spalte der Liste, wenn die Eigenschaft selektiert wurde, eine Schaltfliche
zur Verfliigung Ll, die die vordefinierten Werteliste aufklappt.

2.8.1. Gesperrt

[obekie  Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen

Mausklick. Diese Eigenschaft ist nur fiir den Entwurf relevant, hat

also keine Auswirkung auf den spdteren Druck. Wenn "Gesperrt"

& Trenniris2 auf "True" gesetzt ist, kann das entsprechende Objekt nicht mehr

< Bezeichnung 1M Arbeitsbereich selektiert werden und wird in der Objektliste
durch ein kleines rotes Logo gekennzeichnet.

Hinweis: Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste selektiert
werden und ist damit dann auch wieder veranderbar.

Da "Gesperrt" nur fur die Designphase des Projekts relevant ist, gibt es fur sie
keine Moglichkeit den Wert dieser Eigenschaft Gber eine Formel zu bestimmen.

Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Gesperrt Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter True Gesperrt
Selektion durch einen Mausklick im False Nicht
Arbeitsbereich Gesperrt
2.8.2. Name

Wenn Sie ein Objekt neu auf dem Arbeitsbereich einfligen, so erscheint im rechten
Segment der Statuszeile eine Objektbeschreibung, die sich aus dem Typ des
Objekts (z.B. "Text") und seinen Koordinaten zusammensetzt. Dies ist der
voreingestellte Name fiir dieses Objekt.

Wenn Sie jedoch eine groRere Anzahl gleichartiger Objekte in lhrem Projekt
haben, werden diese Bezeichnungen schnell uniibersichtlich. Sie haben daher die
Mdoglichkeit, Objekten lber das Toolfenster Objekte oder lber die Eigenschafts-
liste des Objektes einen neuen aussagekrdftigen Namen zu geben, indem Sie
einfach einmal auf den bestehenden Namen klicken und ihn dann verandern.

Alternativ kénnen Sie iiber Objekte > Objektliste den Objektnamen iber das
Eingabefeld "Objektname" dndern oder in der Eigenschaftsliste.

41



DTP-Formulareditor - Designer

Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

Eigenschaften

Eigenschaft

Beschreibung

Wert Beschrei-
bung

Name

Name des Objekts

Name

Wenn Sie die Option Optionen > Arbeitsbereich > Objekt-Info eingeschaltet
haben, erscheint der Objektname auch im eingeblendeten Tooltip.

2.8.3. Darstellungsbedingung

|Eigenschaften

x|
T o
Bl Lavout =]
Darstelungshedingung Tr..  [Anzeigen] vl
Position

Falze [Micht anzeigen] |

Darstellungsbedingung

Darstellungzbedingung fur den Druck. (Dias Objekt wird
nicht gedruckt, wenn das Ergebnis False ist.)

Formel...

Arbeiten mit Filtern beschrieben wird.

42

Fur jedes Objekt lasst sich eine Darstellungs-
bedingung vergeben, die bestimmt, unter
welchen Umstanden das Objekt ausgedruckt
werden soll. Diese Darstellungsbedingung
finden Sie in der Eigenschaftsliste unter der
Rubrik Layout.

Es handelt sich dabei um eine objektspezifi-
sche Filterbedingung, die im Kapitel 2.9.2.
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Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Darstel- Darstellungsbedingung fiir den Druck. Das True Anzeigen
lungs- Objekt wird nicht gedruckt, wenn das False Nicht
bedingung Ergebnis "False" ist. anzeigen
Formel Formel-
Dialog

Eine Anleitung zur Definition solcher Bedingungen finden Sie im Kapitel 2.9.
Variablen, Formeln und Ausdriicke.

2.8.4. Umbruch vor Objektausgabe

Jedes Objekt kann vor seinem Druck einen Umbruch

beginnt dann auf einer neuen Seite.
Eigenschaften

auslosen, d.h. das Objekt

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Umbruch vor | Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
der Ausgabe des Objekts ein Seitenumbruch | False Kein
ausgelost. Formel Umbruch
Formel-
Dialog

2.8.5. Position

Die Eigenschaftsgruppe "Position" eines Objekts definiert die x- und y-Koordinate
der linken oberen Ecke des Objekts, die Objektbreite und -hohe.

Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Position Position und GroRe des Objekts, alle _1 Positions-
Angaben in der MaReinheit des Arbeitsbe- dialog
reichs
links | horizontaler Abstand der linken oberen Ecke | Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des Formel Formel-
Arbeitsbereichs Dialog
oben | vertikaler Abstand der linken oberen Ecke Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des Formel Formel-
Arbeitsbereichs Dialog
Breite | Breite des Objekts Zahl
Formel Formel-
Dialog
Hohe | Hohe des Objekts Zahl
Formel Formel-
Dialog

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel GroRe verdndern und Verschie-
ben per Dialog.
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2.8.6. Farbe

Farben werden in der Eigenschaftsliste immer auf dieselbe Art definiert.
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Eigenschaften

Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschrei-
bung

Farbe

Die Farbe kann lber eine Auswabhlliste aus
einer fest vordefinierten Liste von Farben
gewdhlt oder uber eine Formel frei bestimmt
werden. Die Farbe setzt sich zusammen aus
einem Rot-, Griin- und Blauanteil und wird
liber die Funktion RGB(Rotanteil, Grinanteil,
Blauanteil) bestimmt. Jeder Farbanteil kann
einen Wert zwischen 0 und 255 annehmen. 0
bedeutet kein Anteil dieser Farbe, 255 volle
Farbsattigung. Die drei Farbanteile werden
additiv gemischt, d.h. RGB(0, 0, 0) bedeutet
schwarz, RGB (255,255,255) weil.
Zusatzlich steht Ihnen auch ein Farbdialog

zur Verfligung.
Farben [2]x]

Grundfarben:

«
Fabe[l60 | Rouf0
saufi | Ginf0
ez einlzizins FabelBass ol o~ Blauf0
0K__| Abbrechen | Fatben hinzufiigen |

B

Auswahl
vordefi-
nierter
Farben

Formel

Farb-Dialog

Auswahl
vordefinier-
ter Farben

Formel-
Dialog

2.8.7. Muster

Mit der Eigenschaft Muster kann die Beschaffenheit einer Farbe bestimmt werden.
Meist ist diese Eigenschaft somit in Kombination zur Eigenschaft Farbe zu sehen.

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Muster | Legen Sie hier ein Muster fest aus einer | Zahl Vordefinier-
Vielzahl vordefinierter Muster. Eine Zahl tes Muster
reprasentiert jeweils ein Muster. Formel Formel-
Diese Eigenschaft wird nur dann ausgewertet, Dialog
wenn "Fillung” auf "True" gesetzt wurde.

2.8.8. "Inhalt" von Objekten

Manche Objekte lassen sich nicht ausschlieRlich Uber die Eigenschaftsliste
definieren. Sie enthalten Unterobjekte (oder "Inhalte"), wie z.B. das Textobjekt aus

mehreren Absatzen besteht.
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Um die Inhalte von Objekten zu bearbeiten, selektieren Sie das betreffende

Objekt und wahlen den Befehl Inhalt aus dem Meni Objekte, aus dem
Kontextmenii oder in der Eigenschaftsliste. Wenn es fiir ein Objekt keinen
Inhaltsdialog gibt, dann sind diese Befehle gesperrt, bzw. in der Eingeschaftsliste
gar nicht vorhanden.

Wenn vorhanden o6ffnet sich ein Dialogfester, das je nach Objekttyp sehr
unterschiedlich aussieht.

Eine Beschreibung der Inhaltsdialoge der einzelnen Objekte werden finden Sie in
den Unterkapiteln des Kapitels 5. Menii "Objekte".

2.9. Variablen, Formeln und Ausdriicke

Informationen kénnen zum einen als "fester Text' direkt ins Projekt eingegeben
werden, wie z.B. eine Absenderzeile in einem Adressetikett oder eine Uberschrift
Uber einer Liste. Fester Text wird also genau so gedruckt, wie im Projekt
angegeben.

Zum anderen konnen diese Informationen aus dem (libergeordneten Programm
dynamisch tGbernommen werden. Solche Informationen werden als "Variablen®
bzw. "Felder' in die Projekte eingefiigt. Felder sind dabei die sich pro Zeile
andernden Daten einer Tabelle, Variablen sind pro Seite gleichbleibend. So
kéonnen Sie z.B. als Inhalt fur die Spalte einer Liste die Variable TELEFON wahlen.
Gedruckt werden dann in dieser Spalte die verschiedenen Telefonnummern zu
den Datensatzen der Datenbank. Variablen sind also Platzhalter.

Mit diesen beiden Informationsarten lassen sich bereits ansprechende Projekte
gestalten, die fiir viele Zwecke geniligen. Der DTP-Formulareditor Designer bietet
jedoch noch weitaus mehr: Mit Hilfe von Formeln und Ausdriicken kénnen die in
Variablen und festem Text enthaltenen Informationen nahezu beliebig verknipft
oder verandert werden. Hierzu dienen "Formeln" oder "Ausdricke'. In Formeln
oder Ausdriicken konnen fester Text und Variablen in "Funktionen' eingesetzt
und liber "Operatoren miteinander verkniipft werden.

Bei Projekten zum Druck von Adressetiketten kénnen Sie z.B. liber einen Ausdruck
zu einer in einer Variablen POSTFACH gespeicherten Postfachnummer auto-
matisch den Text "Postfach" ergdnzen. Damit erschiene auf dem Etikett nicht nur
die nackte Postfachnummer, sondern eben etwas wie "Postfach 111111".

Oder stellen Sie sich vor, Sie hatten in einer Variable PREIS die Nettopreise von
Artikeln zur Verfligung, wollten in lhrer Liste jedoch die Preise inklusive Mehr-
wertsteuer drucken. Hier hilft eine Formel, die aus dem Nettopreis die Mehr-
wertsteuer berechnet und diese hinzuaddiert. Gedruckt wirde damit der
Bruttopreis.
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2.9.1. Die Elemente eines Ausdrucks

Fester Text, Variablen, Formeln, Funktionen, Verkniipfungen und dergleichen - im
Folgenden allgemein als "Elemente von Ausdriicken" bezeichnet - werden alle
Uber einen gemeinsamen Dialog eingefiigt und kombiniert. Dieser Dialog enthalt
einen Assistenten, der Sie bei der Wahl der korrekten Schreibweise unterstiitzt.

E Tabelle bearbeiten [ %]
“ariablen und Funkbonen | Furklion I +5 I Text I Cond[] | Dated() I F5td() |
E|- Felder Funklionen: |E 0]

=-{ ] Artikel
D e {7 Numerische Funktionen

Mr_EAN128
Bezeichnungl
Bezeichnung?
@ Sthkpreiz
[

L

[£] Benutzerdef. Summen
-{@] Benutzerdef. Variablen

{7 Datumsfunktionen

{_7] Zeichenkettenfunktionen

{ ] Diverse Funktionen

{77 Barcodefunktionen

{:I Umwandlungsfunktionen

{:I Projekt- und Druckabhéngige Funktionen
{7 Logische Funktionen

[#-{_7] Zeichnungsfunktionen

-7 Wahrungsfunktionen

Dies ist die Beispielvariable Atikel Mr

Einfiigen |

Artikel.Nr{ ...

4 j K (u

@Hﬁﬂ ‘

@ ¢ 0k | X dbbrechen|
7|

Eingabehilfen des Formelassistenten
Der Formelassistent unterstiitzt Sie bei der Eingabe mit einer Reihe von Eingabe-

hilfen, diese koénnen Sie bei Bedarf unter Optionen > Funktionsassistent
(de)aktivieren:

Barcode({String}, {String}] t

> [Barcode)

Barcode[Artikel.Nr

"ZEIND"

"2BINT"

"ZEMATRIXK"

"2-AUS-5 DATALOGIC" hd

Y H

e Funktionssyntax anzeigen: wenn diese Option gewadhlt ist, erscheint im
Formelassistenten ein Tooltip, der die gewdhlte Funktion beschreibt, die
benotigten Parameter auflistet und den Ergebnistypen anzeigt.

e Auto-Vervollstdandigen fiir Funktionen: bei aktivierter Option werden schon
nach Eingabe von zwei Buchstaben die verfligharen Funktionen aufgelistet,
die mit diesen Buchstaben beginnen. Dies beschleunigt die Eingabe erheblich.
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e Auto-Vervollstandigen fur Parameter: der Funktionsassistent schlagt fur
Funktionen auf Basis der zur Verfligung stehenden Variablen und Felder pas-
sende Werte vor, aus denen ausgewdhlt werden kann.

e Syntax-Coloring: aktivieren Sie diese Option, um Funktionen, Parameter und
Operatoren farblich zu unterscheiden. Dies kann den Uberblick gerade bei
komplexeren Formeln verbessern.

e Automatische Typ-Konvertierung: wenn diese Option aktiv ist, werden
Variablen- und Feldtypen beim Einfligen in Bestehende Ausdriicke automa-
tisch so konvertiert, dass der Datentyp mit dem Erwarteten libereinstimmt.

Unterschiedliche Ausdrucksmodi
Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdricken zwei unter-
schiedliche Modi méglich sind:

Zum einen gibt es den normalen Ausdrucksmodus, bei dem Variablennamen und
Funktionen ohne Klammern eingegeben werden kdnnen. Fester Text muss mit
Anfuhrungszeichen eingerahmt werden. Die einzelnen Variablen missen mit dem
Operator "+" zusammengefiigt werden.

Zum anderen gibt es den erweiterten Modus, bei dem fester Text ohne Klammern
eingegeben werden kann. Variablen werden mit eckigen Klammern ("<" und ">")

eingerahmt, Funktionen mit Chevrons ("«" und "»"). Um diese Chevrons einzufii-
gen (wenn Sie z.B. eine Funktion direkt eingeben méchten) steht lhnen in diesem

Modus die Schaltfliche € zur Verfiigung.

Das Zusammenfiigen einzelner Variablen mittels eines Operators entfdllt bei
diesem Modus. Der erweiterte Modus ist einfacher zu bedienen und daher auch
Grundlage fur die nachfolgenden Beispiele.

Die Registerkarten
Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils verschiedene
Elemente zur Bearbeitung enthalten.

Die Karte Enthilt die Elemente

Variablen und Die fiir diesen Objekttyp verfiigbaren Variablen und Funktionen

Funktionen

Funktion Verfligbare Funktionen

+* /- Verfligbare Verkniipfungsoperatoren

Text Dialog zur Eingabe von festem Text

Cond() Spezieller Dialog zur Definition von WENN-DANN-SONST
Bedingungen

Date$() Verfiigbare Datumsformate

Fstr$( Verfligbare Zahlenformate

Tab Die Einstellungsmaoglichkeiten fur Tabulatoren (nur Textobjek-
te)

Auf jeder dieser Registerkarten finden Sie einen Button "Einfligen" lUber den das
ausgewdhlte Element in die Bearbeitungszeile ibernommen werden kann. Die
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gleiche Wirkung hat ein Doppelklick auf das entsprechende Element. Zudem
kénnen Sie die Elemente der Drag & Drop (auch in und von der Funktionsliste) in
die Bearbeitungszeile ziehen.

Fir die unterschiedlichen Elemente eines Ausdrucks (Variablen, Text, Funktionen,
etc.) gelten jeweils bestimmte Regeln fiir die Schreibweise und fiir die Verkniip-
fung der einzelnen Elemente zu einem Ausdruck. Ein in den Dialog integrierter
Assistent achtet darauf, dass diese Regeln eingehalten werden. Aus diesem Grund
sollten Sie die verschiedenen Elemente stets Uber die jeweilige Registerkarte
dieses Dialoges in die Bearbeitungszeile einfligen. Um also Variablen einzufiigen,
sollten Sie die Karte "Variablen und Funktionen" benutzen, um Text einzugeben
die Karte "Text" etc.

Fir erfahrene Benutzer ist es ebenfalls moglich, den gewiinschten Ausdruck
direkt in die Bearbeitungszeile einzugeben oder den Ausdruck dort noch zu
bearbeiten (z.B. Klammern setzen).

Die Bearbeitungszeile

Die Bearbeitungszeile enthdlt den Ausdruck, den Sie lber die verschiedenen
Registerkarten zusammengesetzt, direkt eingegeben oder per Drag & Drop
erstellt haben.

«If{(Empty{POSTFACH),STRASSE PLZP+ " "+PODSTFACH)» (617 ()
L
4 I ﬂ LI
@ PLZP POSTFACH

Der Ausdruck wird dabei bereits wiahrend seiner Entstehung stiandig auf seine
korrekte Schreibweise geprift. Eventuelle Syntaxfehler werden im Infofeld
unterhalb der Bearbeitungszeile angezeigt, zusammen mit einem Hinweis auf die
Ursache des Fehlers. Solange der Ausdruck nicht vollstandig ist, wird die Priifung
in der Regel einen Syntaxfehler ergeben, daran sollten Sie sich nicht storen. Wenn
der Ausdruck komplett ist, sollte der daraus entstandene Text mit den Beispiel-
Daten des Designers angezeigt werden.

Um komplexe Ausdriicke (bersichtlich zu erstellen, kénnen Sie diese (ber
mehrere Zeilen verteilen. Das Ergebnis wird von davon nicht beeinflusst!

Mit den drei Buttons rechts neben dem Eingabefeld kdnnen Sie...

die zum Formelausdruck gehérenden Klammern markieren.

e den gesamten Ausdruck zweier zusammengehoriger Klammermarken
markieren.

e die letzte Operation riickgdngig machen.
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Variablen einfiigen

Es existieren unterschiedliche Datentypen fiir Variablen: "String" (Text), "Zahl",
"Datum”, "Boolean" (logische Werte), "Zeichnung" und "Barcode". Der Datentyp
wird wichtig, wenn Sie Variablen als Parameter in Funktionen verwenden wollen,
da diese in der Regel immer nur bestimmte Datentypen als Parameter zulassen.
So kénnen Sie einen Zahlenwert auch nur mit einem Zahlenwert multiplizieren.

Die Registerkarte "Variablen und Funktionen" enthilt eine Ubersicht aller
verfligbaren Variablen, deren Datentyp in Form von einem lcon vor der Variable
sowie der verfligharen Funktionen.

Doppelklicken Sie auf die gewiinschte Variable oder betdtigen Sie den Button
"Einfligen" oder ziehen Sie die Variable (auch iliber die Funktionsliste) auf die
Bearbeitungszeile, um sie zu uUbernehmen. Die betreffende Variable wird
daraufhin in der korrekten Schreibweise in die Bearbeitungszeile ibernommen.

<FIRMA ] (7 (e

«B

a o
@FIRMA

Um weitere Variablen in lhren Ausdruck aufzunehmen, wiederholen Sie obige
Schritte. Falls zwischen den einzelnen Variablen Leerzeichen stehen sollen, z.B.
um VORNAME und NAME zu trennen, achten Sie darauf, diese Leerzeichen in die
Bearbeitungszeile einzugeben.

Sie kénnen Variablen auch einfiigen, indem Sie auf dem Arbeitsbereich die
gewiinschte Variable per Drag & Drop auf das Zielobjekt “ziehen". Die Variable
wird dann automatisch in dem Objekt als neue Zeile eingefiigt.

Festen Text einfiigen
Ein weiteres wichtiges Element von Ausdriicken ist fester Text, mit dem Sie z.B.
einer Variablen eine Bezeichnung voranstellen kénnen, etwa "Telefon: 1234567".

Uber die Karte "Text" kénnen Sie freien Text in Ihren Ausdruck aufnehmen,
Tabulatoren setzen und Zeilenumbriiche festlegen.

Variablen und Funktionen | Funktion | ++ | Test | Condl) | Dates | Fsus |

=
[T B
Urnbruch |
Hier kijnhen Sie freien Text eingeben —
Einfiigen |
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Geben Sie den gewiinschten Text ein und klicken Sie auf "Einfligen" um lhre
Eingabe in die Bearbeitungszeile zu libernehmen. Dabei wird der Text je nach
Erfordernis automatisch in Anflihrungszeichen gesetzt (in Funktionsausdriicken)
oder nicht (in Textausdriicken). Aus diesem Grund sollten Sie Texte stets liber die
Karte "Text" einfligen.

Telefon: < TELEFON=| (7)) ()

@

7 B o
@ Telefor: TELEFOM

In diesem Beispiel wurde zuerst tiber die Karte "Text" der feste Text "Telefon: "
eingefiigt und anschlieBend liber die Karte "Variablen und Funktionen" die
Variable TELEFON. Gedruckt wiirde damit zuerst der Text "Telefon: " gefolgt von
der jeweiligen Telefonnummer aus der Datenbank.

Bitte beachten Sie, dass auch Leerzeichen, die z.B. als Trennzeichen zwischen
Variablen oder zwischen Variablen und Text stehen sollen, als "fester Text"
gelten.

Wenn Sie sich innerhalb von Funktionen befinden, konnen Variablen und fester
Text nicht einfach zusammengesetzt werden. Im Funktionsmodus miissen
Variablen und fester Text stets liber den Verknlpfungsoperator "+" verbunden
werden.

«"Telefon: " +TELEFON» ()

£ o3

4 ﬂ X
@ Telefor: TELEFOM

In diesem Beispiel wird der feste Text "Telefon: " (iber den Operator "+" mit der
Variablen TELEFON verbunden.

Zeilenumbriiche einfligen
q Umbruchl Uber den Button "Umbruch" fiigen Sie einen Zeilenumbruch ("1") in
lhre Textzeile ein.

Ein solcher Umbruch wirkt sich jedoch nur aus, wenn Sie fur das betreffende
Objekt (Zeile eines Textobjektes oder Spalte eines Tabellenobjektes) Umbriiche
zulassen. In diesem Fall werden die Worte, die nicht mehr in die Zeile/Spalte
passen, in eine neue Zeile umgebrochen und die darrunterliegenden Zeilen um
eine Zeile nach unten verschoben. (Achtung: Besteht der Text nicht aus mehreren
Worten, sondern nur aus einem langen Wort, wird er nicht umgebrochen, sondern
abgeschnitten).
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Bei Textobjekten muss hierfur der Wert der "Zeilen-Umbruch"-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste des jeweiligen Absatzes "True" sein.

Bei Tabellenobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch"-Eigenschaft in
der Eigenschaftsliste der jeweiligen Spalte "True" sein.

Tabulatoren einfiigen

Tabulatar | Tabulatoren sind nur in Textobjekten zuldssig, in Tabellenobjekten
erscheint dieser Button daher nicht.

Zwischen Textelementen oder Variablen kann in Textobjekten pro Zeile genau ein
Tabulator eingefiigt werden. Dessen Position ldsst sich, nachdem der Tabulator-
button betatigt wurde, liber die Registerkarte "Tab" einstellen. Ndheres finden Sie
im Kapitel 5.3. Textobjekte einfiigen.

Funktionen einfiigen

Yariablen und Funktionen | Funktion | +7 | Tet | Condd | Datett) | Fotrsn |

Mit Funktionen wird es bei der Definition
5| von Ausdriicken erst richtig interessant,
hier er6ffnen sich unzdhlige Moglichkei-
ten. So konnen Sie mit Hilfe dieser
) Funktionen rechnen, die Ergebnisse von
el Ducktwingoe Pkl | Variablen oder deren Erscheinungsbild
ki i e Vet b e bbs o smaznimdi o beeinflussen, Wertetypen umwandeln und
vieles mehr.

Eine Ubersicht der verfiigbaren Funktionen und ihrer Parameter finden Sie auf der
Karte "Variablen und Funktionen" Eine ausfiihrlichere Erlauterung aller Funktionen
und Parameter finden Sie im Kapitel 7.4. Liste der verfligbaren Funktionen.

Die Funktionen werden sortiert angezeigt. Sie konnen dabei zwischen der
Sortierung nach

e Funktionsgruppe (z.B. "Numerische Funktionen"),
e Typ des Riickgabewertes (z.B. "Numerischer Wert") oder
e Typ des ersten Parameters (z.B. "Zeichenkette")

wahlen.

Wenn Sie eine der Funktionen selektieren, erhalten Sie im Infobereich rechts eine
kurze Erlauterung dazu. Um die Funktion in die Bearbeitungszeile zu tiberneh-
men, doppelklicken Sie auf die gewilinschte Funktion oder betdtigen Sie den
Button "Einfligen"”.

SRR | In diesem Beispiel wurde

FLTER @® die  Funktion «Dow$()»
“ eingefiigt, die als Ergebnis

den Wochentag des

1 Bl ™ angegebenen Datums im
‘& Argumentfehler: falsche Parameterzahl bei 'Dowd' [erwartet: 1, ist: 0] K|al’text Ilefe I’t, Z.B.
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"Montag".

Dabei wird die Funktion in der entsprechenden Schreibweise (in spitzen Doppel-
klammern = Chevrons) in die Bearbeitungszeile Uibertragen. Mit eingefligt werden
Platzhalter fiir die Parameter, welche die Funktion erwartet oder zuldsst. Der erste
dieser Parameter ist automatisch markiert und Sie werden aufgefordert, diesen
Platzhalter durch einen giiltigen Wert zu ersetzen. Es empfiehlt sich, zuerst alle
Parameter der Funktion durch die entsprechenden Werte zu ersetzen, bevor Sie
mit der Definition des Ausdrucks fortfahren.

Fir die meisten Parameter sind auch Funktionen als Werte zuldssig. Solange Sie
diese ebenfalls iliber die Registerkarte "Funktion" einfligen, achtet der DTP-
Formulareditor Designer fiir Sie auf die korrekte Schreibweise.

Dowh({Daturn} | |

g i Als Parameter {Datum}
R I0R & ™ wurde hier die Funktion
“  Today() eingefugt, die als
Ergebnis das aktuelle
y # @ = Datum liefert. Weil wir uns
@Dmlag hier bereits innerhalb der
Funktion
«Dow$({Datum})»
befinden, wird Today() ohne Chevrons "« »" eingefiigt. Als Ergebnis dieses
Ausdruckes erhalten Sie dann den jeweiligen Wochentag im Klartext.

Weitere Beispiele fiir die Verwendung von Funktionen finden Sie im Kapitel
7.1. Arbeiten mit Funktionen.

Um eine Variable und eine Funktion gleichzeitig einzufiigen, ziehen Sie die
gewlinschte Variable mit der Maus auf den gewiinschten Funktionsordner (z.B.
"Numerische Funktionen"). Dieser wird nun automatisch geoffnet und Sie kdnnen
mit der Maus die gewiinschte Funktion auswdhlen. Wenn Sie die Maus nach unten
oder oben bewegen, wird die Liste automatisch in die entsprechende Richtung
gescrollt. Wenn Sie die Variable uber einer Funktion "fallen lassen", so wird diese
Funktion mit der gewéahlten Variable als ersten Parameter eingefligt.

Logische Bedingungen einfiigen

Eine spezielle Art von Funktion bietet die Registerkarte "Cond()". Hierbei handelt
es sich um eine WENN-DANN-SONST-Bedingung: WENN der erste Teil des
Ausdrucks wahr ist, DANN soll das geschehen, was im zweiten Teil des Ausdrucks
definiert ist, SONST soll geschehen, was im dritten Teil des Ausdrucks definiert
ist.

Nehmen wir an, Sie hitten in einer Datenbank sowohl Haus- als auch Postfachan-
schriften erfasst. Jetzt mochten Sie Adressaufkleber fiir diese Daten drucken.
Dabei soll natiirlich nur entweder die Haus- oder die Postfachanschrift gedruckt
werden und nicht beide. Sie entscheiden sich, wenn moglich die Postfachanschrift
zu verwenden und nur auf die Hausanschrift zurickzugreifen, wenn keine
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Postfachanschrift verfiigbar ist. Mit Hilfe einer WENN-DANN-SONST Bedingung ist
eine solche Aufgabe kein Problem.

Variablen und Furktionen | Funktion | == | Test | Condll | Datetn | Fsugq | In das Feld "Bedingung" geben Sie
Bedingung .
hEmpty[PDETFAEH] Beabsien ‘ den Ausdruck ein, der auf WAHR
| .
usdhck, wenn Bedingung WWAHR: ist Oder FALSCH geprUft Werden SO”'
[oreesse Beatbsien. ‘ Dabei konnen Sie Uber den Button
[ sk, wern Bedigung FALSCH "Bearbeiten” den Dialog zur
| _Beateien. | ‘ Definition von Ausdricken
aufrufen. In unserem Beispiel
i || wurde mit Hilfe der Funktion

Empty() geprift, ob das Feld
POSTFACH leer ist.

Bitte beachten Sie, dass es hier nicht notwendig ist, noch eigens eine Funktion IF()
oder Cond() zu verwenden, da der ganze Dialog bereits eine WENN-DANN-
SONST-Bedingung darstellt. Es genligt, die WENN Bedingung einzugeben.

In die Rubrik "WAHR" geben Sie den Ausdruck ein, der gelten soll, wenn die oben
angegebene Bedingung WAHR ist.

Wenn nichts getan werden soll, geben Sie zwei aufeinanderfolgende Anfiih-

rungszeichen (") als Ausdruck. ein.

Auch hier kdnnen Sie Uber den Button "Bearbeiten” auf den bekannten Dialog zur
Definition von Ausdricken zurlickgreifen. In unserem Beispiel ist die Bedingung
wahr, wenn das Feld POSTFACH leer ist, und fur diesen Fall soll stattdessen die
STRASSE gedruckt werden.

In der Rubrik "FALSCH" geben Sie den Ausdruck ein, der gelten soll, wenn die
oben angegebene Bedingung FALSCH ist. Wenn nichts getan werden soll, geben
Sie zwei aufeinanderfolgende Anfiihrungszeichen (") als Ausdruck. ein.

Auch hier kénnen Sie Uber den Button "Bearbeiten" auf den bekannten Dialog zur
Definition von Ausdricken zuriickgreifen.

In unserem Beispiel ist die Bedingung falsch, wenn das Feld POSTFACH nicht leer
ist, und fur diesen Fall soll dann der Inhalt von POSTFACH gedruckt werden.

B. Einfiigen Uber den Button "Einfligen” kénnen Sie die fertige Bedingung in
— Ilhre Bearbeitungszeile libernehmen. Sie kann dort als eigenstandi-
ger Ausdruck oder als Teil eines anderen Ausdrucks erscheinen.

=Cond(Empty(POSTFACH),STRASSE,POSTFACH)» s

e
N =)
@F’DSTFACH
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Datumswerte formatieren

Uber die Karte "Date$()" kénnen Sie Datumswerte mit Hilfe der Funktion "Date$()"
formatieren. So kénnen Sie bestimmen, ob Tage oder Monate ausgeschrieben
werden sollen, oder ob das Jahr mit 2 oder 4 Stellen angegeben werden soll, etc.
Dabei sollten Sie grundsdtzlich so vorgehen, dass Sie zuerst Uber die Karte
"Date$()" das gewiinschte Datumsformat auswahlen und dann als Parameter den
zu formatierenden Wert oder Ausdruck einfiigen.

In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und
rechts das jeweilige Ergebnis.

Varizblen und Funkbionen | Funktion | +# | Test | Condl] | Datesl | Fsigq | Tab |

23, Mai 2001
Mithwoch, 23.6.2001
Mithwoch, 223.06.2001
Mithwoch, 23. Mai 2001
2001-5-23

2001-05-23

Mithwoch, 2007-5-23
Mithwoch, 2001 -06-23
5-23-2001

%02m- - 05-23-2001
‘wiahlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der lhr Datum formatiert werden soll
Einfligen

Als Datumswert wird hier automatisch die Funktion "Today()" gewahlt, die das
aktuelle Datum liefert. Wenn Sie dagegen einen anderen Datumswert formatieren
wollen, ersetzen Sie in dem Ausdruck "Today()" durch den gewlinschten Datums-
wert.

Datad ({Daturn} [, {stringt, {stingr 1) |
> {String}

«Dateg(Today(),"%d %M Sy )= ) ()

S

P ;II('JW

@ 22 Mai 2001

In diesem Beispiel wird das Ergebnis der Datumsfunktion "Today()" so formatiert,
dass der Tag als 2stellige Zahl, der Monat ausgeschrieben und das Jahr als
vierstellige Zahl erscheint. Naheres zur Funktion "Date$()" finden Sie im Kapitel
7.1. Arbeiten mit Funktionen.

Zahlenwerte formatieren

Uber die Karte "FStr$()" kénnen Sie beliebige Zahlenwerte formatieren. So kénnen
Sie die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen, fiihrende Zeichen und derglei-
chen einstellen. Dabei sollten Sie grundsatzlich so vorgehen, dass Sie zuerst lGber
die Karte "FStr$()" das gewiinschte Zahlenformat auswdhlen und dann als
Parameter den zu formatierenden Wert oder Ausdruck einfiigen. Achten Sie bei
komplexeren Ausdriicken mit Berechnungen darauf, dass Sie das Ergebnis
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formatieren und nicht einen Wert, der in der Rechenformel vorkommt. Sonst kann
die Berechnung nicht durchgefiihrt werden.

Wariablen und Funktionen I Funktion I +-47 I Text I Cond(] I Dated() I FStrd() l Tabl

Format Ergebniz

- W 314
REREREY i +3.14
U[HEHERE HE) 314
"EERTEL HHY D314
"PEEEEE HE D314
"R R +Dh3.14
U$EEE L B D314
"EALLEL HE" 00000314
"k HHE 03140
"k B 03140
s - +
o s =
"W &hlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der [hr numerischer Wert formatiert werden soll

Einfiigen |

In der Formatliste finden Sie links die Formatstrings und die Ergebnisse. Doppel-
klicken Sie auf das gewiinschte Zahlenformat, oder betdtigen Sie den Button
"Einfligen”, um es in die Bearbeitungszeile zu libernehmen. Fiigen Sie dann als
Parameter den zu formatierenden Zahlenwert ein.

P (zabIDatumy, fSuing} [ £Z2R0 ) |1 In diesem Beispiel wird
- to®m der Inhalt von "{Zahl}"
formatiert auf 1 Vor- und

2 Nachkommastellen.
- » =« Falls "{Zahl}" einen Wert
‘& Der Platzhalter "Zahl}' mul noch durch einen sinnvollen Ausdiick ersetzt werdenl ‘ kleiner als 1 annim mt,

wiirde vor dem Komma
eine 0 ergdnzt. Ndheres
zur Funktion "FStr$()" finden Sie im Kapitel 7.1. Arbeiten mit Funktionen.

Verkniipfungen und Operatoren einfligen

Uber die Registerkarte "+-*/" (Operatoren) 6ffnen Sie die Liste der verfiigbaren
Verkniupfungsoperatoren. Diese Operatoren dienen sowohl dazu, Variablen mit
Text zu verbinden, als auch zu rechnen oder logische Vergleiche durchzufiihren.
Die verfiigbaren Operatoren lassen sich in die Kategorien "logische Operatoren”
(logisches UND bzw. ODER bzw. NICHT), "arithmetische Operatoren” (Grundre-
chenarten) und "Vergleichsoperatoren” (GroRer als, ist gleich, etc.) einteilen.

Hierfiir gelten die Ublichen Bearbeitungsregeln: Logische Operatoren werden vor
arithmetischen Operatoren und diese vor Vergleichsoperatoren ausgewertet.

Eine ausfiuhrliche Erlauterung aller Operatoren finden Sie im Anhang im Kapitel
7.2.1. Operatoren und in den entsprechenden Kapiteln der Online-Hilfe. Dort ist
auch die Bearbeitungshierarchie fiir die verschiedenen Operatoren und Verkniip-
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fungen beschrieben. Anhand dieser Hierarchie wird bei Ausdriicken mit mehreren
Operatoren entschieden, welcher zuerst zur Anwendung kommt.

Auf der Karte "+-*/" finden Sie in der Spalte ganz links die jeweiligen Operatoren,
in der mittleren Spalte die Schreibweise und in der rechten Spalte die Wertetypen,
auf welche der jeweilige Operator anwendbar ist.

Variablen und Furktionen | Furktion | +7# | Test | Condd | Datesn | Fstsn | Tab |

Operation

Syntar

Anwendbar auf...

+

-

Wity + Suferty
<werty ¥ Cwlerty
<werty - Mwerty
werty J aferty
el % ety
< ty

Zahl, Sting, Datum
Zahl

Zahl, Datum
Zahl

Alle

= <wlerty werty

< Qaferty < ety Zahl, Shing, Daturn

<= ety <= (werty Zahl, String, D atum

> Swlerts > Cwerty Zahl, String, D atum

»= Swlerty = <wlerts Zahl, String, Datum

I= <werty = ety Alle =l
= it torb o s fmeb P

‘ergleicht beide Argumente auf gleichen \wert: Das Ergebnis ist WAHR, wenn die \Werte identisch sind
B, Einfiigen

Von besonderer Bedeutung ist dabei der Operator "+", der sich nicht nur fir
Additionen (Wertetypen "Zahl" und "Datum") eignet, sondern auch zur Verknip-
fung von Variablen mit festem Text dient (Wertetyp "String").

@ Hier wird z.B. der Text

"Telefon:" + TELEFON]

@ "Telefon: " mit der
Variablen TELEFON
< # © = verknupft.

=" "Telefor:" + TELEFON . .
@ Diese Form der Verknip-

fung von festem Text und
Variablen ist innerhalb von Funktionen, d.h. in Ausdriicken, die von spitzen
Doppelklammern (Chevrons "« »") umschlossen sind, notwendig. AuBerhalb
solcher Funktionen kénnen Variablen und fester Text auch ohne "+" Operator
verkniipft werden.

Arbeiten mit Summenvariablen
Summenvariablen koénnen dazu benutzt werden, Summen (ber Datensitze

hinweg zu bilden, z.B. in einer Tabelle die Summe lber die Spalte PREIS.

Summiert werden kann dabei wahlweise (iber alle Datensdtze einer Druckseite
(Seitensummen) oder lber das gesamte Projekt (Gesamtsummen).

Summenvariablen definieren
Solche Summen sind zuldssig fir alle numerischen Werte, d.h. fiir numerische
Variablen oder fiir Ausdriicke, die als Ergebnis einen numerischen Wert liefern.

Fur diese Summenvariablen gilt die Logik:

@SummeXX = @SummeXX + <numerischer Ausdruck>
"esummexx" ist dabei die Summenvariable, in der das Ergebnis der Summierung
gespeichert wird.
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Fiir jeden Datensatz, der gedruckt wird, wird der Wert von "<numerischer
ausdruck>" eingelesen und zur "esummexx" addiert.

Um solche Summenvariablen "esummexx" in Projekten nutzen zu kdénnen, missen
diesen zuerst liber den Befehl Projekt > Summen-Variablen die gewiinschten
numerischen Ausdriicke zugewiesen werden.

ST a3l e eien Legen Sie zundchst uber den Button
Verfiigbare Summenvariablen: X "Eine Variable einngen" rechts oben
Saersumme | Hame TSummi dber eine neue Summenvariable an und

[l @Gesamtpreis Atikel. Sthpreis
LL.FCountData
i eis

weisen Sie dieser einen treffenden
Namen zu. Bei Bearbeitung von
Projekten, die mit einer alteren DTP-
Formulareditor Version erstellt wurden,
werden bereits 50 Variablen nach dem
Schema "esummexx" angeboten.

o | |

[ertelStkprei W Beabeiten Um der neuen Summenvariablen einen
o i Ausdruck zuzuweisen, klicken Sie auf
=] ¥ 0k | X Asbrechen den Button “"Bearbeiten...". Damit

gelangen Sie in den Dialog zur
Definition von Ausdriicken (siehe Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und Ausdriicke).

Im einfachsten Fall wahlen Sie eine numerische Variable aus, z.B. PREIS. Der
logische Ausdruck ware damit:
@SummeXX = @SummeXX + <PREIS>
Ebenso gut konnen Sie jedoch auch Uber komplexe Ausdriicke summieren,
solange das Ergebnis nur ein numerischer Wert ist. So konnte z.B. im Ausdruck

aus nerroprers und mwst der Bruttopreis berechnet und dieses Ergebnis dann
summiert werden. Hier ware der logische Ausdruck

@SummeXX = @SummeXX + (NETTOPREIS + NETTOPREIS * (MWST/100))

d.h. die Summe der Ergebnisse des Ausdrucks (NETTOPREIS + NETTOPREIS *
(mwsT/100)) wiirde in der Summenvariable "esummexx" gespeichert.

Zéhler definieren
Uber Summenvariablen kénnen Sie auch bequem Zihler definieren, der fir jeden
gedruckten Datensatz entsprechend aktualisiert wird.

Im einfachsten Fall ist so ein Zdhler eine fortlaufende Nummer, die sich fiir jeden
Datensatz um 1 erhdht. Hier wdre der logische Ausdruck ganz simpel

@SummeXX = @SummeXX +1

Fur jeden gedruckten Datensatz erhoht sich der Zahler jeweils um 1.
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Seitensummen oder Gesamtsummen
Uber die Option "Seitensumme" konnen Sie wahlen, ob die Summen jeweils fir
eine Druckseite oder fir das gesamte Projekt berechnet werden sollen.

Summenvariablen einsetzen

Nachdem Sie liber Projekt > Summen-Variablen definiert haben, welche Summe
in welcher Summenvariable gespeichert werden soll, kdnnen Sie diese Summen-
variablen in Ihren Objekten (Textobjekte oder Listenobjekte) verwenden.

Rufen Sie hierzu den Inhaltsdialog des betreffenden Objektes auf und rufen Sie
den Dialog zur Definition von Ausdriicken (siehe Kapitel 2.9. Variablen, Formeln
und Ausdrucke) auf. In der Karte "Variablen und Funktionen" finden Sie auch die
Summenvariablen "@SummeXX" aufgelistet. Diese kdnnen Sie nun genauso in
lhren Ausdruck tibernehmen, wie normale Variablen.

2.9.2. Arbeiten mit Filtern

Uber Filterbedingungen koénnen die auszugebenden Daten genau kontrolliert
werden. So lassen sich sowohl fur die Darstellung von Datensdtzen, als auch fiir
die Darstellung von Objekten Filter bzw. Bedingungen angeben.

Bei diesen Filtern oder Darstellungsbedingungen handelt es sich um logische
Ausdriicke, deren Ergebnis darliber entscheidet, ob ein bestimmter Datensatz
oder ein bestimmtes Objekt gedruckt wird, oder nicht. Ist der logische Ausdruck
WAHR, wird der Datensatz oder das Objekt gedruckt. Ist der logische Ausdruck
FALSCH, erscheinen der Datensatz oder das Objekt nicht beim Drucken.

2.9.3. Filter fiir Datenséatze

Wenn Sie z.B. eine Telefonliste drucken wollen, kdnnten Sie lber eine Filterbedin-
gung dafiir sorgen, dass nur solche Eintrdge in lhrer Liste erscheinen, bei denen
das Feld fur die Telefonnummer auch einen Inhalt hat.

Solche Filter fiir Datensatze sind fir alle Projektarten verfligbar. lhr Hauptan-
wendungsbereich liegt jedoch sicher bei Listenprojekten. Diese Filter kénnen
sowohl global fiir ein ganzes Projekt als auch individuell fiir einzelne Variablen
definiert werden.

Projektspezifische Filter fiir Datensdtze

Projektspezifische Filter haben immer fiir ein ganzes Projekt Giltigkeit. Sie gelten
damit grundsatzlich fur alle Objekte und Variablen, unabhidngig davon, ob dort
noch individuelle Filter vergeben werden, oder nicht.

Um projektspezifische Filter zu vergeben, wahlen Sie den Befehl Projekt > Filter.
Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von Filterbedingungen. Dieser
entspricht dem in Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und Ausdriicke beschriebenen
Dialog.
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Ebenenspezifische Filter fir Objekte
Samtlichen einer Ebene zugeordneten Objekten
— e ‘ kann eine gemeinsame, ebenenspezifische
7 r— a1 Darstellungsbedingung vergeben werden. Dies
erfolgt Uber den Befehl Ebenendefinition aus
dem Menl Projekt oder aus dem Kontextmeni

Name: |Eme Seite

P el des Ebenenfensters.

Anzeige: ¥ Ebene istin der gegenwiitigen Anzeige sichtbar [ | . L. i .
e Selektieren Sie im Ebenenfenster die Ebene, fiir

die Sie eine Darstellungsbedingung vergeben
wollen. Geben Sie die gewiinschte Bedingung entweder direkt in das Eingabefeld
"Bedingung" ein, oder 6ffnen Sie liber den Button "Bearbeiten" den Dialog zur
Definition von Ebenenbedingungen (siehe Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und
Ausdrucke).

Objektspezifische Filter fiir Objekte

Darstellungsbedingungen lassen sich jedoch auch individuell fiir einzelne Objekte
vergeben. Falls das betreffende Objekt in einer Ebene liegt, fiir die eine Ebenen-
Darstellungsbedingung definiert wurde, so gilt die individuelle Darstellungsbe-
dingung zusatzlich, d.h. die beiden Bedingungen werden fiir dieses Objekt durch
ein logisches UND verknupft.

Um objektspezifische Filter zu definieren, geben Sie die gewiinschte Bedingung
unter der Eigenschaft "Darstellungsbedingung" in der Objekteigenschaftsliste an.

2.9.4. Filter definieren

Die Definition von Filterbedingungen erfolgt stets nach dem gleichen Schema und
Uber den gleichen Dialog und entspricht dem Dialog zur Bearbeitung von
Textzeilen oder Tabellenspalten (siehe Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und
Ausdriicke).

Bitte beachten Sie, dass Filterbedingungen immer logische Ausdriicke sein
missen, d.h. Ausdriicke, die als Resultat den Wert "wahr" oder "falsch" liefern.
Wenn Sie einen Filter anlegen, der kein logischer Ausdruck ist, meldet der
Formelassistent einen Syntaxfehler.

2.10. Projekt speichern

Projekte konnen unter beliebigen Namen gespeichert werden. Vorgegeben ist
jedoch jeweils die Endung (Dateityp) des Projektes in Abhdngigkeit der Projektart
(Listen, Etiketten, Karteikarten, etc.)

2.10.1. Speichern

= Wenn Sie ein neues oder gedndertes Projekt unter seinem bisherigen
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Namen speichern mochten, wahlen Sie Datei > Speichern.

Wenn Sie ein neues Projekt mit Datei > Speichern abspeichern wollen, erscheint
automatisch der Dialog Datei > Speichern Als, in dem Sie einen eigenen Namen
fir Ihr Projekt festlegen kénnen.

2.10.2. Speichern Als...

Um ein bestehendes Projekt unter einem anderen Namen oder in einem anderen
Verzeichnis oder Laufwerk zu speichern, wahlen Sie Datei > Speichern Als.

Ein Dialog erscheint, in dem Sie einen Namen fiir das Projekt angeben, sowie das
Laufwerk und das Verzeichnis auswahlen kénnen, in dem das Projekt gespeichert
werden soll.

Zusatzlich kénnen Sie im Feld "Beschreibung” eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Laden
angezeigt und erleichtert es lhnen, schnell das gewlinschte Projekt auszuwdhlen.

2.11. Projekt drucken

Sie haben zwei Moglichkeiten Projekte zu drucken, einmal einen Probedruck mit
einem Beispieldatensatz direkt aus dem Designer und einmal eine Druckvorschau
mit echten Daten, die aus der libergeordneten Anwendung aufgerufen wird.

2.11.1. Probedruck im Designer

Mit dem Menipunkt Datei > Probedruck wird ein Probedruck lhres momentanen
Projekts durchgefiihrt. Hiermit kann das Layout Uberprift werden.

Fester Text erscheint im Probedruck wie im Projekt festgelegt, Variablen werden
dabei jedoch durch einen vordefinierten Beispieltext ersetzt. Ein Druck mit echten
Daten ist direkt aus dem Designer nicht moglich, hierzu dient die Druckvorschau
(siehe unten).

Darstellungsebenen drucken

Uber die Option "Nur sichtbare Ebenen" der Registerkarte "Vorschau" des Meniis
Optionen kann eingestellt werden, ob beim Probedruck grundsatzlich alle
Darstellungsebenen gedruckt werden sollen (Option ausgeschaltet), oder ob nur
die derzeit eingeblendeten Darstellungsebenen im Probedruck erscheinen sollen
(Option eingeschaltet). Der Probedruck entspricht damit der Darstellung im
Vorschaufenster.

Je nach Projektart stehen fiir den direkten Probedruck verschiedene Optionen zur
Verfligung.
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Probedruck bei Etiketten mit Konzeptrahmen
Wenn Sie den Menupunkt Probedruck > Druck mit Konzeptrahmen wahlen,
erscheint beim Etikettendruck ein Rahmen, der die Umrisse der Etiketten
darstellt.

Dieser Rahmen erscheint nicht beim normalen Druck mit echten Daten!

Anhand dieses Konzeptrahmens konnen Sie Uberpriifen, ob die Etiketten in der
gewiinschten GroRe und an der gewiinschten Position gedruckt werden.

Probedruck bei Etiketten ohne Konzeptrahmen
Wenn Sie den Menipunkt Probedruck > Druck ohne Konzeptrahmen
wahlen, wird eine Seite lhres Projektes genau so gedruckt - ohne Kon-
zeptrahmen - wie Sie es in dem Projekt festgelegt haben. Einzige Ausnahme:
Variablen werden durch einen vordefinierten Beispieltext ersetzt.

Probedruck bei Listen
Bei Listenprojekten bietet der Befehl Datei > Probedruck die Optionen Druck Seite
1 und Druck Folgeseiten.

Bei mehrseitigen Listenprojekten kann man unterscheiden zwischen der ersten
Seite, die ggf. einen besonderen Titel oder Kopf enthdlt, den Folgeseiten, die
zwischen der ersten und der letzten Seite liegen und der letzen Seite, auf der z.B.
ein besonderer Listenful erscheinen kann. Die drei Teile einer mehrseitigen Liste
kénnen im Probedruck separat ausgedruckt werden.

Erste Seite drucken

@ Um die erste Seite eines Listenprojektes zu drucken, wahlen Sie den Befehl
Datei > Probedruck > Druck Seite 1. Daraufhin wird die erste Seite des
Listenprojektes probeweise gedruckt.

Folgeseiten drucken

_T Um eine Folgeseite eines mehrseitigen Listenprojektes zu drucken, wahlen
Sie den Befehl Datei > Probedruck > Druck Folgeseiten. Daraufhin wird eine
Seite des Listenprojektes gedruckt, die auf die erste Seite folgt.

Letzte Seite drucken

Je nach Anzahl der zu druckenden Datensdtze in einer Liste kann die erste Seite
zugleich auch die letzte Seite sein, oder eine der Folgeseiten wird zur letzten
Seite. Fir diese letzte Seite konnen liber die Darstellungsbedingung "Lastpage()"
eigene Objekte wie z.B. ein besonderer Schlusstext definiert werden, die dann auf
der letzten Seite zusatzlich zu den tbrigen Objekten erscheinen.

Wenn Sie einen der Probedruckbefehle verwenden, erscheint daher eine Abfrage,
ob fir die gewdhlte Druckseite auch die Objekte fiir die letzte Seite gedruckt
werden sollen, oder nicht. Beantworten Sie die Abfrage mit "Ja", werden auch alle
"Lastpage()" Objekte mit gedruckt. Antworten Sie mit "Nein", werden diese
Objekte nicht gedruckt.
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Sofern Sie keine Objekte mit der Darstellungsbedingung "Lastpage()" fiir die letzte
Seite eingerichtet haben, ist diese Unterscheidung unerheblich.

Bitte beachten Sie, dass die Bedingung "Lastpage()" nur bei verketteten Objekten
sinnvoll ist. Ndheres liber das Verketten von Objekten finden Sie im Kapitel 5.23.
Objektliste.

2.11.2. Echtdatenvorschau

Neben dem Probedruck mit Dummy-Daten direkt aus dem Designer bietet DTP-
Formulareditor auch eine komfortable Echtdatenvorschau. Diese wird jedoch nicht
direkt aus dem DTP-Formulareditor Designer, sondern nur aus dem ubergeord-
neten Programm aufgerufen. Eine Beschreibung, wo die Vorschau aufgerufen
wird, finden Sie in lhrer Programmdokumentation.

Alle Druckausgaben konnen mit Echtdaten in einem Vorschau-Fenster auf den
Bildschirm angesehen werden. Auf diese Weise kdnnen Sie das Layout eines
Druckes tberprifen, ohne dafiir Papier verschwenden zu miissen. Die Ausgabe
am Bildschirm erfolgt detailgetreu (WYSIWYG - What You See Is What You Get)
genau so, wie sie auch beim echten Druck erfolgen wiirde. Sie kdnnen nach
erfolgter Layout-Kontrolle den eigentlichen Druck auch direkt aus der Vorschau
starten, ohne den Druckbefehl nochmals aufrufen zu mussen.

Ausgabe-Einstellungen Ganz wie beim normalen Drucken werden
Sie bei der Echtdatenvorschau aufgefor-
dert, die gewiinschte Ausgabemaske und

Druckeinstellungen wahlen

Ja— die Druckoptionen auszuwdhlen. Die
&) Pl HSES(FELE & been | Dialoge entsprechen jenen beim normalen
Ausgabe aul... e “orschau j Druck.
I |Eirstellumazn permanent speichert &} Andam.. |n der Rubrlk "Ausgabemedlum"
Optiznen haben Sie noch Gelegenheit, einen anderen
Anfangsseite: 1 ﬂ .

e als den voreingestellten Drucker auszu-

o cwr [ 4% [ g | wihlen. Klicken Sie hierzu auf den Button

3 Eerion . "Andern" und wadhlen Sie den gewiinschten

. Drucker aus. Diese Anderung kann

) T wahlweise einmalig (Option "Einstellungen

permanent speichern" ausgeschaltet) sein,
oder als neue Voreinstellung mit lhrem Projekt gespeichert werden (Option
"Einstellungen permanent speichern" eingeschaltet). Unter "Ausgabe auf..." stehen
Ihnen je nach Applikation alternative Ausgabeformate zur Verfiigung.

In der Rubrik "Optionen" kénnen Sie die gewiinschte Anzahl der Druckexemplare
(Option "Kopien"), die Anfangsseite und den zu druckenden Seitenbereich
angeben.

= wien. | Beim Etikettendruck konnen Sie zusatzlich Gber den Button "Wahlen" die
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Anfangsposition fiir den Druck des Etikettenbogens bestimmen. So kénnen auch
bereits angebrauchte Etikettenbégen zum Druck verwendet werden.

Im Dialog zur Auswahl der Anfangsposition finden Sie
S einen Musteretikettenbogen lhres Etikettenprojektes.
Klicken Sie mit der Maus auf das Etikett, bei dem der
Druck beginnen soll. Bitte beachten Sie dabei die
gewdhlte Druckreihenfolge. Gedruckt werden kann
dabei nicht nur zeilenweise von links oben nach rechts
unten, sondern auch spaltenweise oder umgekehrt.
Von dem gewahlten Anfangsetikett aus wird dann in
et : der angegebenen Reihenfolge gedruckt.
B |
7 ag X Abbrechen
I8} Vorschau - Seite 1 von [1..2] ==
) | HMapp *anw 52EB=E S
Artikellis te
Stand: Donnerstag, 17. Oktoher 2002 10:32
ArtikelNr Bild Bezeichnung
CCPN2000a |F'EANUTS Challenger 2000 mit 256 MB RAM und 4

Nicteook m it Chiel Pewtive § 22004z Aozes
Cache, imtegrierte ATE Mobile Rzdor Grafh, 3.3
POMCIA L0 Reckpldtze, 56 St Bebiehod aue,
Ladegerdt, Windose XP Howe

CCPN2200h PEANUTS Challenger 2200 mit 512 MB RAM und 8

CALARS Ao & it 21000z 3 Vol Teckmologie

e Bi05 Suspend o Disk Funciion, Fowem 2nage
Hobs, Aewie, LAV, 12 sedal, 12 parale!

ACPEKNKOFF Kofferlisung fiir PEANUTS Motebonk s

Horfer s echtem Airderdeder o it Ausspernge:
urrdl D o Sbible et Mode doak wd Drsherm:
Attachefech, Multitmition sscher, Fécher fir 5ot

ACPKNTASCH1 |Tragetasche fir PEANUTS Motebooks

1]

mbuste Tragetasshe fir Challenger aus Leder

| o

Im Vorschaufenster werden die einzelnen Druckseiten mit den Echtdaten
dargestellt. Die nicht bedruckbaren Rander einer Seite werden dabei schraffiert
angezeigt. An der linken Seite des Vorschaufensters befinden sich die einzelnen
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Druckseiten noch mal verkleinert als "Thumbnails". Das erlaubt eine sehr schnelle,
direkte Navigation durch das Dokument. Wenn Sie auf einen Thumbnail klicken,
dann wird die entsprechende Seite sofort im Hauptbereich angezeigt.

Das Vorschaufenster enthalt eine Werkzeugleiste oder Toolbar, lber die die
verschiedenen Funktionen der Vorschau gesteuert werden.

Diese Toolbar kann, wie im DTP-Formulareditor Designerfenster, beliebig an allen
vier Seiten des Fensters angedockt und auch als eigenstdandiges Fenster heraus-
gezogen werden.

Mit den Pfeilen kénnen Sie jeweils eine Druckseite vor / zuriick,
m bzw. an den Anfang / an das Ende der Druckausgabe springen.

E Die Lupen sowie das 1:1 Tool stellen verschiedene Zoomstufen dar,
il mit denen Sie auch feine Details im Ausdruck erkennbar machen
kénnen. Daneben konnen Sie Details auch stufenlos zoomen, indem Sie im

Vorschaufenster mit der Maus bei gedrickter linker Maustaste Uber den Bereich
ziehen, den Sie vergrofern mochten.

Uber den Button "Dargestellte Seite drucken" kénnen Sie die in der Vorschau
aktuell angezeigte Druckseite einzeln ausdrucken. Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf den Button klicken, wird zunachst der Druckerauswahldialog
angezeigt.

Uber den Button "Alle Seiten drucken" kénnen Sie die Ausgabe direkt vom

Vorschaufenster aus zum Drucker schicken. Dort wird die Ausgabe
komplett wie in der Vorschau angezeigt ausgedruckt. Auch hier kann lber die
rechte Maustaste der Druckerauswahldialog eingeblendet werden.

Ein Klick auf den Button "Senden an" verschickt die aktuelle Vorschau-Datei

(*.LL) z.B. uber einen auf dem System eingerichteten MAPI-Mail-Client an
einen beliebigen Mail-Empfianger. Zur Ansicht der Vorschau-Datei dient der
combit DTP-Formulareditor Viewer, der haufig dem ubergeordneten Produkt
beiliegt. Das Ausdrucken der Vorschau-Datei ist mit dem DTP-Formulareditor
Viewer ebenfalls problemlos moglich, das lbergeordnete Produkt wird hierzu
nicht bendtigt.

|- Uber den Button "Speichern als" kénnen Sie die aktuelle Vorschau-Datei mit

—! der Endung .LL abspeichern. Die Vorschaudatei kann auch in verschiedenen
weiteren Formaten, wie z.B. das Datenaustauschformat PDF gespeichert
werden. Je nach gewdhltem Format stehen lhnen u.U. Gber den Button "Optionen"
weitere formatspezifische Einstellungen zur Verfligung. Bitte beachten Sie, dass
beim Speichern in einem anderen Format nicht immer alle Informationen
Ubertragen werden kénnen.

n Uber "Beenden der Vorschau" kénnen Sie das Vorschaufenster verlassen und
in lhre Anwendung zuriickkehren. Die angezeigte Druckvorschau wird dabei
nicht auf dem Drucker ausgedruckt, sondern verworfen, sofern diese nicht
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zuvor Uber "Speichern als..." gesichert wurde.

2.12. Beenden des Designers

Wahlen Sie Datei > Beenden, um den DTP-Formulareditor Designer zu
verlassen. Wenn lhr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderun-
gen enthalt, werden Sie gefragt, ob Sie diese speichern mochten.
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3. Men( "Bearbeiten"

Im Meni Bearbeiten finden Sie die unter Windows ublichen Befehle zum Riickgan-
gig machen und Loschen sowie zur Arbeit mit der Zwischenablage.

Die Befehle beziehen sich auf die Arbeit mit Objekten.

Bitte beachten Sie, dass Sie liber die Option "Clipboard Format ist Text" der Karte
"Kompatibilitat" im Optionsdialog wahlen kénnen, ob die Inhalte aus dem DTP-
Formulareditor Designer auch in anderen Anwendungen zur Verfiigung stehen
sollen (Option eingeschaltet), oder ob die Inhalte der Zwischenablage nur im DTP-
Formulareditor Designer zur Verfiigung stehen sollen.

67



DTP-Formulareditor - Designer Menii "Projekt

4. Menii "Projekt"

4.1. Seitenlayout

Wenn Sie den Meniipunkt Projekt > Seitenlayout wdhlen, erscheint ein

Dialog, in dem lhnen je nach Projektart - Etiketten oder Liste - ver-
schiedene Konfigurationsmoglichkeiten fiir das Seitenlayout, die Druckerauswahl
und die PapiergrofRe und Ausrichtung zur Verfiigung stehen. Diese wurden im
Kapitel 2.2. Seitenlayout festlegen beschrieben.

4.2. Bausteine

Sofern Sie dhnliche Projekte verwenden, bietet es sich an immer wiederkehrende
Elemente nicht jedes Mal neu in jedem Projekt zu designen, sondern andere
Projekte als "Bausteine" einzubinden. Auf diese Art und Weise kann z.B. ein
Briefkopf sehr einfach eingebunden werden und Anderungen kénnen zentral an
einer Stelle erfolgen, sollte z.B. das Design angepasst werden. Eine Adressande-
rung der eigenen Firma kann so z.B. an einem einzelnen Projekt erfolgen, anstatt,
dass hunderte von Einzelprojekten gedandert werden mussen.

Uber Projekt > Bausteine kénnen Sie andere Projekte als Bausteine hinzufiigen.

x||  Die Objekte dieser Projekte
Bausteine: 1K e v werden Sichtbar, kénnen in

diesem Projekt jedoch nicht
verandert werden. Ebenso
werden Summen- und
Benutzervariablen eingele-
sen und verwendet. Bitte
achten Sie beim Design
darauf, dass Sie hier keine
Uberschneidungen  provo-
zieren (z.B. ein Projekt mit
einer Summenvariable als
Werschieben Sie die Dateien in die gewlinschte Reihenfolge Liber die Baustein verwenden , we Iche
Buttons oder DraghDrop. bereits im aktuellen Projekt

@ /0K | X bbrechen | belegt ist).

Die Reihenfolge in der die Projekte eingebunden werden sollen, kann hier
ebenfalls einfach festgelegt werden.
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4.3. Filter einrichten

Uber den Befehl Projekt > Filter kénnen Sie Darstellungsbedingungen fiir die
Zeilen eines Text- oder Tabellenobjektes festlegen. Diese Bedingungen entschei-
den dariber, ob ein Datensatz in lhrem Projekt erscheinen soll oder nicht (siehe
Kapitel 2.9.2. Arbeiten mit Filtern).

4.4. Summenvariablen

Uber den Befehl Projekt > Summenvariablen werden die in Kapitel Arbeiten mit
Summenvariablen beschriebenen Summenvariablen definiert. Damit konnen lber
Datensdtze hinweg Summen gebildet werden. Die Summenvariablen werden mit
@<Name> (z.B. @Summe01) bezeichnet.

4.5. Benutzervariablen

Um Formeln, die Sie haufig in genau der gleichen Form bendtigen, nicht jedes mal
neu eingeben zu missen, haben Sie die Moglichkeit, diese in Benutzervariablen
abzulegen. Es handelt sich quasi um "Formeltextbausteine". Benutzervariablen
werden mit @<Name> (z.B. @User01) bezeichnet.

4.6. Einstellungen

Sie kénnen DTP-Formulareditor
Zicladressat Dokumente direkt als Fax uber
Nare: [V Hier V& _Eeaibeien.. den Windows 2000 / XP
Eaunummes / V& Beatbcion.. | Faxdrucker verschicken. Der
absend entsprechende Druckertreiber

[ V& _Boatbsiten wird (unter Windows 2000 und
[ V& Beatbeien.. Windows XP) dann automatisch

Abiiing [ Y&_EBeabeien eingerichtet, wenn Sie ein
I

Mame:

Firma

Buchungscods Y& _Bestbsiten faxtaugliches Modem an lhrem
Wwienn dieses Projekt an 'MS Faw' versendet wird, werden diese Parameter direkt zum Wersand Rec h ner | n Stal I Ie rt h a be n. Be | m
wenwendet. Ansonsten (2.8, David, TwinF ax] plaziet man die 'L F ax"Variablen auf der Oberflache, .

EB mit weilie T extiarbe. Nshers Informationen dariiber entnehmen Sie bitte dem Handbuch des Versenden eines Faxes werden
piogranms . . .
aber zusatzliche Informationen

gebraucht, um das Fax adressie-
ren zu konnen, d.h. im Dokument muss mindestens die Faxnummer als Informa-
tion abgelegt sein.

Zum Einstellen der Faxvariablen, wahlen Sie bitte den Menlpunkt Projekt >
Einstellungen und wahlen Sie die gewiinschten Optionen.
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4.7. Ebenendefinition

Uber den Befehl Projekt > Ebenendefinition rufen Sie die Konfiguration von
Darstellungsebenen (siehe Kapitel 2.7. Arbeiten mit Darstellungsebenen) auf. Dies
ist zum Beispiel fur mehrseitige oder komplexe Projekte hilfreich.

4.8. Optionen

Uber den Befehl Projekt > Optionen kénnen Sie den Optionsdialog aufrufen. Die
einzelnen Optionen wurden bereits in der Einleitung beschrieben.
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5. Menii "Objekte"

Im Meniu Objekte finden Sie die verschiedenen Funktionen zur Bearbeitung von
Objekten.

5.1. Selektieren

Beim Aufruf des Befehls Objekte > Selektieren 6ffnet sich ein Untermeni, in dem
Sie verschiedene Selektionsoptionen einstellen kénnen.

5.1.1. Selektionsmodus

Wadhlen Sie den Meniipunkt Objekte > Selektieren > Selektionsmodus,

dricken Sie die Tastenkombination sTrRG+s oder klicken Sie das Pfeil-Tool
an, um in den Selektionsmodus zu wechseln. Der Selektionsmodus dient zur
Auswahl eines oder mehrerer bestehender Objekte.

Eine ausfuhrliche Beschreibung, wie Sie Objekte im Selektionsmodus selektieren,
finden Sie im Kapitel 2.6.1. Selektieren von Objekten.

5.1.2. Alle selektieren

Wahlen Sie den Menuipunkt Objekte > Selektieren > Alle Selektieren oder driicken
Sie die Tastenkombination STRG+A, wenn Sie alle Objekte auf dem Arbeitsbereich
selektieren mochten.

5.1.3. Selektion Invertieren

Wahlen Sie den Menipunkt Objekte > Selektieren > Selektion invertieren oder
driicken Sie die Tastenkombination sTRG+Y, um alle Objekte, die selektiert sind,
zu deselektieren sowie alle Objekte die nicht selektiert sind, zu selektieren.

5.1.4. Nachstes Objekt

Die Reihenfolge, in der Objekte erstellt wurden, ist fur diesen Meniipunkt wichtig:
Wadhlen Sie den Menipunkt Objekte > Selektieren > Nachstes Objekt oder
dricken Sie die pLus-Taste im numerischen Tastenfeld, um das Objekt zu
selektieren, das nach dem momentan selektierten Objekt erstellt wurde.

Dieser Mentipunkt ist hilfreich, wenn ein Objekt so nahe an einem anderen Objekt
liegt, dass es mit der Maus nur schwer zu selektieren ist.

5.1.5. Voriges Objekt

Die Reihenfolge, in der Objekte erstellt wurden, ist fiir diesen Menlipunkt wichtig:
Wahlen Sie den Meniipunkt Objekte > Selektieren > Voriges Objekt oder driicken
Sie die MINUs-Taste im numerischen Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das
vor dem momentan selektierten Objekt erstellt wurde.
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AulRerdem koénnen Sie alle Objekte auch Uber die Objektliste (Objekt > Ob-
jektliste) oder im entsprechenden Toolfenster selektieren. Die Objektliste erlaubt
den Zugriff auf alle Objekte eines Projekts.

5.2. Einfiigen

Beim Aufruf des Befehls Objekte > Einfligen 6ffnet sich ein Unterment, in dem
Sie den gewiinschten Objekttyp auswahlen kénnen, den Sie in lhr Projekt einfligen
wollen. Eine allgemeine Beschreibung der Objekttypen finden Sie im Kapitel 1.1.2.
Toolleiste.

Gehen Sie beim Einfligen von Objekten grundsatzlich nach folgendem Schema

vor:

e Erstellen Sie ein Objekt wie unter dem Kapitel 2.5. Objekte einfligen beschrie-
ben. Das Objekt ist automatisch selektiert.

e Bearbeiten die die Eigenschaften des Objekts tiber das entsprechende
Toolfenster und "Eigenschaften”.

e Betdtigen Sie die ENTER-TASTE in der Arbeitsfliche oder wahlen Sie den
Menipunkt Inhalt aus dem Menil Objekte, aus dem Kontextmenii oder in der
Eigenschaftsliste. Ein Dialogfenster erscheint, in dem Sie den inneren Aufbau
der Objekte naher definieren kénnen.

Die Beschreibung der gemeinsamen Eigenschaften aller Objekte finden Sie in
Kapitel 2.8. Eigenschaften von Objekten.

5.3. Textobjekte einfiigen

Textobjekte dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeitsbereich zu

platzieren. Zusatzlich zu festem Text konnen hier auch Platzhalter
(Variablen), wie z.B. Seitennummer, Datum, Firmenname eingesetzt werden, die
lhnen lhre Applikation zur Verfiigung stellt. Die Variablen werden dann beim
Ausdruck (nicht beim Probedruck!) durch ihre jeweiligen Inhalte ersetzt.

Uber Objekte > Einfiigen > Text ( stre+1) fiigen Sie Textobjekte in lhr Projekt ein.

5.3.1. Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog Offnet
Dialog
Ausrichtung | Ausrichtung unten innerhalb des Objektrah- | True Ausrichtung
unten mens. Ist diese Option aktiviert, so werden unten
die Texte des Objekts am unten Rand des False Ausrichtung
Objekts ausgegeben, wenn nicht, am oberen oben
Rand. Voraussetzung ist, dass die Absatze Formel Offnet
nicht gréRer als das Objekt werden, Formel-
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
ansonsten wird der Text wie gewohnt unten Dialog
abgeschnitten bzw. umgebrochen. Diese
Option ist sehr nitzlich, wenn z.B. Texte
unbekannter Lange am unteren Ende einer
Seite ausgegeben werden sollen.

Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Beachten Sie, dass nur TrueType-Schriftarten | 1 90°
gedreht werden kdnnen. 2 180°

3 270°
Formel Formel-
Dialog

Hintergrund | Diese Option ermdglicht es, dem Textobjekt | True mit Hinter—
eine Hintergrundfarbe zu geben. grundfarbe
Wenn die Option "True" ist, kann liber die False keine
Option Farbe eine Hintergrundfarbe Hinter-
ausgewahlt werden. Formel grundfarbe

Formel-
Dialog

Rand Diese Option ermdglicht es, dem Textobjekt | True mit Rahmen
einen Rahmen zu geben.

Wenn das Werte-Resultat "True" ist, kdnnen False keinRahmen
liber die Optionen Farbe, Breite und Abstand

die Eigenschaften des Rahmens festgelegt Formel Formel-
werden. Dialog

Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja

bruch bruch auslésen kann. False Nein
Wenn Die Eigenschaft aktiviert ist, so wird ein | Formel Formel-
die GroRe des Objektes tberschreitender Dialog
Inhalt automatisch auf die nachste Seite
umgebrochen. Dies ist z.B. bei Textobjekten
interessant, die Uber mehrere Seiten gehen
sollen. Bei Etiketten wird das nachste Etikett
erst angefangen, wenn alle Objekte mit
dieser Option des vorherigen Etiketts
komplett gedruckt wurden. Es ist moglich,
dass diese Eigenschaft nicht einstellbar ist,
wenn der Seiten-Umbruch vom lbergeord-
neten Programm nicht unterstitzt wird.

5.3.2. Textinhalt

Ein Textobjekt kann beliebig viele Absadtze enthalten, die jeweils ganz unter-
schiedliche Darstellungseigenschaften haben koénnen. Diese Absdtze und ihre
Eigenschaften stellen den Inhalt des Textobjekts dar.

Im Dialog Absatz-Eigenschaften konnen Sie die einzelnen Absdtze des Textob-
jekts bearbeiten und mit Inhalten fillen.
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Absatz-Eigenschaften [ %]
Absatze: i x cXJ @ £ 4 IE %* 0
" ] ] " 2| Darstellung !

Art',ke'”'ISte . Unlgzchbar True [ ahr]

"Stand: "+Date$(Today(),"%0, %d. %M %y")+" "+Tim | g Erscheinungsbild

B Schrift [Ariai}
Woreinstellung Falze [Mein]
Marme Airial
Zeichenszatz 1] [\ festlich]
Grafe 18 [18pt]
Laufweite 0.0 [Standard]
Fett True [1a]
Kursiv True [1a]
Unterstrichen Falze [Mein] -

Darstellung
4] | i
@] 7 WYSIw G /0K | X Abbrechen

Al

5.3.3. Abséatze bearbeiten

Textobjekte sind absatzorientiert, d.h. jeder Absatz kann fiir sich bearbeitet und
formatiert werden. Um mehrere Absdtze gleichzeitig zu bearbeiten, missen Sie
diese zuvor markieren.

DR X 4 BRR e

Mit diesen Schaltflichen konnen Sie

e einen Absatz einfligen

den markierten Absatz bzw. die markierten Absatze bearbeiten
Absatz bzw. die markierten Absatze I6schen

Absatze ins Clipboard kopieren und dann I6schen

Absatze ins Clipboard kopieren

Absadtze/Text aus dem Clipboard einfiigen

e Absatze nach oben verschieben

e Absatze nach unten verschieben

Neue Absdtze kénnen Sie auch per Drag & Drop aus der Variablenliste einfiigen.

Ein solcher Ausdruck kann nun einen festen Text, eine Variable oder eine
Funktion oder aber auch eine beliebige Kombination dieser Elemente enthalten.

WYSIWYG

MWYsWYE |st die Option "WYSIWYG" eingestellt, wird die Schrift der einzelnen
Zeilen in den Absatz-Eigenschaften genau so dargestellt, wie Sie diese formatiert
haben. Ist die Option nicht gewdhlt, wird stattdessen eine Standardschrift zur
Darstellung verwendet und Formatierungen wie GroRe oder Farbe werden nicht
dargestellt.
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Absatz bearbeiten

Ein Absatz kann bearbeitet werden durch Driicken der entsprechenden Schaltfla-
che oder auch durch einen Doppelklick mit der Maus auf einen Absatz in der
Absatzliste.

Es offnet sich der Formel-Editor, der aber zusatzlich zu den Standardfunktionen
eine weitere Karteikarte enthalt.
5.3.4. Die Karte "Tab"

Uber die Karte "Tab" werden Tabulatoren, die Sie zuvor iber die Karte "Text" des
allgemeinen Definitionsdialoges gesetzt haben, formatiert. Sie konnen hier
sowohl die Ausrichtung als auch die Position eines Tabulators einstellen.

Ausrichtung des Tabulators

Wariablen und Funklionen | Funiktion | +#/ | Test | Cond) | Datesq) | Fstsp | Tag | Ein Tabu |at0r bEW| rkt dass der
Tabulator-Ei ’
 Inatin Fostor: [0 || Text davor bis max. zum Tabstop
 peerainir lauft. Falls die Option "Zeilenum-
T e =L bruch" in den Absatzeigenschaften

des Texts eingeschaltet ist, wird
der Text vor dem Tabulator bei
Bedarf in die nachste Zeile umgebrochen, andernfalls wird er abgeschnitten.

Der Text nach dem Tabulator wird abhdngig von der Art des Tabstops umgebro-
chen, wenn die Absatzeigenschaft "Zeilenumbruch" eingeschaltet ist:
e linksbiindig: der Text erscheint linksbiindig im Bereich zwischen Tabulator
und dem rechten Rand des Textobjekts.
e rechtsbiindig: der Text erscheint rechtsbhiindig im o.g. Bereich.
dezimal: die Zahl nach dem Tabulator wird am Dezimaltabulator ausgerichtet.
(Vorsicht! Text oder Zahlen vor einem Dezimaltabulator werden nicht um-
gebrochen!).
Position des Tabulators
Die Position des Tabulators innerhalb des betreffenden Objektes wird in mm
angegeben. Ein positiver Wert im Eingabefeld bedeutet, dass vom linken Rand des
Textobjektes aus gerechnet wird, ein negativer Wert, dass vom rechten Rand aus
gerechnet wird.

Eine Position von "50." wirde bedeuten, dass der Text vor dem Tabulator bis
maximal 50 mm vom linken Rand des Objektes lauft, danach wird er umgebro-
chen oder abgeschnitten. Der auf den Tabulator folgende Text beginnt mit einem
Abstand von 50 mm zum linken Rand des Objektes und lauft bis maximal zum
rechten Rand des Objektes.

In der Bearbeitungszeile erscheint der Tabulator als Zeichen "+". In diesem
Beispiel stiinde vor dem Tabulator der Text "Betrag: " und nach dem Tabulator die
Variable SUMME gefolgt vom Text " EUR".
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Wenn fir diesen Tabulator auf der Registerkarte "Tab" die Eigenschaft "Dezimal-
tabulator" eingeschaltet ware, so wiirde der Wert von SUMME am Dezimaltrenn-
zeichen ausgerichtet.

Bearbeitete Zeile libernehmen

Nachdem Sie den gewiinschten Zeilenausdruck definiert haben, kénnen Sie die
betreffende Zeile mit dem Button "OK" in das Textobjekt libernehmen. Sie
gelangen damit automatisch zuriick in den Dialog "Texteigenschaften".

5.3.5. Absatzeigenschaften

Die Eigenschaften eines Absatzes werden {iber eine Eigenschaftsliste definiert,
deren Bedienung wie im Toolfenster Eigenschaften funktioniert.

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-

bung

Absatzab- Abstand zum ndchsten Absatz ("Absatzende- | Zahl

stand abstand") Formel Formel-
Der Abstand wird in Punkten angegeben: Um Dialog
einen 1,5 zeiligen Abstand bei einer 10
Punktschrift zu erreichen, geben Sie 5 Punkte
an. Auch negative Werte sind erlaubt.

Die Einstellung unter Optionen > Objekte >
Objektschriftart sollte unbedingt vorgenom-
men werden.

Ausrichtung | Hier kdnnen Sie wie in Ihrer Textverarbeitung | 0 links
die Ausrichtung der einzelnen Textzeilen 1 zentriert
festlegen. 2 rechts

Formel Formel-
Dialog

Blocksatz Ein Text im Blocksatz ist links- und True Ja
rechtsbiindig. Diese Eigenschaft wirkt sich False Nein
nur aus, wenn die betreffende Zeile am Formel Formel-
Zeilenende umgebrochen wird, d.h. die Zeile Dialog
muss ldnger als der zur Verfligung stehende
Platz sein, aus mehreren Worten bestehen
und die Option "Zeilen-Umbruch" muss
eingeschaltet sein.

Die letzte Zeile wird gemadss der Eigenschaft
"Ausrichtung" dargestellt.

Leerzeichen- | Uber die Leerzeichen-Optimierung kénnen True Ja

Optimierung | unerwiinschte Leerzeichen (fiihrende, False Nein
eingeschlossene und libriggebliebene) Formel Formel-
entfernt werden. Dialog
Stellen Sie sich vor, Sie drucken in einem
Etikettenprojekt eine Zeile mit den Variablen
<ANREDE> <VORNAME> <NAME>
wobei die einzelnen Variablen jeweils durch
Leerzeichen getrennt werden. Falls nun zu
einem Datensatz keine Anrede existiert,
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung

bleibt diese Variable leer, das folgende
Leerzeichen wiirde jedoch gedruckt.
Vorname und Name erschienen um eine
Stelle eingerickt (fiihrendes Leerzeichen)
Wenn z.B. die Variable "Vorname" leer ware
stinden zwischen "Anrede" und "Name" zwei
Leerzeichen (eingeschlossene Leerzeichen).
Wenn alle drei Variablen ohne Inhalt waren,
blieben die beiden Leerzeichen stehen
(ubriggebliebene Leerzeichen). Diese Zeile ist
damit nicht leer und wird folglich auch nicht
automatisch unterdriickt.
In diesen Fallen hilft die Option "Leerzei-
chen-Optimierung", mit der fuhrende,
eingeschlossene und libriggebliebene
Leerzeichen automatisch entfernt werden
kénnen. Mehrfach vorkommende einge-
schlossene Leerzeichen werden dabei
automatisch auf ein einzelnes Leerzeichen
zurickgesetzt.

Schrift Wenn Voreinstellung gesetzt ist, wird die hier g Schrift-
eingestellte Default-Schrift verwendet. Uber Dialog
eine Schaltflache kann der Schrift-Dialog
eingeblendet werden. Damit kénnen Sie alle
Eigenschaften dieser Eigenschaftsgruppe in
einem Dialog festlegen.

Voreinstel- | Voreinstellungs-Schriftart statt der gesetzten | True Voreinge-
lung | Werte wird benutzt. stellte
False Schriftart
Formel Nein
Formel-
Dialog

Name | Hier kann der Name der Schriftart ausgewahlt | Liste der
werden. Es werden alle auf dem Rechner Schrift-
installierten Schriftarten angezeigt. arten

Zeichensatz | Bestimmt Lander-Interpretation des Zahl Zeichensatz
Zeichensatzes. Es werden die auf dem
Rechner verfiigbaren Zeichensdtze angezeigt.

GroRe | GroRe der Schriftart in Punkten. Zeigt eine Zahl Vordefinier-
Liste der verfiigbaren GroRen der ausgewahl- te GroRe
ten Schriftart an. Formel Formel-

Dialog
Laufweite | Gibt die Laufweite der Schriftart an. 0 Zahl Laufweite
bedeutet Standard-Laufweite, ansonsten wird | Formel Formel-
die mittlere Zeichenbreite angegeben. Dialog
Fett | Schaltet Texteigenschaft "Fett" ein- und aus | True Ja
False Nein
Formel Formel-
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Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Dialog
Kursiv | Schaltet Texteigenschaft "Kursiv" ein- und True Ja
aus False Nein
Formel Formel-
Dialog
Unterstrichen | Schaltet Texteigenschaft "Unterstrichen" ein- | True Ja
und aus False Nein
Formel Formel-
Dialog
Durch- | Schaltet Texteigenschaft "Durchgestrichen” True Ja
gestrichen | ein- und aus False Nein
Formel Formel-
Dialog
Unldschbar Komplett leer gebliebene Zeilen werden True Wahr
automatisch unterdriickt. Die nachfolgenden | False Falsch
Zeilen ricken in diesem Fall nach oben. Dies | Formel Formel-
ist im Regelfall sinnvoll, kann jedoch z.B. Dialog
beim Ausfillen von Formularen auch einmal
unerwiinscht sein.
Uber die Option "Unléschbar" bleibt die
betreffende Zeile auch erhalten, wenn sie
nach dem Einsetzen der Variablen leer wdre.
Zeilenab- Der Zeilenabstand definiert den Abstand Zahl
stand zwischen den einzelnen Zeilen des Absatzes. | Formel Formel-
Der Abstand wird in Punkten angegeben: Um Dialog
einen 1,5 zeiligen Abstand bei einer 10
Punktschrift zu erreichen, geben Sie 5 Punkte
an. Auch negative Werte sind erlaubt.
Die Einstellung unter Optionen > Objekte >
Objektschriftart sollte unbedingt vorgenom-
men werden.
Zeilen- Erlaubt, dass Text, der nach rechts tber den | True Umbruch
Umbruch vom Objekt definierten Raum hinausgeht, in | False Abschnei-
eine neue Zeile umgebrochen wird. Formel den
Wenn die Option nicht gewahlt ist, wird der Formel-
Text abgeschnitten. (Falls der Text nicht aus Dialog
mehreren Wortern, sondern nur aus einem
langen Wort besteht, wird er abgeschnitten,
gleichgiltig, ob die Option eingeschaltet ist
oder nicht).
Absatz | Uber diese Eigenschaft konnen Sie festlegen, | True Umbruch
zusammen- | dass der Absatz bei einem evtl. Seitenum- False Zusammen-
halten | bruch nicht getrennt wird. halten
Formel

5.4. Linienobjekte einfiigen
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5.4.1.Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Breite Linienbreite in der MaReinheit des Arbeitsbe- | Zahl
reichs Formel Formel-
Dialog

5.5. Rechteckobjekte einfiigen

5.5.1.Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Fullung Wadhlen Sie, ob das Rechteck-Objekt keine | True Ja
Fullung haben oder ob es mit einem Muster | False Nein
und/oder einer Farbe gefillt werden soll. Formel Formel-
Dialog
Rand Hier legen Sie fest, ob das Rechteck einen True Ja
Rand haben soll. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Breite | Breite des Randes in der MaReinheit des Zahl
Arbeitsbereichs Formel Formel-
Dialog
Rundung Rundungsfaktor fiir die Ecken des Rechtecks | Zahl
in % der kurzen Rechteckskante. Formel Formel-
0% bedeutet: eckig Dialog
100% bedeutet: Die kurze Kante des
Rechtecks ist komplett rund.
Schatten Hier wird festgelegt, ob das Rechteck einen True Ja
Schatten haben soll. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Breite | Breite des Schattens in der MaReinheit des Zahl
Arbeitsbereichs Formel Formel-
Dialog

Um ein Linienobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen > Linie
(sTRG+L) .

Um ein Rechteckobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen >
Rechteck (sTrc+r) .
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5.6. Ellipsenobjekte einfligen

Ellipsenobjekte stehen auch zur Darstellung von Kreisen, als Sonderfall der
Ellipse, zur Verfiigung.

Um ein Ellipsenobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen > Ellipse
(STRG+I).

5.6.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Fillung Widhlen Sie, ob das Ellipsen-Objekt keine | True Ja
Fillung haben oder ob es mit einem Muster | False Nein
und/oder einer Farbe gefillt werden soll. Formel Formel-
Dialog
Kreis Hier konnen Sie bestimmen, dass die Ellipse | True Ja
immer als Kreis zentriert im Objektrechtreck | False Nein
erscheinen soll. Formel Formel-
Dialog
Rand Hier legen Sie fest, ob die Ellipse einen Rand | True Ja
haben soll. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Breite | Breite des Randes in der Maleinheit des Zahl
Arbeitsbereichs Formel Formel-
Dialog

5.7. Zeichnungsobjekte einfiigen

Grafikdateien folgender Formate kdonnen in ein DTP-Formulareditor-Projekt
eingebunden werden:

Dateiendung | Beschreibung

.BMP Bitmaps

.DIB Gerdteunabhdngige Bitmaps
.EMF Enhanced Meta Files

JPG JPEG-Standard

.PCD Kodak Photo-CD

.PCX Zsoft Paintbrush

.PNG PNG-Standard

.RLE Bitmaps

.SCR Capture SCR

.TIF Tagged Image File Format
.\WMF Aldus Meta Files

Um ein Zeichnungs- oder Bildobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfiigen
> Bild (strc+D).
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5.7.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Link Link der bei Klick auf das Objekt (in der Link
Echtdatenvorschau, bei PDF- oder HTML- Formel Formel-
Export) aufgerufen wird. Dialog
Tooltip Tooltip der erscheint, wenn die Maus tber Tooltip
dem Objekt (in der Echtdatenvorschau oder Formel Formel-
HTML-Export) gehalten wird. Dialog
Datenquelle |Wahlen Sie, wie die Datenquelle, d.h. der | Datei-
Dateiname der anzuzeigenden  Grafik, | name
ermittelt werden soll. Formel Formel-
Variable | Dialog
Dateiname | Fester Dateiname, wird ausgewertet, falls Sie | Datei-
bei der Eigenschaft Datenquelle "Dateiname" | name
ausgewdhlt haben. Danach wdhlen Sie mit @ Datei
dem Windows-ublichen Dateiauswahldialog offnen-
die gewinschte Grafikdatei aus. In diesem Dialog
Dialog haben Sie mit Hilfe der Option "In
Projekt aufnehmen" die Mdoglichkeit, die
Grafik in das Projekt zu Ubernehmen. Die
Grafik wird also in das Projekt kopiert und
steht auch ohne die externe Grafikdatei zur
Verfligung. Als Dateiname wird in diesem Fall
(eingebettete Datei) angezeigt.

Formel | Der Dateiname ergibt sich aus einer Formel, | Formel Formel-
falls bei der Eigenschaft Datenquelle "Formel" ﬂ Dialog
ausgewdhlt wurde. Das Ergebnis dieser
Formel muss ein Wert vom Typ "Zeichnung"
sein. Sie konnen auch einen giltigen
Dateinamen (ibergeben, dieser muss aber
zuvor mit der Funktion Drawing() in einen
Wert vom Typ "Zeichnung" konvertiert
werden.

Variable | Der Dateiname wird einer Variablen Liste
entnommen, falls bei der Eigenschaft aller
Datenquelle "Variable" ausgewahlt wurde. Variab-
Wadhlen Sie aus der Listbox die gewiinschte len vom
Variable aus. In der Listbox finden Sie alle Typ
Variablen vom Typ "Zeichnung", die in Ihrer "Zeich-
Applikation definiert sind. nung"
Eigen- Abhdngig von lhrer Applikation Offnet
schaften | kann an dieser Stelle eventuell ein Dialog
Dialog geoffnet werden, lber den
Sie weitere Eigenschaften
definieren kénnen.
Proportionen | Uber diese Option kdnnen Sie festlegen, ob True Ja
erhalten die Grafik so eingefiigt werden soll, dass das | False Nein
Verhaltnis von Hohe und Breite erhalten Formel Formel-
bleibt (True) oder ob sich die Grafik Dialog
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Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschrei-
bung

vollstindig dem Rahmen des Zeichnungsob-
jekts anpassen soll (False).

5.8. Barcode-Objekte einfligen

Barcodes konnen fiir Produktaufkleber, Preisschilder, Seriennummern oder
viele andere Zwecke verwendet werden. Ein Barcode besteht normalerweise

aus einer Serie unterschiedlich breiter Balken und Zwischenrdume, wobei je

nach

Code auch

in den Zwischenrdaumen

Information ubermittelt wird. Die

Mindest-Strichdicke sollte 0.3 mm betragen, daher sind in DTP-Formulareditor
die Strichbreitenverhdltnisse 1:3 gewahlt.

Eine Beschreibung der Barcodeformate entnehmen Sie Kapitel 7.6. Barcodes. Um
ein Barcode-Objekt zu erstellen, wdhlen Sie Objekte > Einfligen > Barcode

(STRG+B).

5.8.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-

bung

(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog Offnet

Dialog

Balkenfarbe | Farbe fir den gewahlten Barcode
Beschreibung siehe Kapitel 2.8.6. Farbe

Darstel- Beschreibung siehe Kapitel 2.8.3. Darstel-

lungs- lungsbedingung

bedingung

Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn 0 0°

1 90°

2 180°

3 270°

Formel Formel-
Dialog

Optimale Stellt die optimale GréRe des Barcodes ein. True Ja

GroRe Diese Eigenschaft wirkt sich bei GroRendnde- | False Nein
rungen aus, ist z.B. bei den folgenden Formel Formel-
Formaten moglich: EAN 13 (alle), DP- Dialog
Leitcode, DP-Identcode, German Parcel,

Postnet und FIM.

Schrift Schriftart fiir den Barcode-Text. Wird nur g Schrift-
ausgewertet, wenn die Eigenschaft " Text Dialog
ausgeben" aktiviert ist.

Wenn Voreinstellung gesetzt ist, wird die
zugehérige Default-Schrift verwendet. Uber
eine Schaltflache kann der Schrift-Dialog
eingeblendet werden. Damit konnen Sie alle
Eigenschaften dieser Eigenschaftsgruppe in
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
einem Dialog festlegen.
Voreinstel- | Voreinstellungs-Schriftart statt der gesetzten | True Voreinge-
lung | Werte wird benutzt. stellter
False Schriftart
Formel Nein
Formel-
Dialog
Name | Hier kann der Name der Schriftart ausgewdhlt | Liste der
werden. Es werden alle auf dem Rechner Schrift-
installierten Schriftarten angezeigt. arten
Zeichensatz | Bestimmt Lander-Interpretation des Zahl Zeichensatz
Zeichensatzes. Es werden die auf dem
Rechner verfiigbaren Zeichensdtze angezeigt.
GroRe | GroRe der Schriftart in Punkten. Zeigt eine Zahl Vordefinier-
Liste der verfiigbaren GroRen der ausgewahl- te GroRe
ten Schriftart an. Formel Formel-
Dialog
Laufweite | Gibt die Laufweite der Schriftart an. 0 Zahl Laufweite
bedeutet Standard-Laufweite, ansonsten wird | Formel Formel-
die mittlere Zeichenbreite angegeben. Dialog
Fett | Schaltet Texteigenschaft "Fett" ein- und aus | True Ja
False Nein
Formel Formel-
Dialog
Kursiv | Schaltet Texteigenschaft "Kursiv" ein- und True Ja
aus False Nein
Formel Formel-
Dialog
Unterstrichen | Schaltet Texteigenschaft "Unterstrichen" ein- | True Ja
und aus False Nein
Formel Formel-
Dialog
Durch- | Schaltet Texteigenschaft "Durchgestrichen” True Ja
gestrichen | ein- und aus False Nein
Formel Formel-
Dialog
Farbe | Schriftfarbe
Beschreibung siehe Kapitel 2.8.6. Farbe
Text Hier konnen Sie bestimmen, ob der Inhalt des | True Ja
ausgeben Barcodes auch noch im Klartext erscheinen False Nein
soll. Formel Formel-
Dialog
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5.8.2. Barcodeinhalt

Barcode-Inhalt E
Dateng
& Tet [ 1718202 [Mavicode =l M
 Formel I or Eesroeiten.
€ W ariahle

Format(e]: beliebig

Erlaubte Zeichen: alle Zeichen

) R

Uber den Inhalts-Dialog des
Barcode-Objekts kdnnen Sie den
Barcode ndher bestimmen.

Wenn Sie festen Text als
Barcode drucken wollen,
wahlen Sie die Option "Text".
In den ersten Teil des Einga-
befeldes geben Sie den zu
druckenden Wert ein. Aus
dem zweiten Teil wihlen Sie
den gewiinschten Barcode-
Typ aus. Bitte beachten Sie,
dass fiir manche Barcode-
Typen die Werte bestimmte
Anforderungen, z.B. eine be-
stimmte Anzahl von Stellen

oder Trennzeichen, erflullen miissen. Falls diese Anforderungen nicht erfiillt

sind, erhalten Sie im Meldungsbereich des Dialoges eine Fehlermeldung. Fir
manche Barcodes, wie z.B. den Maxicode, gibt es noch zusatzliche Optionen,
die Sie in einem weiteren Dialog bearbeiten kdnnen. Dieser Dialog wird tber

die Schaltflache ==

geoffnet.

e Wenn Sie eine Formel als Barcode verwenden wollen, wahlen Sie die gleichna-
mige Option aus und definieren liber den Button "Bearbeiten" einen giltigen
Formel-Ausdruck. Der Riickgabewert dieser Formel muss vom Datentyp "Bar-
code" sein. Natirlich kénnen Sie auch beliebige Variablen ibergeben, diese
miissen zuvor allerdings mit Hilfe der Funktion Barcode() in eine Variable vom
Datentyp "Barcode" konvertiert werden.

e Wenn Sie eine Variable als Barcode drucken wollen, wahlen Sie die Option
"Variable". In der Listbox erscheinen alle Variablen vom Typ Barcode.

5.9. Tabellenobjekte einfligen

Um Listen, Tabellen oder Reports zu erstellen, bendtigen Sie das Tabel-
lenobjekt.

Um ein Tabellenobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen > Tabelle

(STRG+E) .

5.9.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung

(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog Offnet
Dialog
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Datenzeilen
Datenzeilen | Wenn Sie die Option "Datenzeilen unterdrii- | True Ja
unterdriicken | cken" aktivieren, so werden alle Datenzeilen False Nein
komplett unterdriickt. Diese Option ist Formel Formel-
insbesondere in Verbindung mit der Option Dialog
"Summierung forcieren" sehr nutzlich.
Letztere Option legt fest, dass die Summie-
rung auch dann ausgefiihrt wird, wenn eine
Datenzeile nicht gedruckt wird. Durch die
Kombination beider Optionen und die
Verwendung von Gruppen und Summenvari-
ablen ermoglicht sich der Druck interessanter
Statistiken.
Summierung | Summen werden trotz Datenzeilenunterdrii- | True Ja
forcieren ckung berechnet. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Zebramuster | Mit der Option "Zebramuster" im Feld True Ja
"Datenzeile" konnen Sie bestimmen, ob die False Nein
Datenzeilen abwechselnd farblich unterlegt Formel Formel-
werden sollen. Damit kdnnen Sie die Dialog
Ubersichtlichkeit insbesondere von groRen
Tabellen verbessern.
Farbe | Farbe des gewdhlten Musters.
Beschreibung siehe Kapitel 2.8.6.
Farbe
Muster | Muster, mit dem jede zweite Zahl Vordefinier-
Datenzeile hinterlegt werden soll. tes Muster
Legen Sie ein Muster aus einer Formel Formel-
Vielzahl vordefinierter Muster fest. Dialog
Eine Zahl reprdsentiert jeweils ein
Muster.
Zeilen Ist diese Eigenschaft aktiviert, so werden bei | True Ja
zusammen- | einem Seitenumbruch Datenzeilen soweit False Nein
halten moglich zusammengehalten, also zusammen | Formel Formel-
auf die ndchste Seite gedruckt. Dialog
Fixe GroRe Uber die Eigenschaft "Fixe GroRe" kénnen Sie | True Ja
bestimmen, dass die Tabelle Ihre GroRe nicht | False Nein
automatisch anpassen soll, wenn Sie nach Formel Formel-
dem Ersetzen der Feldnamen durch Dialog

Feldinhalte weniger Datenzeilen enthdlt als
Platz im Tabellenobjekt verfiigbar ist. Bei
ausgeschalteter Eigenschaft riickt das Ende
der Tabelle in diesem Fall automatisch nach
oben.

Eine eventuell definierte FuRzeile wird bei
"Fixe GroRe" um einen Leerraum von
mindestens einer Zeile von der Ubrigen
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Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Tabelle abgesetzt. Der Leerraum Ubernimmt
dabei die Rahmendefinition aus dem
Zeilenlayout Nr. 1 der Datenzeilen.
Ansonsten erscheint die FuBzeile unmittelbar
unter der Tabelle.
Beachten Sie bitte, dass mit der Tabelle
eventuell verkettete Objekte ihre Position
natirlich nur dann automatisch an eine
verdnderte TabellengroRe anpassen kénnen,
wenn "Fixe GroRe" ausgeschaltet ist.
Separatoren Die eingeschaltete Eigenschaft bewirkt, dass | True Ja
durchziehen | die Spaltentrennlinien zwischen der letzten False Nein
Datenzeile und der FuRzeile durchgezogen Formel Formel-
werden. Bei ausgeschalteter Option reichen Dialog
die Spaltentrenn-linien nur bis genau zur
letzten Datenzeile. Diese Eigenschaft steht
nur bei Tabellen "fixer GroRe" zur Verfligung.
FuBzeilen
FuRzeilen Uber die Eigenschaft "FuBzeilen zusammen- | True Ja
zusammen- | halten" kdnnen Sie analog zu der Option False Nein
halten "Zeilen zusammenhalten" festlegen, dass Formel Formel-
FuRzeilen bei einem Seitenumbruch soweit Dialog
wie moglich zusammengehalten werden
Gesperrt Beschreibung siehe Kapitel 2.8.1. Gesperrt
Gruppen-
kopf-zeilen
Folgezeile Hier konnen Sie festlegen, dass eine Grup- True Ja
zusammen- | penzeile (Zwischeniberschrift) wenn moglich | False Nein
halten nicht durch einen Seitenumbruch von den Formel Formel-
nachfolgenden Datenzeilen getrennt werden Dialog
soll.
Hintergrund- | Diese Eigenschaft ermdglicht es, dem True Mit Hinter-
farbe Tabellenobjekt eine Hintergrundfarbe zu grundfarbe
geben. False keine
Wenn die Option "True" ist, kann Uber die Hinter-
Option Farbe eine Hintergrundfarbe Formel grundfarbe
ausgewahlt werden. Formel-
Dialog
Schriftart- Uber diese Eigenschaft legen Sie die Default- g Schrift-
Voreinstel- Schrift fur die Tabelle fest. Uber eine Dialog
lung Schaltflache kann der Schrift-Dialog
eingeblendet werden.
Seitenwech- | Dartiber kdnnen Sie eine Bedingung angeben, | True Ja
sel- die bewirkt, dass ein Seitenumbruch False Nein
bedingung durchgefuhrt wird, sobald die Bedingung Formel Formel-
eintritt. Dialog

Bei Seitenwechsel = True wird nach jeder
Zeile ein Seitenwechsel gemacht, bei
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Seitenwechsel = False wird der Seitenwechsel
nur dann durchgefithrt wenn notwendig.

5.9.2. Tabelleninhalt

Eine Tabelle besteht aus verschiedenen Zeilentypen, die sich unabhangig
voneinander definieren lassen.

Es gibt Kopfzeilen, Datenzeilen, FuRzeilen, Gruppenkopfzeilen und Gruppenful-
zeilen.

o Kopfzeilen werden meist als Uberschriften der Tabellenspalten eingesetzt.
Datenzeilen enthalten die Formatierung der tatsachlichen Tabellenzeilen mit
den Daten, die in der Tabelle dargestellt werden sollen.

e FuRzeilen werden ganz am Ende der Tabelle dargestellt und kénnen abschlie-
Rende Informationen der dariiber ausgegebenen Datenzeilen enthalten.

e  Gruppenkopf- und FuRzeilen dienen der Strukturierung der Datenzeilen
anhand von "Zwischeniberschriften" und "Zwischen-FuRzeilen".

Alle Zeilentypen lassen sich unabhdngig voneinander definieren. So kénnten die
Spalten einer Kopfzeile anders aussehen als die darunterliegenden Datenzeilen
oder FuBzeilen.

Fur die einzelnen Zeilentypen lassen sich jeweils verschiedene Zeilenlayouts oder
Zeilendefinitionen definieren. Uber spezielle Darstellungsbedingungen kdénnen
dann je nach Bedarf die verschiedenen Zeilendefinitionen aktiviert werden.

Damit lassen sich auf sehr flexible Weise "Subreports"” erstellen, d.h. Tabellen, die
Untertabellen enthalten.

Alle Zeilendefinitionen werden in gleicher Weise definiert und bestehen aus
Spalten, die alle individuell bearbeitet und formatiert werden kénnen.

Im Dialog Tabelleninhalt kénnen Sie die einzelnen Zeilentypen mit lhren verschie-
denen Zeilendefinitionen und individuellen Spalteneinteilungen bearbeiten.
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T abelleninhalt
F.opfzaile | Datenzeile | FuE.zeiIel Gruppenkopf | Gruppenful |
IZeiIendefinition'I | I 4) o
Ze =] Erzcheinungsbild
= Hintergrund False [Mein]
i * & B + ¥ Schiift [Arial]
i Text-Format True [Mormaler T ext]
] = Layout
Ea_lcode [Ar.t'kEI'N"“PDFM 1 Ausr, wertikal 1 [zentriert]
Aitikel Bezeichnungl - -
Artikel Stkpreis Ausrichtung 0 [link.2]
Blocksatz Falze [Mein]
Breite 300 [20.0 mm]
Leerzeichen-Optimierung True [Ja]
Rander [1.0, 0.5, 1.0, 0.5 mm]
Trennlinie Falze [Mein]
Zeilen-Umbruch True [Urmbruch]
Erscheinungshbild
BT Lapouwt.. W Darstell.-Bed. ...
EI| W 0k | X sbbrechen |

Fur jeden Zeilentyp gibt es eine Registerkarte zur Definition der verschiedenen
Zeilendefinitionen und Spalten der jeweiligen Zeile.

5.9.3. Tabellenzeilen definieren

Das Vorgehen bei der Definition der verschiedenen Tabellenzeilen ist stets das
gleiche. Entsprechend sehen auch die Registerkarten fiir Kopfzeilen, Datenzeilen,
FuRzeilen und Gruppenzeilen gleich aus.

Wahlen Sie zunachst den Zeilentyp aus, den Sie bearbeiten wollen, indem Sie auf
die entsprechende Registerkarte klicken. Sofern Sie fiir diesen Zeilentyp noch
nichts definiert haben, werden Sie gefragt, ob Sie eine bestehende Zeilendefiniti-
on von einem der anderen Zeilentypen Gbernehmen wollen.

Falls Sie fiur einen Zeilentyp verschiedene Zeilendefinitionen angelegt haben,
konnen Sie wiahlen, welche dieser Zeilendefinitionen in den neuen Zeilentyp
Ubernommen werden soll.
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Auswahl der Definitionszeile

Die Zeilz, die Sie bearbeiten wallen, ist lzer. Wenn Sie die Definition einer
vorhandenen Zeile Lbemehmen wallen, kannen Sie sich eine auswahlen:

| Zeilendefiniion 1 =l
% Datenzeile | Zeilendefiniion 1 =l
" Gruppenkopf IZeiIendefinitiDn'I j
" Gruppeniuf | Zeiendefiniion 1 =l

@] V' 0k | X Keie |

Im abgebildeten Beispiel wiirde die Definition der Gruppenkopfzeilen aus der
Zeilendefinition 1 des Zeilentyps "Datenzeile" ibernommen.

Falls Sie die Tabelle komplett neu erstellen und noch keine Zeilen definiert haben,
erscheint diese Abfrage nicht.

Sie haben auch die Moéglichkeit einzelne oder mehrere Spalten tber die Zwischen-
ablage aus einer Tabelle in einen anderen Teil dieser Tabelle bzw. in eine andere
Tabelle zu Kopieren.

5.9.4. Verschiedene Zeilenlayouts definieren

Fir jeden Zeilentyp kdénnen verschiedene Layouts definiert werden. In Abhdngig-
keit von Darstellungsbedingungen wird je nach Situation das jeweils passende
Layout verwendet. Auf diese Weise kdénnen z.B. die Tabellenzeilen flir manche
Datensadtze im Fettdruck erscheinen, wahrend sie fir die Ubrigen in normaler
Schrift erscheinen. Oder im einen Fall enthalt die Tabellenzeile andere Spalten...

| Zeilendefinition 1 =l

Pro Zeilentyp stehen je nach Typ maximal 100-150 verschiedene Zeilendefinitio-
nen zur Verfiigung.

Um mehrere Zeilenlayouts pro Zeile anzulegen, wahlen Sie aus der Combobox
zundchst die Zeilendefinition aus, die Sie bearbeiten mochten. Sofern Sie bereits
fir mindestes eine Zeile ein Layout definiert haben, erhalten Sie die Moglichkeit,
eines der bestehenden Layouts fir das neue Zeilenlayout als Vorgabe zu
Ubernehmen.

Wie in Kapitel
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5.9.6. Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen beschrieben, kdnnen Sie nun
fir das neue Zeilenlayout die gewilinschten Spalten mit lhren jeweiligen Spaltenin-
halten und Eigenschaften definieren. Uber den Button "Layout" legen Sie dann das
Erscheinungsbild flr das neue Zeilenlayout als Ganzes fest. So konnen Sie fir ein
Zeilenlayout z.B. besondere Rahmenlinien definieren.

5.9.5. Zeilendefinitionsliste bearbeiten

Uber die Schaltfliche lasst sich die Liste der Zeilendefinitionen bearbeiten.

Zeilendefinitionen-Ubersicht

T abellenzeilen: B 4

Zeilendefin 2
Zeilendefinition 3 [leer)
Zeilendefinition 4 [leer]
Zeilendefinition T [leer]
Zeilendefinition & [leer]
Zeilendefinition 7 [leer]
Zeilendefinition 3 [leer)
Zeilendefinition 3 [leer]
Zeilendefinition 10 [leer]
Zeilendefinition 171 [leer)
Zeilendefinition 12 [leer)
Zeilendefinition 13 [leer) LI

Zrilendefinitinn 14 leerl

Bezeichnung: |Zeilendefinitic-n 1

“erzchieben Sie die Tabellenzeilen in die gewilinzchte Reihenfolge Liber
die Buttors oder DragéDrop.

@ v 0k | X abbrechen |
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Sie konnen hier den Zeilendefini-
tionen neue Namen geben, wie
z.B. "Artikelbeschreibungszeile",
"erste  Adresszeile" etc. Dies
ermoglicht es lhnen bei komple-
xen Layouts, diese Zeile schnell
wiederzufinden.

Die Reihenfolge der Zeilendefini-
tionen in der Liste lasst sich lber
die Pfeil-Schaltflachen oder
Drag&Drop verdndern. Mit der
Schaltflache lassen sich die
Zeilendefinitionen komprimieren,
d.h. Leere  Zeilendefinitionen
werden ans Ende der Zeilendefi-
nitionen "mit Inhalt" verschoben.
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5.9.6. Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen

Zeile Tabellenzeilen sind spaltenorientiert, d.h. jede
% § B + + Zeilendefinition kann viele Spalten enthalten
Xk 2B = ¥ | ynd jede Spalte kann fir sich bearbeitet und
formatiert werden.

ahl
Posten.dutikel N
Pasten.Artikel Bezeichnung f ; ;
FStr${Posten drticel Stkpreis, "R HHE, ] Jede Spalte hat auch immer einen bestimmten
FStr§{Posten.bnzakl-Posten. Artikel Stipreie, "ttt | Typ. Als Spaltentypen stehen lhnen folgende
Objekttypen von DTP-Formulareditor vor
Verfiigung: Text, Zeichnung, Barcode, RTF-

Text, Chart, HTML-Text und OLE Container.

Jede Spalte des Tabellenobjektes wird durch
eine Zeile der Liste reprdsentiert. Dabei kénnen
auch mehrere Ausdriicke oder Variablen in
einer Spalte erscheinen.

: Layaut... | el Darstell Bed. ... |

HeE X & BE e v

Mit diesen Schaltflaichen kénnen Sie

e eine Spalte vom Typ Text einfligen

e eine Spalte eines bestimmten Typs einfligen, ' = 6ffnet dabei ein entsprechen-
des Auswahlmenii

die markierte Spalte(n) bearbeiten

die markierten Spalten l6schen

Spalten ins Clipboard kopieren und dann I6schen
Spalten ins Clipboard kopieren

Spalten aus dem Clipboard einfligen

Spalten nach links verschieben

Spalten nach rechts verschieben

Neue Spalten kénnen Sie auch per Drag & Drop aus der Variablenliste einfligen,
sofern diese nicht angedockt ist. Dabei wird der Spaltentyp vom Typ der Variablen
Uibernommen.

Zum Bearbeiten der Spalte gelangen Sie in den bekannten Formeleditor, in dem
Sie beliebige Ausdriicke als Spalteninhalte definieren kénnen, siehe Kapitel 2.9.
Variablen, Formeln und Ausdriicke.

5.9.6.1. Zeilen formatieren
B Lavout. | Uber den Button "Layout" kdnnen Sie das Erscheinungsbild der
aktuellen Tabellenzeile bestimmen.
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Uber die Schriftart-Voreinstellung kénnen Sie die Schriftart fur die ganze Ta-
bellenzeile voreinstellen. Neu eingefligte Spalten erscheinen dann zunichst in
dieser Schriftart. Uber die entsprechende Option der Spalteneigenschaften kénnen
Sie jedoch auch fir jede Spalte eine eigene Schriftart wahlen.

=l| Uber die Rubrik "Abstinde vom Druckbereich"
SchitatVorsinsteling——— | konnen Sie die Abstinde einstellen, die die
Schiit, (il 12 pl) Tabellenzeilen relativ zum Tabellenobjekt haben
P‘Aﬂah | Tt Woreinst. | SO”en-

Die Abstinde "oben" bzw. "unten" bewirken

Abstande vom Druckbereich

b o |4 m dabei auch entsprechende Leerraume zwischen

R den einzelnen Tabellenzeilen. Ein Abstand unten
urten foo |z} von 3.0 mm wiirde z.B. bewirken, dass zwischen
links o & mm den Zeilen des betreffenden Typs und den
rechts o 4 o Folgezeilen jeweils ein Abstand von 3.0 mm

bleibt. Wenn zusatzlich noch ein oberer Abstand
@| ok | X ssechen| | definiert wird, vergréRert sich der Leerraum
entsprechend.

Uber die Abstdnde "links" bzw. "rechts" kénnen Sie Einziige relativ zum Tabellen-
objekt oder auch relativ zu anderen Tabellenzeilen erreichen. Haben Sie z.B. fir
die Kopfzeilen einen linken Abstand von 0.0 definiert und fiir die Datenzeilen
einen linken Abstand von 10.0, so erscheinen die Datenzeilen relativ zur
Kopfzeile um 10 mm eingeriickt.

Das Ergebnis sieht dann so aus:
Kopfzeile

Datenzeilen

5.9.7. Darstellungsbedingungen fiir Tabellenzeilen

&  Darstel Bed. .. Uber den Button "Darstell.-Bed." kénnen Sie fur die
Tabellenzeilen Darstellungsbedingungen vergeben. Sie
gelangen dabei in den bekannten Dialog zur Definition von logischen Ausdriicken
(siehe Kapitel 2.9. Variablen, Formeln und Ausdriicke).

Diese Darstellungsbedingungen gelten zusatzlich zu eventuell lber Projekt >
Filter vergebenen, projektspezifischen Darstellungsbedingungen.

Bedeutsam werden Darstellungsbedingungen fiir Tabellenzeilen besonders dann,
wenn Sie mehr als ein Zeilenlayout fir eine Tabellenzeile definieren wollen. Sie
konnen dann Uber die Darstellungsbedingungen zwischen den verschiedenen
Zeilenlayouts wechseln.
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Wenn jede Tabellenzeilen nur mit einem Zeilenlayout dargestellt werden soll,
achten Sie darauf, dass die verschiedenen Darstellungsbedingungen, die Sie fir
die einzelnen Zeilenlayouts vergeben, sich gegenseitig ausschlieRen. Ansonsten
wird ein und derselbe Datensatz mehrfach in der Tabelle erscheinen, d.h. einmal
fur jedes Zeilenlayout, bei dem die Darstellungsbedingung auf den Datensatz
passt. Manchmal kann das jedoch gerade gewiinscht sein und zwar dann wenn
die Felder einer Tabelle z.B. aus Platzgriinden Uber mehrere Zeilendefinitionen
ausgegeben werden sollen.

5.9.8. Spalteneigenschaften

Die Eigenschaften einer Spalte werden liber eine Eigenschaftsliste definiert, deren
Bedienung wie im Toolfenster "Eigenschaften” funktioniert. Dabei kann sich die
Eigenschaftsliste von einer Spalte zur anderen unterscheiden, je nach Typ der
Spalte.

Haben Sie mehrere Spalten markiert, kénnen Sie die gemeinsamen Eigenschaften
in einem Durchgang bearbeiten. Eigenschaften, die nicht allen markierten Spalten
gemeinsam sind, stehen bei Mehrfachmarkierungen nicht zur Verfiigung.

Die Spalteneigenschaften entsprechen jeweils mit einigen tabellenbedingten
Einschrankungen den Eigenschaften des jeweiligen Objekttyps.

Eine Besonderheit gibt es bei Spalten vom Typ Text und RTF-Text. Diese beiden
Textvarianten lassen sich auch Uber eine Spalteneigenschaft nachtraglich
ineinander Uberfiihren. Abhdngig von dieser Eigenschaft dndert sich dann auch
die Eigenschaftsliste entsprechend.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Text-Format | Unterscheidet die Darstellung der Textspalte | True Normaler
False Text

RTF Text

Zusatzlich zu den Objekteigenschaften kommen einige Eigenschaften fir alle
Spaltentypen dazu:

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Ausr. vertikal | Uber diese Option legen Sie fest, wie die 0 Oben
markierten Spalten vertikal ausgerichtet sein | 1 Zentriert
sollen 2 Unten
Formel Formel-
Dialog
Ausrichtung | Hiermit legen Sie die Ausrichtung des Texts |0 Links
(bei Text) fest. Dezimal bedeutet, Zahlenwerte werden 1 Zentriert
an lhren Dezimalpunkten ausgerichtet. 2 Rechts
3 Dezimal
Formel Formel-
Dialog
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Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Dezimal- | Die Position des Dezimalpunktes innerhalb Zahl
position | des Feldes gemessen von der linken Kante Formel Formel-
des vorherigen Rahmens in mm. Dialog
Breite Uber die Option "Breite" legen Sie die Breite Zahl
(in mm) fur die markierten Spalten fest. Formel Formel-
Uberschreitet die Summe der Spaltenbreiten Dialog
die Gesamtbreite des Tabellenobjekts,
erhalten Sie eine Fehlermeldung.
Die Breite eines Feldes bzw. einer ganzen
Spalte konnen Sie auch direkt im Arbeitsbe-
reich mit der Maus dndern, indem Sie dort
das gewiinschte Tabellenobjekt markieren
und die rechte Begrenzungslinie einer Spalte
entsprechend verschieben. Fir ein prazises
Verschieben empfehlt sich aber die
Eigenschaftsliste.
Balkenfarbe Uber diese Option kénnen Sie die Farbe des
(nur bei Barcode festlegen.
Barcode) Beschreibung siehe Kapitel 2.8.6. Farbe
Hintergrund | Uber diese Option kdnnen Sie den Hinter- True Ja
grund fir die Spalten festlegen. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Hoéhe Uber die Option "Héhe" legen Sie die Hoéhe (in | Zahl
(nicht bei mm) fur die markierte Spalten fest. Die
Text, RTF Gesamthohe einer Tabellenzeile ergibt sich Formel Formel-
Text) dann aus der Spalte mit der groRten Hohe. Dialog
Optionen Offnet den "Inhalt"-Dialog des entsprechen- Offnet
(bei Chart, den Objekttyps Dialog
HTML, OLE)
Rander Fir die einzelnen Zellen einer Tabelle kénnen
Sie Uber die Eigenschaften "Rander"
bestimmen, wieweit der Zelleninhalt jeweils
vom Zellenrand abgesetzt werden soll.
Zusammen mit der gewdhlten SchriftgroRe
bestimmen die Zellenrander "oben" und
"unten" die Hohe der Tabellenzeile bei Text-
Objekten.
Links | Der Abstand zwischen der linken Kante des Zahl
Inhalts und dem vorherigen Rahmen in mm. | Formel Formel-
Dialog
Oben | Der Abstand zwischen der oberen Kante des | Zahl
Inhalts und dem vorherigen Rahmen in mm. | Formel Formel-
Dialog
Rechts | Der Abstand zwischen der rechten Kante des | Zahl
Inhalts und dem nachsten Rahmen in mm. Formel Formel-
Dialog
Unten | Der Abstand zwischen der unteren Kante des | Zahl
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Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Inhalts und dem ndchsten Rahmen in mm. Formel Formel-
Dialog
Breite | Uber diese Option kénnen Sie die Breite der Zahl
aktivierten Spaltentrennlinie bestimmen. Eine | Formel Formel-
Breite von "0,0" bedeutet dabei, dass die Dialog

Trennlinie als feine Haarlinie gezeichnet wird.
Falls Sie keine Trennlinie haben mochten,
koénnen Sie diese tUber die Eigenschaft "Linie"
ausschalten.

5.9.9. FuRzeilen definieren

Haufig ist es wiinschenswert, zu einer Tabelle noch eine oder mehrere spezielle
FuRzeilen mit auszugeben. Diese werden wie normale Tabellenzeilen behandelt,
mit der Ausnahme, dass FuRzeilen immer nur am Ende der Tabelle auf jeder Seite
gedruckt werden. Wenn Sie die FuRzeilen nur auf der letzten Seite dargestellt
haben wollen, so vergeben Sie die Darstellungsbedingung LastPage(). Weitere
Hinweise zu dieser Funktion finden Sie im Kapitel 7.4. Liste der verfiigbaren
Funktionen.

5.9.10. Gruppenzeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die Gruppenzeilen. Diese dienen dazu, die
zu druckenden Datenzeilen zu Gruppen zusammenzufassen. Ein Beispiel hierfiir
ware ein alphabetisches Namensverzeichnis, bei dem vor jedem neuen Anfangs-
buchstaben eine Zwischeniberschrift mit dem betreffenden Buchstaben erschei-
nen soll. Die zu druckenden Datenzeilen wiirden dabei nach dem Anfangsbuch-
staben des Namens in Gruppen zusammengefasst.

&  WechselBed | Auch hier sind wieder die Bedingungen wichtig. Als
Bedingung kann hier eine beliebige Zeichenkette dienen,
z.B. "Left$(NAME,1)". Jedes mal, wenn sich das Ergebnis des Ausdrucks von einer
Datenzeile zur ndchsten andert, wird die zur Bedingung gehdrige Gruppenzeile
als Zwischenuberschrift in die Liste gedruckt.

Bei diesem Beispiel ist das Ergebnis des Ausdrucks "Left$(NAME,1)" das erste
Zeichen der Variablen NAME. Mit jedem neuen Anfangsbuchstaben wird also eine
entsprechende Zwischeniiberschrift in die Liste gedruckt.

Die zugehorige Spaltendefinition fur die Gruppenzeile konnte dabei folgen-
dermaRen  aussehen: "Buchstabe: «Left$(NAME,1)»" oder "Buchstabe:
"+Left$(NAME), je nachdem, in welchem Modus Sie sich befinden. Die automati-
sche Syntaxprifung des Assistenten zeigt lhnen an, welches die richtige
Schreibweise ist. Fir jeden neuen Anfangsbuchstaben bei NAME wiirde dann als
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Zwischeniiberschrift der Text "Buchstabe: " gefolgt vom jeweiligen Buchstaben
gedruckt.

Auch hier ist mehr als ein Zeilenlayout mdéglich. Damit lassen sich z.B. hierar-
chisch abgestufte Zwischeniberschriften realisieren. So kénnen Sie ein Zeilenlay-
out definieren, das wie im obigen Beispiel Zwischeniiberschriften anhand des
ersten Buchstabens der Variable NAME erzeugt. Zusatzlich definieren Sie ein
zweites Zeilenlayout, das Zwischeniberschriften anhand der ersten beiden
Zeichen von NAME erzeugt. Der Bedingungsausdruck hierfir ware
"Left$(NAME,?2)", eine passende Spaltendefinition wadre "Buchstaben:
«Left$(NAME,2)»". Fiir dieses zweite Zeilenlayout kdnnen Sie dann Gber den Button
"Layout" noch einen besonderen Abstand einstellen, z.B. "links" = 10.0 mm. Das
Ergebnis konnte dann etwa folgendermaRen aussehen:

Buchstabe: A
Buchstaben: AA

i)uatenzeilen
BucH:staben: AB
i)uatenzeilen
Buchst.a.l.be: B
Buchstaben: BA
b.atenzeilen
BucH.staben: BB

Datenzeilen

Darstellungsbedingung

/G Dastelged .. | Auch bei Gruppenkopfzeilen ist die Verwendung von Darstel-
lungsbedingungen moglich. Weitere Informationen hierzu

finden Sie im Abschnitt "Darstellungsbedingungen fiir Tabellenzeilen" weiter oben
in diesem Kapitel).

Optionen fiir Gruppenkopfzeilen

Durch Klick auf die Schaltfliche B Z8emen. | o Sie den Optionsdialog fiir die
Gruppenzeile auf:
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Wahlen Sie hier die Summenvariablen aus, die durch die Gruppenkopfzeile
zuriickgesetzt werden sollen. Diese Einstellung ist nitzlich, um sog. Gruppen-
summen zu realisieren, etwa um die Preise aller Artikel einer bestimmten
Artikelgruppe aufzusummieren. Siehe auch Kapitel Arbeiten mit Summenvariab-
len.

Wahlen Sie die Option "Auf neuer Seite beginnen", wenn der Gruppenkopf einen
Seitenumbruch auslésen soll, d.h. jede Gruppe auf einer neuen Seite beginnen
soll. Wenn mehrere Gruppenzeilen mit dieser Option gleichzeitig gedruckt
werden, so erscheinen sie untereinander auf der neuen Seite.

Die Option "Immer auch am Tabellenanfang" gibt den Gruppenkopf nach einem
Seitenumbruch erneut aus.

Optionen der Gruppenkopfzeile

Auf 0 2u setzends Summetvariablen

Mame | Fuarrnel ﬂ
@R echnungsumme  Posten Anzahl*Posten Artikel Stkpreis

@S ummel

@5 ummel?

@5 ummel3

@5umme4

@5ummels

@5ummelE

@5ummel?

@5umme0g

@5umme0d
AT e m1 01 hd
] | _>|_I

Die markierten Summenvaniablen werden auf 0 gesetzt, wenn die
Bedingung der Gruppenzeile zutrifft und nachdem sie gedmuckt wurde.

Umbruch

I Auf neuer Seite beginnen

“w'enn die Bedingung der Gruppenzeile zubrifft, wird sie auf eine neue
Seite geduickt (vt mit anderen. die auch einen Umbruch forcieren).

I Immer auch am T abellenanfang

Auf jeder Seite wird direkt unter der Kopfzeile der Tabelle dieze
Gruppenzeile ausgegeben

o | [0 s
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5.9.11. GruppenfuBzeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die GruppenfuRzeilen. Diese funktionieren
im Prinzip genau wie die Gruppenkopfzeilen, erscheinen jedoch nachdem sich die
Bedingung gedndert hat.

Umbruch Als "Umbruchoption" gibt es bei
I Umbruch nach Ausgabe GruppenfulRzeilen lediglich
“wenn die Bedingung der Gruppenzeile zubifft, wird nach Ausgabe "Umbruch nach Au Sgabe" d.h. nach

aller Gruppenfultzeilen ein Seitenumbruch ausgelost. ’ .
der Ausgabe der Gruppenfulzeilen

wird ein Seitenumbruch durchge-
fahrt.

5.10. Formatierte Textobjekte einfiigen

In diesem Objekt kénnen Sie im Gegensatz zum normalen Textobjekt auch
Formatierungswechsel innerhalb einer Zeile vornehmen.

Wann also das formatierte Textobjekt, wann das normale benutzen? Sie sollten,
wenn moglich, dem normalen Textobjekt den Vorzug geben, da es weniger
Information enthalt und deshalb wesentlich performanter gedruckt werden kann.
Das gilt Gibrigens auch fiir RTF-Texte innerhalb von Tabellen.

Benutzen Sie also das formatierte Textobjekt dann, wenn Sie Formatierungen zu
realisieren haben, die Sie mit dem normalen Textobjekt gar nicht oder nur
mihsam realisieren kénnen.

5.10.1. Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog Offnet
Dialog
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Diese Funktionalitat steht lhnen nur auf 1 90°
Windows NT basierenden Systemen (Windows | 2 180°
NT, Windows 2000, Windows XP) zur 3 270°
Verfligung. Formel Formel-
Dialog
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja
bruch bruch, bzw. Textuberlauf auslésen kann. False Nein
Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist, so wird Formel Formel-
ein die GroRe des Objektes Uberschreitender Dialog
Inhalt automatisch auf die nachste Seite
(bzw. auf ein verkettetes anderes RTF-
Objekt) umgebrochen. Dies ist z.B. bei RTF-
Objekten interessant, die liber mehrere
Seiten gehen sollen. Bei Etiketten wird das
nachste Etikett erst angefangen, wenn alle
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Objekte mit dieser Option des vorherigen
Etiketts komplett gedruckt wurden. Es ist
moglich, dass diese Eigenschaft nicht
verflugbar ist, wenn der Seiten-Umbruch vom
Ubergeordneten Programm nicht unterstiitzt
wird.

5.10.2. Textinhalt

Der Inhalt des formatierten Textobjekts wird tiber ein Editorfenster als fortlaufen-
der Text bearbeitet.

Sie konnen als Quelle des Textes entweder eine Variable vom Typ RTF oder
"(Freier Text)" auswahlen. Sofern Sie letzteres wahlen, werden im Dialog eine
Eingabebox sowie verschiedene Formatierungshilfen angezeigt, die im folgenden
beschrieben werden. Markieren Sie einfach die Textpassage und wahlen die
entsprechende Schaltflache:

[ia | o1z =] [wesem =l

Wadhlen Sie Schriftart, Farbe, SchriftgroRe und Zeichensatz.

B 7 U & .2 % Fett, Kursiv, Unterstrichen, Durchgestrichen, Hoch-,
Tiefgestellt

= IE—— Linksbiindig, Zentriert, Rechtsbiindig, Blocksatz, Texthinter-
grundfarbe

Fiir den Blocksatz und die Hintergrundfarbe ist als System-
voraussetzung erforderlich:

Windows 95 mit Rich Edit 3.0 oder Windows NT 4.0 mit Rich
Edit 3.0 oder Windows Millennium Edition oder Windows

2000, XP

g i= Absatz einrticken (2.5 mm), rechter Mausklick: Folgezeilen
einricken
Absatz ausriicken (2.5 mm), rechter Mausklick: Folgezeilen
ausricken
Zeilen- und Absatzabstande festlegen
Aufzdhlung

3, ) Einfiigen aus der Zwischenablage

Aktion Riickgdngig
Aktion Wiederholen

o & Aufruf des Formeleditor
Einfiigen eines OLE-Objekts. Sie konnen diese auch uber die
Zwischenablage einfligen.

IV WS G Wortumbruch anhand der ObjektgroRe. Dies ist nur ein
ungefdhrer Anhaltspunkt und kann minimal differieren.

Resttextiibernahme

Cluelle; I [Resttertlibernahme wvon 'R TF-Brieftest'] j
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Sofern das aktuelle RTF-Objekt an ein anderes RTF-Objekt angehdngt ist, bei dem
die Option Seitenumbruch aktiviert ist, steht die Option "Resttextiibernahme von

" als Quelle zur Verfigung. Wahlt man diese Option aus, ist keine Eingabe in
dem RTF-Objekt moglich, da der (Rest-) Text automatisch von dem anderen RTF-
Objekt Ubernommen wird.

Das Kontextmenii
Der Editor verfiigt lber ein Kontextmenu, Uber das Sie o0.g. Formatie-
rungsmoglichkeiten fiir Zeichen und Absatz direkt anwahlen konnen.

Das RTF-Objekt unterstiitzt auch sog. "Embedded Objects", also in den Text
eingebettete Objekte, wie z.B. Grafiken. Sie kdnnen diese z.B. liber die Zwischen-
ablage aus MS Paint einfligen.

ToRTF

Eine wichtige Funktion im Formeleditor fur das RTF-Objekt ist ToRTF, die Sie
verwenden kénnen, um Variablen in RTF-Text umzuwandeln, um sie im laufenden
Text darzustellen.

Das kann dann z.b. folgendermalen aussehen:

«ToRTF$(Empfaenger.BriefAnrede)» «ToRTF$(Empfaenger.Nachname)»

5.11. Chart-Objekte einfligen

Uber Objekte > Einfiigen > Chart kénnen Sie ein Chart-Objekt einfiigen.

Dieses Objekt dient zur Auswertung und Darstellung verschiedener Arten
von Daten; Sie konnen damit z.B. Umsatzverlaufe untersuchen, die prozentuale
Aufteilung von Summen auf einzelne Beitrdage visualisieren, und natiirlich auch
"ganz normale" Balkendiagramme erstellen. Es steht Ihnen eine Vielzahl verschie-
dener Diagrammtypen zur Verfiigung, die fir unterschiedlichste Anwendungen
benutzt werden kénnen. Die meisten Diagrammtypen kdnnen in verschiedenen
Varianten vorkommen.

Allgemein werden drei- und zweiachsige Charts unterschieden. Bei dreiachsigen
Charts werden 3 Datenachsen verwendet, man kénnte hiermit beispielsweise den
Umsatzverlauf pro Monat und Mitarbeiter untersuchen. Ein zweiachsiges Chart
kommt hingegen mit 2 Datenachsen aus, und zeigt dann z.B. den Umsatzverlauf
der gesamten Firma lber das Jahr hinweg.

5.11.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung

(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog Offnet
Dialog
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5.11.2. Chartinhalt

Eigenzchaften des Charts [ x]
= 1
TR
E giuppiert [30] gestapel (30] gestapelt el.  einfach [30] gruppiert gestapelt
(301
4 Pyrzmidle _DI
Band G Balkendi
Linie U bzpw. den Umzatz mehrerer Kunden Liber Jahie gestaffelt e Kunde darzustellen, wahlen Sie ahr'
" Symbole als Quele der wdchse, Kunde' als Quelle der y-Achse und ‘Umzatz' als Quelle der z-Achse
Linien/Symbale ;I
Rubrikenachse [x] | Reihenachse [v] | GroRenachse (2] | Optionen | Farben I
Datenguelie: |<Munat> v T
Datenfilter: I T
Legende: I an Chait j
Koordinatentest: Iwie Guells j v @ A
Achsenbeschriftung: IMonat o da| A4

I |Fieife Farbia marierer

Ainzahl der Beizpieldaten fiir den Designer: IE ﬂ

@ v ]S I X Abbrechenl

In der Liste links kénnen Sie den Obertyp des Diagramms auswahlen. Es stehen
folgende Typen zur Verfligung:

Tortendiagramm: ein rundes Diagramm,
in welchem die jeweiligen Anteile durch
dreieckige Ausschnitte visualisiert

Maier werden.

——Mdiller
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Zylinder/Balken/Pyramide: verschiedene
Varianten von Balkendiagrammen, die
sich durch die Form der Saulen
unterscheiden

Band: ein dreidimensionales Band, kann
z.B. an Stelle eines dreidimensionalen
Balkendiagramms verwendet werden, um
Verlaufe darzustellen.

7, Linie/Symbole/Linie & Symbole: zwei-
dimensionale Graphen
40004 ‘\/ \
B \ e
£ niiler
ohdaier

i \ B Schmidt

I
Januar  Febroar harz April hai Juni
Monat

5.11.3. Wahl des Diagrammuntertyps

Je nach ausgewdhltem Diagrammtyp stehen lhnen bis zu acht Untertypen zur
Verfligung, aus denen Sie nach Belieben wahlen kénnen.
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Untertypen bei Zylinder-, Balken-, und Pyramidendiagramm

Gestaffelt: ein "normales" 3D-Diagramm,
um etwa einen Uberblick iiber Umsatz pro
Mitarbeiter und Monat zu erhalten

Einfach 3D/einfach: hier stehen nur zwei
Achsen zur Verfigung, um z.B. den
Gesamtumsatz uber die Monate
darzustellen. Die flache Variante wird
ohne 3D-Effekt gezeichnet.

Januar

Gruppiert 3D/gruppiert: hier erscheinen
gleiche Werte auf der x-Achse gruppiert,
was einen direkten Vergleich der Werte
erlaubt. Die flache Variante wird ohne 3D-

PR f:ﬂ"aﬁer Effekt gezeichnet.
Otaier
H z0m.0 B 5chmnich]

Apiil

Februar

dz
Januar honat
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Gestapelt 3D/gestapelt: dieser Dia-
grammtyp eignet sich besonders gut, um
den Anteil einzelner Werte am Gesamten

Naine zu betrachten, also etwa den Umsatzan-
mhiler teil der einzelnen Mitarbeiter am

OMaier . .
mSchmidt Gesamtumsatz. Dieser Typ steht fir

Pyramiden nicht zur Verfiigung. Die flache
Variante wird ohne 3D-Effekt gezeichnet.

< Mai
Apiil

Februar

Marz
Janvar Monat

Gestapelt relativ 3D/gestapelt relativ: mit
diesem Diagramm lassen sich - dhnlich
dem gestapelten Diagramm - Anteile
einzelner Werte am Gesamten untersu-

Mame
E Ml er chen. Im Gegensatz zum gestapelten
L Diagramm werden hier aber prozentuale

Werte eingetragen; so betrdgt z.B. der
Wert eines einzelnen Monatsumsatzes
immer 100%, und im Diagramm kann man
den prozentualen Anteil der einzelnen
Mitarbeiter ablesen. Dieser Typ steht fiir
Pyramiden nicht zur Verfligung. Die flache
Variante wird ohne 3D-Effekt gezeichnet.

Umsatzanteil

Untertypen bei Linien/Symboldiagrammen

7 Einfach/mehrfach: hier werden die
einzelnen Werte als Punkt in einem
zweidimensionalen Koordinatensystem

40004 =
v \ eingetragen. Je nach Typ werden die

einzelnen Punkte durch Linien verbunden.

E mam=— @ Bei einem Mehrfachdiagramm werden
= oy dabei mehrere Linien in einen Chart
\ pschmidt] | gezeichnet.

I
Januar  Febroar harz April hai Juni
Monat
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r -

o _ o Gestapelt: dieser Diagrammtyp eignet sich
T T \\ besonders gut, um den Anteil einzelner
N Werte am Gesamten zu betrachten, also
N etwa den Umsatzanteil der einzelnen

- FATae T Mitarbeiter am Gesamtumsatz.

mhdiiller
mhdaier

Jaroar  Februar  Mar April [ZE] Juni
Monat

Gestapelt, relativ: mit diesem Diagramm

0 4 lassen sich - dhnlich dem gestapelten

o L Diagramm - Anteile einzelner Werte am

0 Gesamten untersuchen, im Gegensatz

0 zum gestapelten Diagramm werden hier

E 50 /| [mmRr] | aber prozentuale Werte abgetragen; so

% pd ehtser betragt z.B. der Wert eines einzelnen
i _— || Monatsumsatzes immer 100%, und im

3 Diagramm kann man den prozentualen

Anteil der einzelnen Mitarbeiter ablesen.

i
Jdanuar  Februar tarz April hai Juni
hdonat

5.11.4. Einstellen der Charteigenschaften

Das Chartobjekt bietet im Eigenschaftsdialog eine Reihe von Einstellungsmoglich-
keiten. Je nach Charttyp stehen Ihnen zwei oder drei verschiedene Datenachsen
zur Verfiigung. Uber die Laschen kénnen Sie zwischen den verschiedenen Achsen
wechseln. Sie haben folgende Einstelloptionen:

Tortendiagramme

Tortendiagramme nehmen eine Sonderstellung ein, da hier nicht wirklich
"Achsen", sondern Kreissegmente zugeordnet werden. Dadurch unterscheiden
sich die Konfigurationsmaoglichkeiten von denen bei anderen Diagrammen.
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Einstellungen fir die Datenquelle

1 Berechhungsart | Optionen | Farben |
Dratenguelle: |<Mitarbeiter> v E
D atenfilter: I ~ E
Legende: I an Chart j
Segmentbeschriftung: Iwie Duelle j o E Aq

[+ Rieihe farbig markisren

Anzahl der Beispieldaten fiir den Designer:

EE

Datenquelle

Datenfilter

Legende

Segment-
beschriftung

Reihe farbig
markieren

Anzahl der
Beispieldaten
fur den
Designer
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Wahlen Sie hier die Datenquelle fiir die Kreisabschnitte, z.B. "Name"
bei Personen, "Monat" bei Daten usw.

Wenn Sie wollen, konnen Sie hier eine Filterbedingung definieren. Es
werden nur die Datensatze fiir das Diagramm verwendet, die diese
Bedingung erfiillen (z.B. Left$ (Name, 1) = ‘A‘)

Wiahlen Sie die Position, an der fiir diese Achse eine Legende
generiert werden soll. Wenn Sie "an Achse" wahlen, werden die Werte
direkt an der Achse eingezeichnet, ansonsten wird eine Beschriftung
auf der linken, rechten, oberen oder unteren Seite des Charts
eingefiigt.

Hier konnen Sie den Text wahlen, der am Kreissegment bzw. in der
Legende erscheinen soll. Es stehen Ihnen einige vorkonfigurierte
Eintrage zur Verfiigung, z.B. "Wert und Prozentanteil". Bei dieser
Wahl erscheint der Quellwert zusammen mit dem prozentualen
Anteil am Kreissegment (z.B. der Name eines Mitarbeiters, der
Monat, ...). Alternativ kdnnen Sie auch den auszugebenden Wert per
Formel konfigurieren. Wahlen Sie hierzu "Formel..." aus der

Auswabhlliste aus. Uber die Schaltfliche ﬂ konnen Sie ebenfalls

eine Formel wahlen. Mit Hilfe der Schaltflache EJ kénnen Sie die
Schriftart fiir die Beschriftung dndern. Ein linker Mausklick 6ffnet
einen Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart
auf den Standardwert fiir die Objektschriftart zuriick.

Die einzelnen Kreissegmente werden mit wechselnden Farben
gekennzeichnet, so dass sie leichter zu unterscheiden und
zuzuordnen sind.

Der Designer verflgt noch nicht Gber die "echten" Daten, wie Sie
beim Ausdruck in Threm Chart erscheinen werden. Damit Sie sich
trotzdem bereits zur Designzeit ein Bild davon machen kénnen, wie
lhr Chart aussehen wird, konnen Sie liber diese Option die Anzahl
der Kreissegmente wahlen, die im Designer angezeigt werden soll.
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Einstellungen fiir die Berechnungsart

Datenquelle |

Berechnungszart bei gleicherm

Daterwert:
Quele fiir Segmentarofe:
Mindestanteil:

Geringere ‘Werte werden
zuzammengefalt als:

i Optianen I Farben I

I Summienung der Werte j

I«Val[Umsalz]»
[z 3 =
I | [

Berechnungs-
art bei
gleichem
Datenwert

Quelle fur
Segmentgrole
Mindestanteil

Geringere
Werte werden
zusammen-
gefasst als

Bestimmt, wie mit Werten verfahren wird, die der gleichen Quelle
zugeordnet sind. Ein Beispiel: Sie mochten gerne alle aufsummierten
Umsatze der Vertreter vergleichen. In diesem Falle wiirden Sie
"Summierung der Werte" wahlen. Sind Sie am durchschnittlichen
Umsatz interessiert, wahlen Sie "Mittelwert der Werte". Wenn
lediglich die Anzahl der Verkaufe verglichen werden soll, wahlen Sie
"Anzahl der Werte". Da in letzterem Falle die Quelle unerheblich ist,
wird das Eingabefeld deaktiviert.

Waibhlen Sie hier die Datenquelle, die die SegmentgréRe bestimmen
soll, z.B. "Wert", "Preis", "Zeitbedarf" usw.

Gerade wenn Sie viele Werte mit einem kleinen Prozentanteil haben,
kann es wiinschenswert sein, diese unter einer gemeinsamen Rubrik
zusammenzufassen. Hier konnen Sie den Schwellenwert wahlen, ab
dem einzelne Segmente zu einem gréReren zusammengefasst
werden sollen.

Bestimmt, wie die Beschriftung des zusammengefassten Segmentes
aussehen soll. Wenn Sie selbst keine Anderung vornehmen, wird die
Beschriftung analog der "normalen" Segmentbeschriftung auf dem
Datenquellen-Reiter angepasst.

Andere Charttypen

Einstellungen fiir Reihen- und Rubrikenachse

Wenn Sie sich fiir ein dreiachsiges Diagramm entschieden haben, stehen Ihnen
beide Achsen (als x- bzw. y-Achse) zur Verfligung. Bei zweiachsigen Diagrammen
(z.B. ein einfaches Balkendiagramm) wird nur die Rubrikenachse als x-Achse
benotigt. Fiir beide Achsen haben Sie die gleichen Optionen:
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Rubrikenachse (%] l Reihenachse [v] I Grafenachse [2] I Optionen I Farben I

Datenguelle: |<M0nat> v E
Dratenfilter: I L' E
Legende: I an Chart j

Koordinatentext:

Achsenbeschriftung:

Iwie Quele j v
IMonat v

I |Refhe farbi markierer

Anzahl der Beizpieldaten fir den Designer:

=

Datenquelle

Datenfilter

Legende

Koordinaten-
text

Achsen-
beschrift-ung

Reihe farbig
markieren

Anzahl der
Beispieldaten
fiir den
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Wabhlen Sie hier die Datenquelle fiir die Achse, z.B. "Name" bei
Personen, "Monat" bei Daten, "Messreihe" fiir wissenschaftliche
Auswertungen usw.

Wenn Sie wollen, konnen Sie hier eine Filterbedingung definieren. Es
werden nur die Datensatze fiir das Diagramm verwendet, die diese
Bedingung erfiillen (z.B. Left$ (Name, 1) = ‘A‘)

Wahlen Sie die Position, an der fiir diese Achse eine Legende
generiert werden soll. Wenn Sie "an Achse" wahlen, werden die Werte
direkt an der Achse eingezeichnet, ansonsten wird eine Beschriftung
auf der linken, rechten, oberen oder unteren Seite des Charts
eingefiigt.

Hier konnen Sie den Text wahlen, der an der Achse bzw. in der
Legende erscheinen soll. Es stehen Ihnen einige vorkonfigurierte
Eintrage zur Verfiigung, z.B. "wie Quelle". Bei dieser Wahl erscheint
der Quellwert an der Achse (z.B. der Name eines Mitarbeiters, der
Monat, ...). Die anderen Eintrdge kdnnen je nach Charttyp variieren.
Alternativ kdnnen Sie auch den auszugebenden Wert per Formel
konfigurieren. Wahlen Sie hierzu "Formel..." aus der Auswahlliste

aus. Uber die Schaltflache E konnen Sie ebenfalls eine Formel

wahlen. Mit Hilfe der Schaltflache EJ kénnen Sie die Schriftart fur
die Beschriftung dandern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen
Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart auf
den Standardwert fiir die Objektschriftart zuriick.

Geben Sie hier den Text an, der an der Achse erscheinen soll. Uber

die Schaltflache EI konnen Sie ebenfalls eine Formel wahlen. Mit

Hilfe der Schaltflache EJ konnen Sie die Schriftart fur die Beschrif-
tung dndern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen Schriftauswahldialog,
ein rechter Mausklick setzt die Schriftart auf den Standardwert flr
die Objektschriftart zurick.

Dieses Attribut kann nur entweder fiir die Reihen- oder die
Rubrikenachse gewdhlt werden. Die ausgewdhlte Datenreihe wird
dann mit wechselnden Farben gekennzeichnet, so dass die einzelnen
Werte leichter zu unterscheiden sind.

Der Designer verflugt noch nicht Gber die "echten" Daten, wie Sie
beim Ausdruck in lhrem Chart erscheinen werden. Damit Sie sich
trotzdem bereits zur Designzeit ein Bild davon machen kdnnen, wie
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Designer lhr Chart aussehen wird, kénnen Sie Gber diese Option die Anzahl
der Datenreihen wahlen, die fir die Achse im Designer angezeigt
werden soll.

Einstellungen fiir die Gr6Renachse

Rubrikenachse [] | Feihenachsz [y | Optioner | Farben |

Berechnungsart bei gleicher -

Komdinais: I Summierung der ‘Werte J

Datenguelle: I«Val[Umsalz]» v Jal

Bereich: I I minimal Iaulomalisch e |

I marimal Iaulomalisch of G |

Legende: I an Chart j

K.ooidinatentest: IFormeI: cstr$(LL ChantObject AxisCoordinate, %) j L' \El né

Achsenbeschftung: IUmsatz v J&l '“é
Berechnungs-  Bestimmt, wie mit Werten verfahren wird, die den gleichen x- bzw.
art bei gleicher | (bei dreiachsigen Diagrammen) die gleichen x- und y-Werte haben.
Koordinate Ein Beispiel: Sie mochten gerne alle Umsatze des Vertreters Maier im

Januar aufsummieren. In diesem Falle wiirden Sie "Summierung der
Werte" wahlen. Sind Sie am durchschnittlichen Umsatz pro Vorgang
interessiert, wahlen Sie "Mittelwert der Werte. Wenn lediglich die
Anzahl der Vorgdnge interessiert, wdhlen Sie "Anzahl der Werte". Da
in letzterem Falle die Quelle unerheblich ist, wird das Eingabefeld

deaktiviert.

Datenquelle Wahlen Sie hier die Datenquelle fir die Achse, z.B. "Wert", "Preis",
"Zeitbedarf" usw.

Bereich Sie konnen den angezeigten Bereich beschranken, um z.B.

"AusreiBer" nach oben oder unten zu beriicksichtigen. Enthalten lhre
Werte groRe Spitzen, so konnen Sie durch Setzen eines Maximalwer-
tes die Spitzen abschneiden und den Verlauf der "kleinen" Werte
besser darstellen. Wenn Sie die Voreinstellung "automatisch”
beibehalten, wird das Diagramm so angepasst, dass alle Werte
dargestellt werden.

Legende, Hier haben Sie die gleichen Optionen wie fiir die Rubriken- und
Koordinaten- Reihenachse. Die Legende kann aber sinnvoll nur am Chart oder gar
text, nicht angezeigt werden.

Achsen-

beschrift-ung

Optionen fiir das Chartobjekt
Auf dem Reiter "Optionen”
Chartobjekts vornehmen.

kénnen Sie Einstellungen zur Darstellung des
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Rubrikenachze [x] | Fieihenachsze [v] | Grofenachse [z]

Titelzeile:

Dicke:
Perzpektive:
Meigungswinkel

Direhungswinkel:

Farben |

IDiagramm LY ﬂg‘l
IBD ﬂz [Balken- bzw, Tortendicke]

I keine [Parallelprojektion] j

|15 ﬂ Grad

300 ﬂ Grad

Titelzeile

Dicke

Perspektive

Neigungswin-
kel, Drehungs-
winkel

Farboptionen

Hier konnen Sie den Titel fir Ihr Diagramm wahlen. Dieser wird dann

am oberen Objekt-Rand angezeigt. Uber die Schaltfliche EI
konnen Sie ebenfalls eine Formel wahlen. Mit Hilfe der Schaltflache

EJ konnen Sie die Schriftart fiir die Beschriftung dndern. Ein linker
Mausklick 6ffnet einen Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick
setzt die Schriftart auf den Standardwert fur die Objektschriftart
zuriick.

Bestimmt je nach Diagrammtyp die Balkendicke, Tortendicke bzw.
Liniendicke im Diagramm.

Hier konnen Sie wahlen, ob das Diagramm mit geringer oder starker
Perspektive gezeichnet werden soll. Alternativ kdnnen Sie auch eine
einfache Parallelprojektion verwenden.

Bestimmt die Lage des Diagramms im Raum. Sie konnen diese
Winkel alternativ auch tiber die Rotationsschaltflichen bestimmen,
die bei einem selektierten Diagramm auf der Arbeitsfliche angezeigt
werden.

Auf dem Reiter Farben kénnen Sie das farbliche Erscheinungsbild des Diagramms

wabhlen.
Rubrikenachse [x] I Reihenachse [y] I Grafenachse [z] I Optionen I
Hintergrund: " fransparent
¥ farbig I |:|j
Fatbtabelle: [ 7 ——— |

Hinweis:

<- In diezer Reihenfolge werden die
Farben fiir die verschiedenen
Datenreihen verwendst

zurlicksetzen |

Hintergrund
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Wahlen Sie hier die Farbe, die fiir die "Riickwand" des Diagramms
verwendet werden soll. Alternativ kann diese auch transparent sein.
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Um eine Farbe auszuwahlen, konnen Sie diese in der oberen

Combobox selektieren, der Eintrag "..." ruft einen Standardfarbaus-
wabhldialog auf.
Farbtabelle Bestimmt die Farben und Farbreihenfolge fiir das Diagramm; bei

einem Balkendiagramm z.B. die Farben der Balken, bei einem
Tortendiagramm die der Tortenstiicke usw. Um eine Farbe
auszuwdhlen, konnen Sie diese in der unteren Combobox selektie-
ren. Der Eintrag "..." ruft einen Standardfarbauswahldialog auf.

5.11.5. Beispiele

Da die Moglichkeiten zur Diagrammerstellung natiirlich sehr von den zur
Verfliigung gestellten Daten abhidngen, missen die folgenden Beispiele sehr
allgemeiner Art sein. Eine fiktive Anwendung liefert z.B. die Felder "Name",
"Monat" und "Umsatz" und bezeichnet damit die Namen von Mitarbeitern, den
durch die Mitarbeiter generierten Umsatz und den Monat, auf den sich die Daten
beziehen. Im Folgenden werden mit diesen Daten beispielhaft einige Diagramme
entworfen:

Gestaffeltes Balkendiagramm

Dies wdre zunadchst der einfachste Fall der Datenanalyse; Sie erhalten ein
Diagramm, aus dem Sie fir jeden Monat ablesen kénnen, wie viel Umsatz der
jeweilige Mitarbeiter generiert hat.

...und so wird's gemacht:

Figen Sie ein neues Chartobjekt ein, und wahlen Sie "Balken" als Obertyp,
"gestaffelt" als Untertyp. Wahlen Sie als Datenquelle der Rubrikenachse das Feld
"Monat" aus. Wechseln Sie zur Reihenachse und wahlen Sie hier als Datenquelle
"Mitarbeiter". Auf der GroRenachse wdhlen Sie "Umsatz" als Datenquelle.
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Bearbeiten Sie die Achsenbeschriftungen und den Titel des Diagramms wie
gewilinscht - das war's auch schon.

Tortendiagramm

Wenn es Sie interessiert, welcher Mitarbeiter im Halbjahr welchen Anteil am
Gesamtumsatz erwirtschaftet hat, ist ein Tortendiagramm die erste Wahl. An
diesem konnen Sie direkt die Anteile ersehen.

Izier-

——lller

...und so wird's gemacht:

Fligen Sie ein neues Chartobjekt ein. Wahlen Sie "Torte" als Ober- und Untertyp.
Wahlen Sie als Datenquelle "Mitarbeiter". Unter "Berechnungsart” wahlen Sie als
"Quelle fir SegmentgroRe" "Umsatz" aus. Bearbeiten Sie die Achsenbeschriftungen
und den Titel des Diagramms wie gewiinscht. Selbstverstandlich kénnen Sie auch
direkt Prozentwerte oder Absolutwerte in der Beschriftung ausgeben.

Relativ gestapeltes Balkendiagramm

Das Tortendiagramm aus dem vorigen Beispiel erlaubt einen Uberblick iiber die
Prozentanteile des gesamten Halbjahres. Um nun aber Trends erkennen zu
konnen, ware es schon, zu sehen wie sich die Anteile im Laufe des Halbjahres
verschoben haben. Genau fir diese Anwendung kdnnen Sie ein relativ gestapeltes
Balkendiagramm verwenden:
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Mame
aprdller
ahdaier
BSchmict

Umsatzanteil

Baril

Fehruar
Januar tonat

der jeweilige Anteil an der Balkenhdhe entspricht direkt dem Umsatzanteil des
jeweiligen Mitarbeiters.

...und so wird's gemacht:

Figen Sie ein neues Chartobjekt ein und wadhlen Sie "Balken" als Obertyp,
"gestapelt relativ 3D" als Untertyp. Wahlen Sie als Datenquelle der Rubrikenachse
das Feld "Monat" aus. Wechseln Sie zur Reihenachse und wahlen Sie hier als
Datenquelle "Mitarbeiter". Auf der GroRenachse wahlen Sie "Umsatz" als Daten-
quelle. Bearbeiten Sie die Achsenbeschriftungen und den Titel des Diagramms wie
gewlinscht - das Vorgehen ist exakt identisch zu dem beim gestaffelten Balken-
diagramm. Daher konnen Sie zwischen beiden Typen auch durch einfaches
Wechseln des Untertyps hin- und herwechseln, ohne dass Sie die Datenquellen
neu auswahlen mussen.

5.12. Formular-Element-Objekte einfiigen

0. Um lhre Projekte auch fir Formular-Aus- und Eingaben zu nutzen, steht
lhnen das Formular-Element-Objekt zur Verfligung.

Uber Objekte > Einfiigen > Formular-Element fiigen Sie ein Formular-Element-
Objekt in Ihr Projekt ein.

Formular-Elemente kdonnen direkt in der DTP-Formulareditor Vorschau ausgefiillt
werden oder Aktionen wie z.B. das Versenden per eMail auslésen. Durch

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Typ Legt den Element-Typ fest. 0 Edit

1 Checkbox

2 Combobox

3 Button
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wird das grundlegende Verhalten des Elements bestimmt. Je nach Typ verdndern

sich die zur Verfligung stehenden Eigenschaften.

In den folgenden Kapiteln werden die unterschiedlichen Eigenschaften des

Forumlar-Element Objektes je nach gewahlter Typ-Eigenschaft beschrieben:

5.12.1. Typ Edit

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Feldname Legt den Feldnamen fir einen evtl. Name
Datenexport per XML/XFDF fest.
Validierung- | Reguldrer Ausdruck (regular expression)
sausdruck zur Validierung der Eingabe
Fehlerhinweis | Hinweistext, der ausgegeben wird, wenn
die Validierung fehlschlagt
Wert Vorschlagswert fiir das Eingabeobjekt
Tooltip Tooltip der erscheinen soll
Mehrzeilig Legt fest, ob das Eingabefeld mehrzeilig True Ja
sein kann, oder nicht. Sofern einzeilig False Nein
gewahlt wird, kénnen zwar bei der Eingabe | Formel Formel-
mehr Zeichen eingegeben werden und das Dialog
Eingabefeld scrollt automatisch, bei einem
evtl. Ausdruck werden diese jedoch
abgeschnitten.
5.12.2. Typ Checkbox
Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Feldname Legt den Feldnamen fiir einen evtl. Name
Datenexport per XML/XFDF fest.
Wert Vorschlagswert fiir das Eingabeobjekt
Tooltip Tooltip der erscheinen soll
5.12.3. Typ Combobox
Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschreibung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine Eingabe True Ja
erzwingen machen muss. False Nein
Formel Formel-
Dialog
Eintrdge Zur Verfiigung stehende Vorschlagswerte Liste Liste von
der Combobox Vorschlags-
werten
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Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschreibung
Feldname Legt den Feldnamen fiir einen evtl. Name
Datenexport per XML/XFDF fest.
Validierung- | Reguldrer Ausdruck (regular expression)
sausdruck zur Validierung der Eingabe (Nur bei
variablem Text verfligbar)
Fehlerhinweis | Hinweistext, der ausgegeben wird, wenn
die Validierung fehlschlagt
Variabler Legt fest, ob der Benutzer auch andere True Ja
Text Werte als die Vorschlagswerte eingeben False Nein
kann Formel Formel-
Dialog
Wert Vorschlagswert fiir das Eingabeobjekt
Tooltip Tooltip der erscheinen soll
5.12.4. Typ Button
Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschreibung
Aufgabe Legt das mogliche Verhalten fest. Nur beim | 0 Versenden
Typ Button verfugbar. als Mail. Die
Ublichen
eMail-
relevanten
Felder
kénnen
1 vorbelegt
werden.
Speichern.
Beim Klick
auf den
Button wird
die
Vorschauda-
tei, bzw.
werden die
2 eingegeben
Daten im
3 gewdhlten
Format
gespeichert.
Versenden
Uber
HTTPPost
Link:
Internetad-

resse, die bei
Klick
aufgerufen
wird. Das
Objekt ist
transparent
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Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschreibung

und kann
somit auch
Uber andere
Objekte
gelegt
werden.

Text Buttonbeschriftung. Formel Formel-
Dialog

5.13. HTML-Text-Objekte einfiigen

Um in lhren Projekten HTML formatierte Texte (z.B. Webseiten) anzuzeigen,
benodtigen Sie das HTML-Objekt. Bitte beachten Sie unbedingt, dass aus
Lizenzgriinden keine GIF-Dateien angezeigt werden kdénnen.

Das Objekt unterstitzt die HTML 3.2 Spezifikation. Zudem werden einige
erweiterte Tags und Cascading Stylesheets zumindest teilweise unterstitzt.

Uber Objekte > Einfiigen > HTML-Text fiigen Sie ein HTML-Textobjekt in lhr
Projekt ein.

5.13.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung

(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog Offnet
Dialog

5.13.2. HTML-Inhalt

Im Dialog HTML-Objekt-Eigenschaften kénnen Sie den Inhalt des Objektes
bestimmen.

HTML-Objekt Eigenschaften
rDatenqL. Il
! " Dateiname I s Wt |
i = AL Ihltp:a’a"www.combit.net
i " Wariable/Feld | =l

|
[ Einstellungen

™ In Objekt einpaszen

I

i Eraxy: I Part; I

|

gl V' 0k | X abbrechen |
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e Dateiname - wahlen Sie diese Option, wenn Sie den Inhalt einer HTML-Datei
anzeigen mochten, die Sie gespeichert haben. Uber den Button Wihlen...
erhalten Sie einen Dateiauswahldialog, tiber den Sie nach der Datei suchen
konnen. Die Datei muss sich in diesem Falle auf einem lokalen Speichermedi-
um oder Netzwerk befinden.

e URL - liber diese Option kénnen Sie den Inhalt von Webseiten anzeigen (z.B.
www.combit.net). Diese werden zur Laufzeit online aus dem Internet oder
Intranet geladen, so dass Sie in diesem Falle eine Verbindung zum Internet
haben miissen.

Sollte Ihr Zugang uber einen Proxy-Server erfolgen, wie in Firmennetzen haufig
Ublich, so missen Sie diesen unter Einstellungen angeben. Wenn Sie in Ihrem
System bereits eine Proxyserver-Konfiguration vorgenommen haben, so wird lhr
Server automatisch vorgewdhlt. Sollten Sie Ihr Layout so an andere weitergeben,
so wird auf allen Systemen automatisch die dort vorgewahlte Proxy-Konfiguration
Uibernommen.

e Variable/Feld - wenn lhre Applikation bestimmte Inhalte im HTML-Format zur
Verfligung stellt, so konnen Sie diese hier auswahlen. Details entnehmen Sie
in diesem Falle der Dokumentation zu lhrer Applikation.

e In Objekt einpassen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der gesamte
Inhalt des Objektes auf die ObjektgroRe eingepasst. Ansonsten wird die Breite
eingepasst und die Ausgabe auf mehrere Seiten aufgeteilt.

5.14. OLE Container einfiigen

E Um OLE-Server-Dokumente in lhre Projekte einzubetten, steht lhnen das

Objekt OLE-Container zur Verfligung. Es bietet die Moglichkeit Dokumente,
die Sie mit anderen Applikationen, wie z.B. Word, Excel, Visio oder MapPoint
erstellt haben ohne Anderungen mit in lhr Projekt einzubetten und auszudrucken.

Erstellen Sie ein OLE-Objekt Uber Objekte > Einfiigen > OLE Container. Nach der
Definition der ObjektgroRe und Position in der Arbeitsfliche bekommen Sie den
Standard-Dialog "Objekt einfligen" angeboten. Damit kdnnen Sie den Objekttyp
wdhlen und entscheiden, ob Sie das Objekt "Neu erstellen" oder "Aus Datei
erstellen" wollen.

Sie wahlen also z.B. eine schon vorhandene Microsoft Excel-Tabelle aus und
fligen Sie in den Objektrahmen ein.

5.14.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung

(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog Offnet
Dialog bzw.
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Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Host-
Applikation
5.14.2. Inhalt

Wenn schon ein Inhalt vorhanden ist, dann wird die Host-Applikation geo6ffnet,
ansonsten der Standard-Dialog "Objekt einfligen".

5.15. Formular-Vorlagenobjekte einfiigen

Formularvorlagen sind eingescannte Bitmaps von Formularen, die Sie sich als
Schablone in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches legen kdnnen, damit Sie
Objekte genau passend zu dem Formular in einem Projekt platzieren kdnnen. Die
Formularvorlagen werden zwar auf dem Arbeitsbereich angezeigt, sie werden
jedoch nicht mit ausgedruckt und kénnen auch nicht weiter bearbeitet werden.

Um sich eine Formularvorlage in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches zu legen,
verwenden Sie das Formular-Vorlagenobjekt, das Sie Uber den Menupunkt
Objekte > Einfligen > Formular-Vorlage einfiigen kénnen.

5.15.1.Eigenschaften

Eigenschaft | Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Dateiname Wahlen Sie hier die Datei aus, in der die Datei-
gewilinschte Formularvorlage gespeichert ist. | name
Es werden die gleichen Formate wie bei @ Datei
Zeichnungsobjekten unterstitzt (s. Kapitel offnen-
5.7. Zeichnungsobjekte einfiigen). Dialog

Mischfarbe Die hier angegebene Farbe wird mit dem
Vorlagenbild bei der Dastellung liber "oder"
verknipft, um das Bild aufzuhellen.
Beschreibung siehe Kapitel 2.8.6. Farbe

Proportionen | Uber die Option "Erhalte Proportionen" True Ja

erhalten kénnen Sie festlegen, ob die Grafik so False Nein
eingefiligt werden soll, dass das Verhdltnis Formel Formel-
von Hohe und Breite erhalten bleibt (True) Dialog

oder ob sich die Grafik vollstandig dem
Rahmen des Grafikobjektes anpassen soll
(False).

Hinweis: Wenn Sie Formularvorlagen verwenden, um selbst ein Formular nach der
Vorlage zu erstellen oder um ein Formular auszufiillen, sind GroRe und Position
der Vorlage von kritischer Bedeutung. Fiur diese Fille empfehlen wir lhnen, die
Vorlage liber die Eigenschaftsliste zu platzieren, da hier in der Regel ein prazise-
res Arbeiten moglich ist, als bei den entsprechenden Mausverfahren.
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Nach dem Erstellen selektieren Sie Formularvorlagen-Objekte am besten uber Das
Toolfenster Objekte. Auf dem Arbeitsbereich kdonnen sie durch Anklicken nicht
mehr selektiert werden.

5.16. Anordnen

lZ InYodergund Shig+Pos1 Objekte auf dem Arbeitsbereich konnen sich
£Z]  InHintergrund Stig+Ende gegenseitig verdecken und dabei mehrere Lagen
Eine Ebene var Strg+Bildut oder Schichten bilden. Dazu koénnen Sie sich
Eine Ebere zuiick  Shg+Bildb vorstellen, dass alle lhre einzelnen Objekte jeweils
Ausrichtung... auf eine transparente Folie gedruckt waren. Wenn

Sie nun die Objekte auf dem Arbeitsbereich
platzieren, legen Sie diese Folien in einer geeigneten Reihenfolge {ibereinander.
Jedes Objekt liegt dabei in seiner eigenen Folie oder Schicht.

Mit dem Menlpunkt Objekte > Anordnen konnen Sie Objekte von einer Schicht in
eine andere verschieben. Das ist so, als wirden Sie die Reihenfolge der Folien auf
dem Arbeitsbereich dndern.

Bitte beachten Sie, dass diese Form der Schichtung auf dem Arbeitsbereich nichts
mit den in Kapitel 2.7. Arbeiten mit Darstellungsebenen beschriebenen Darstel-
lungsebenen zu tun hat. Objekte, die Uber Objekte > Anordnen bearbeitet
werden, dndern dadurch nicht ihre Zuordnung zu einer Darstellungsebene.

Markieren Sie zunachst die Objekte, die Sie auf dem Arbeitsbereich anordnen
wollen. Wahlen Sie dann eine der nachfolgend beschriebenen Optionen.
5.16.1. Vordergrund

Uber den Befehl Objekte > Anordnen > In Vordergrund oder die Tasten-
kombination sTRG+P0s1 werden alle selektierten Objekte der obersten - d.h.
der auf jeden Fall sichtbaren - Schicht zugeordnet.

5.16.2. Hintergrund

@ Uber den Befehl Objekte > Anordnen > In Hintergrund oder die Tasten-
kombination STRG+ENDE werden alle selektierten Objekte der hintersten
(untersten) Schicht zugeordnet.

5.16.3. Eine Ebene vor

Uber den Befehl Objekte > Anordnen > Eine Ebene vor oder die Ta-
stenkombination STRG+BILDA werden alle selektierten Objekte eine Schicht weiter
nach vorne (oben) gestellt.
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5.16.4. Eine Ebene zurtick

Uber den Befehl Objekte > Anordnen > Eine Ebene zuriick oder die Tastenkom-
bination sTRG+BILDV werden alle selektierten Objekte eine Schicht weiter nach
hinten (unten) gestellt.

Eine mogliche Anwendung ware z.B., wenn Sie ein Textobjekt mit einem Recht-
eckobjekt farbig unterlegen wollen. Hier muss das betreffende Textobjekt in der
Schichtung tber dem zugehérigen Rechteckobjekt liegen.

5.16.5. Ausrichtung

Mit dem Meniipunkt Objekte > Anordnen >
B i [ o Aus.richtung annen Sie rpehrere. Objekte
= e 5] i aneinander ausrichten. Es missen mindestens
[[51( B € o 2 Objekte markiert sein, damit das Meni
% 1 Graenarpassung B  ersbenanpassung anwéhlbar erd
5 o Zascharaae g“*”ﬂ‘-z“‘?@”?“w Fir das aneinander Ausrichten von 2 oder
B ottt [ et mehr Objekten stehen Ihnen eine ganze Reihe

£ it et von Optionen zur Verfiigung. Wihlen Sie in den

2 ¥ o ] % ewei| | Rubriken “horizontal" und ‘"vertikal" die

gewilinschte Art der Ausrichtung.

Links / Rechts / Oben / Unten

Uber die Optionen "links", "rechts", "oben", "unten" werden die
markierten Objekte an einer entsprechenden gemeinsamen
Kante ausgerichtet. MaRgeblich ist dabei das am weitesten aulen stehende der
markierten Objekte. Fiir diese Ausrichtungen kénnen Sie auch die Tastenkombi-
nation Strc + PreILTASTE benutzen.

GroRenanpassung

Uber die Option "GréRenanpassung" werden die markierten Objekte in
der jeweiligen Dimension (horizontal oder vertikal) auf eine gemein-
same GrolRe gezogen. MaRgeblich sind dabei auch hier die jeweils am weitesten
auRen liegenden Kanten.

Konstante Zwischenrdume

Uber die Option "konstante Zwischenriume" werden zwischen den Rindern der
selektierten Objekte konstante Abstdande eingestellt. MaRgeblich sind dabei auch
hier die jeweils am weitesten auRen liegenden Kanten. Aus lhnen wird der
durchschnittliche Zwischenraum ermittelt und die Objekte entsprechend
angeordnet.
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Falls sich die selektierten Objekte uberlagern, d.h. negative Zwischenrdume
haben, werden die Objekte durch diese Ausrichtung nicht auseinandergeschoben
sondern lediglich der Uberlappungsgrad auf den Durchschnittswert gesetzt.

Konstante Abstdnde

Uber die Option "konstante Abstinde" werden zwischen den Zentren der
selektierten Objekte konstante Abstdande eingestellt. Dabei wird aus den
Abstdnden der Zentren der Durchschnittswert errechnet und die Objekte werden
entsprechend angeordnet.

Falls sich die selektierten Objekte uberlagern, werden die Objekte durch diese
Ausrichtung nicht auseinandergeschoben sondern lediglich der Uberlappungsgrad
auf den Durchschnittswert gesetzt.

Unverandert

Wollen Sie die Objekte in einer Dimension (horizontal oder vertikal) unverandert
lassen, wdhlen Sie die Option "Unverdandert".

5.17. Gruppierung erstellen

Mehrere, zusammengehorige Objekte konnen zu einer Gruppe zusammengefasst
und dann wie ein einzelnes Objekt angesprochen werden. Bitte beachten Sie, dass
ein Objekt jeweils nur Mitglied einer Gruppe sein kann. Es ist daher nicht moglich,
Gruppen wiederum zu libergeordneten Gruppen zusammenzufassen.

Um zwei oder mehr Objekte zu einer Gruppe zusammenzufassen, gehen Sie

folgendermaRen vor:

e Selektieren Sie die betreffenden Objekte

e Wahlen Sie den Befehl Gruppierung erstellen aus dem Meni Objekte oder aus
dem Kontextmeni. Alternativ konnen Sie auch die Tastenkombination Strc+G
verwenden.

e Um eine Gruppierung wieder riickgangig zu machen, wahlen Sie den Befehl
Gruppierung lésen. Alternativ konnen Sie auch die Tastenkombination Strc+U
verwenden.

Gruppierte Objekte kdnnen dann wie ein einzelnes Objekt selektiert werden.

5.18. Ebene zuweisen

Die aktuell selektierten Objekte auf dem Arbeitsbereich lassen sich den verschie-
denen Darstellungsebenen zuweisen (siehe Kapitel 2.7. Arbeiten mit Darstel-
lungsebenen).
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5.19. In Ebene kopieren

Nicht nur die Zuordnung von Objekten zu Darstellungsebenen ist erlaubt,
bestehende Objekte koénnen auch in eine Darstellungsebene hineinkopiert
werden. Dabei bleibt das Quellobjekt in seiner alten Ebene erhalten. In der
Zielebene wird eine Kopie des Objektes angelegt.

Um ein oder mehrere selektierte Objekte in eine bestimmte Darstellungsebene zu
kopieren, wahlen Sie den Befehl In Ebene Kopieren aus dem Meni Objekte oder
aus dem Kontextmenu.

5.20. Inhalt

Uber Inhalt (oder enTer) kdnnen Sie, falls vorhanden, den Inhalts-Dialog
eines selektierten Objekts 6ffnen, siehe Kapitel 5. Meni "Objekte".

5.21. Eigenschaften

Der Befehl Eigenschaften aus dem Meni Objekte klappt das Toolfenster "Eigen-
schaften" nach vorne, falls es hinter einem anderen Toolfenster angedockt ist.

Die Eigenschaften der einzelnen Objekte wurden bereits in den entsprechenden
Unterkapiteln des Kapitels 5. Menl "Objekte" detailliert beschrieben.

5.22. Gesperrt

Mit  Gesperrt dndern Sie die Objekteigenschaft gesperrt, siehe Kapitel 2.8.1.
Gesperrt.

5.23. Objektliste

Uber den Befehl Objektliste des Meniis Objekte (Num *, Taste * im Numerischen
Tastenfeld) rufen Sie einen Dialog mit einer Liste aller in Ihrem Projekt vorhande-
nen Objekte auf. Dieser Dialog enthidlt die Objektliste wie das entsprechende
Toolfenster, bietet aber zusatzliche Funktionalitaten.

Objekte bearbeiten

Uber die Objektliste kénnen Sie alle Objekte auch bearbeiten. Durch einen
Doppelklick auf ein Objekt in der Liste oder durch Anklicken des Buttons
"Zeile bearbeiten” rufen Sie, falls vorhanden, den Inhalts-Dialog des betreffenden
Objekts auf.
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Objektliste

DObjskte: K

Fimerlogo 5
[Firmerrame
FirmennameZ2
Eclegdaten
{rschiift
Fopftext fur Folgeseiten
Dummy-Fechteck zur Ausrichtung der Pasterliste
L:0 @ Postenliste

Hiryeis B
4] | »

[bjekiname: ISt:hluBlExt ¢ Voreinst
¥ Beahsithar @ Vekelenmi.. | § Vekelungfisen |
Yerketiungsart | Yerlikale Yerkettung Horizontale Verkettung |

@ individuglle Positions-/Grobenanpassung.

At Positionzanpassung: vertikal an Ende

" zeilich
" an Ende, grofenerhaltend

Basizobjekt:

@l X tbbrechen

Objekte I6schen
»  Mit dem Button "Loschen” konnen Sie ein oder mehrere in der Objektliste
selektierte Objekte aus dem Projekt 16schen.

Objekte gegen Bearbeitung sperren

Ist die Option "Gesperrt" fur ein Objekt eingeschaltet, kann das betreffende
Objekt im Arbeitsbereich nicht mehr selektiert und folglich auch nicht bearbeitet
(Andern von GréRe, Position und Eigenschaften) werden. Es kann jedoch nach wie
vor in der Objektliste bearbeitet werden. Bei ausgeschalteter Option kann das
Objekt hingegen auch im Arbeitsbereich selektiert und bearbeitet werden.

Objekte benennen
In dem Eingabefeld "Objektname" kdnnen Sie einen Namen fiir das in der Liste
selektierte Objekt vergeben. Das entspricht der Eigenschaft "Name" in der
Eigenschaftsliste.

Namen zuriicksetzen
Uber den Button "Voreinst." kénnen Sie den Namen des in der Objektliste
selektierten Objektes wieder auf seine interne Bezeichnung zuriicksetzen.

5.23.1. Objekte verketten

Uber das Verketten von Objekten kénnen Sie bewirken, dass Objekte zeitlich oder
raumlich nachgeordnet zu anderen Objekten gedruckt werden. Zudem ist es
moglich, dass ein verkettetes Objekt sich in seiner GréRe an die GroRe des
Ubergeordneten Objektes (Tabelle) anpasst.

Die verkniipften Objekte werden dazu in eine "Eltern - Kind" Hierarchie gestellt.
Das Objekt, an das andere Objekte angehdngt werden, wird zum Eltern-Objekt.
Die Objekte, die an ein anderes Objekt angehdangt werden, sind die Kind-Objekte.
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Die Kind-Objekte kdnnen den Eltern-Objekten zeitlich oder raumlich nach-
geordnet werden.

Beachten Sie, dass sich Tabellen-Objekte nicht sinnvoll miteinander verketten
lassen. Es stehen lhnen aber multiple Datenzeilen zur Verfiigung, mit denen Sie
in der Regel das gewiinschte Layout erzielen kdnnen.

== Verketten mit... Uber diesen Button kénnen Sie an das in der Objektliste
selektierte Objekt andere Objekte "anhdangen" bzw. mit diesem
verketten. Es erscheint eine Liste mit den zur Verkniipfung verfiigbaren Objekten
in lhrem Projekt. Wahlen Sie das Objekt, das Sie an das in der Objektliste
selektierte Objekt anhdngen wollen. Die Verknupfung wird in der Objektliste
durch eine Art "Stammbaum" angezeigt, aus dem hervorgeht, welches Objekt das
Eltern-Objekt und welches das Kind-Objekt ist. Um mehrere Objekte an ein
Objekt anzuhdngen, wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.

Verkettungsart
Werkettungsart | Wertikale Verkettung I Horizontale Werkettung I
" zeitlich

% individuelle Positions-/Grikenanpassung
Art: Positionsanpazsung: vertikal an Ende
¢ an Ende, grofenerhaltend

Baszizobjekt:

Sobald ein verkettetes Objekt ausgewdhlt wurde - z.B. durch Anklicken mit der
Maus - stehen im Feld "Verkettungsart" eine Reihe von Verkettungstypen zur
Auswabhl, die im Folgenden ndher erldutert werden.

Zeitliche Verkettung

Eine zeitliche Verkettung bedeutet, dass die Kind-Objekte dem Eltern-Objekt
zeitlich nachgeordnet werden. Das bedeutet, dass ein Kind-Objekt nach dem
Eltern-Objekt ausgedruckt wird. Eine zeitliche Verkettung ist z.B. nétig, wenn Sie
in einem Listenprojekt die Anzahl der Tabelleneintrdge auf der aktuellen Seite in
einem Textobjekt angeben wollen. Diese Anzahl ist natiirlich erst nach dem Druck
der Tabelle bekannt. Also muss das entsprechende Objekt zeitlich nach der
Tabelle gedruckt werden.

Die zeitliche Verkettung ist die Voreinstellung nach dem Verketten von Objekten.
Sie wird durch das Symbol einer Sanduhr in der Objektliste angezeigt.

Wenn eine zeitliche Verkettung gewahlt ist, sind im Feld "Verkettung" keine der
Optionen fiir "Positionsanpassung” und "GréRenanpassung” eingeschaltet.
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Raumliche Verkettung

Eine raumliche Verkettung bedeutet, dass die Kind-Objekte dem "Eltern"-Objekt
rdumlich, d.h. beziglich Ihrer GroRe oder Position, nachgeordnet werden. Das
bewirkt automatisch auch eine zeitliche Verkettung.

Andert sich das Eltern-Objekt in seiner GroRe oder Position, weil die in ihm ent-
haltenen Variablen weniger Raum einnehmen, als das Objekt zur Verfligung stellt,
passen sich bei einer raumlichen Verkettung die Kind-Objekte automatisch diesen
Anderungen an.

Raumliche Verkettungen sind nur wirksam, wenn sich die GroRe oder Position des
Eltern-Objektes beim Ersetzen der Variablen durch die jeweiligen Feldinhalte
dndert. Manuelle Anderungen der GroRe oder Position des Eltern-Objektes im
Arbeitsbereich haben hingegen keine Auswirkungen auf die Kind-Objekte.

Rdaumliche Verkettungen werden in der Objektliste durch ein Rechtecksymbol
gekennzeichnet. Zur besseren Ubersicht wird die gewihlte Art der Verkettung auf
dem Reiter "Verkettungsart" angezeigt.

Individuelle Positions-/GroRenanpassung

Der Typ der Verkettung wird in diesem Falle Gber die Reiter "Vertikale Verkettung"
und "Horizontale Verkettung" gewahlt. In jedem Falle stehen lhnen zwei grund-
sdtzlich verschiedene Arten der Verkettung zur Verfiigung:

Verkettungstyp "Positionsanpassung”: Eine raumliche Verkettung beziiglich der
Position bedeutet, dass sich das Kind-Objekt in seiner Position automatisch den
Anderungen in der Position des Eltern-Objektes anpasst.

e Option "relativ zu Anfang": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die linke
obere Ecke des Eltern-Objektes.

e Option "relativ zu Ende": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die rechte
untere Ecke des Eltern-Objektes.

e Option "am Ende": Die obere Kante des Kind-Objekts beginnt am Ende des
Eltern-Objektes, unabhangig von seiner urspriinglichen Position. Dies bewirkt
damit eine implizite GroRenanderung auf der ersten Seite, auf der das Kind-
Objekt gedruckt wird.

Verkettungstyp "GroRenanpassung": Eine raumliche Verkettung beziglich der
GroRe bedeutet, dass das Kind-Objekt seine GroRe automatisch den Anderungen
der GroRe des Eltern-Objektes anpasst. Hierbei stehen lhnen zwei Optionen zur
Verfligung.

e Option "proportional": Die GroRe des Kind-Objektes verdandert sich genauso
wie die des Eltern-Objektes. Wird dieses z.B. 1 cm kiirzer, so wird auch das
Kind-Objekt 1 cm kiirzer.

e Option "invers": Hierbei wird die GroRe des Kind-Objekt umgekehrt proporti-
onal zu der GroRe des Eltern-Objektes angepasst. Dies ist eine duBerst niitz-
liche Option: Wird das Eltern-Objekt 1 cm kiirzer, so wird das Kind-Objekt 1
cm ldnger.
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Horizontale Verkettung

Das Kind-Objekt passt sich in seiner Position bzw. Breite an horizontale Positi-
ons- bzw. GroRendanderungen des Eltern-Objektes an. Welche Ecke des Eltern-
Objektes dabei fiir die Positionsanpassung des Kind-Objektes malgeblich ist,
hdngt von der gewdhlten Option ("relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder "am
Ende" fir die Position, "proportional” oder "invers" fiir die GroRe) ab. Wenn sich
das Eltern-Objekt also horizontal verschiebt, verschiebt sich das Kind-Objekt um

den gleichen Wert in die gleiche Richtung.

Vertikale Verkettung

Das Kind-Objekt passt sich in seiner Position bzw. Hohe an vertikale Positions-
bzw. GroRendnderungen des Eltern-Objektes an. Welche Ecke des Eltern-Objektes
dabei fur die Positionsanpassung des "Nachkommen"-Objektes maRgeblich ist,
hdngt von der gewdhlten Option ("relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder "am
Ende" fir die Position, "proportional” oder "invers" fiir die GroRe) ab. Wenn sich
das Eltern-Objekt also vertikal verschiebt, verschiebt sich das Kind-Objekt um

den gleichen Wert in die gleiche Richtung.

Sind beide Optionen "horizontal" und "vertikal" eingeschaltet, passt sich das Kind-
Objekt an beide Arten von Positionsanderungen des Eltern-Objektes an.

GroRenerhaltende Verkettung

Wenn Sie ein Objekt so mit einem anderen verketten mochten, dass das Kind-
Objekt in jedem Falle seine GroRe beibehdlt, sich in der Position aber so anpasst,
dass es unterhalb des Eltern-Objektes beginnt, so wahlen Sie die Verkettungsart
"an Ende, groRenerhaltend". Im Unterschied zu einer reinen Positionsanpassung
wird hierbei Ricksicht auf den zur Verfligung stehenden Platz genommen und
ggf. ein Seitenumbruch ausgeldst und das Kind-Objekt zu Beginn einer neuen
Seite ausgegeben. Auf diese Weise kdonnen Sie auch mehrere Objekte untereinan-
der platzieren (etwa Diagramme, Bilder, etc.); dabei ist das "Basisobjekt" der
Verkettung das erste Objekt in der Verkettungshierarchie mit aktiviertem
Seitenumbruch.

Verkettungen l6sen

&5 Yerkettung Jasen | Wenn Sie ein Kind-Objekt in der Objektliste selektiert
= haben, steht lhnen der Button "Verkettung l6sen" zur
Verfiigung. Uber ihn kénnen Sie eine bestehende Verkettung wieder I8sen, das
Kind-Objekt wird anschlieRend wieder als eigenstiandiges Objekt in der Objektlis-
te gefuhrt.

Anwendungsbeispiele

Wie oben beschrieben sind zeitliche Verkettungen immer dann gefragt, wenn
Inhalte oder Bedingungen des Kind-Objekts erst vorhanden bzw. erfillt sind,
sobald das Eltern-Objekt gedruckt wird. Denkbar ist dies z.B. fiir ein Textobjekt,
das am Ende einer jeden Seite eine Zwischensumme enthalten soll. Diese Summe
steht erst fest, wenn die Tabelle auf dieser Seite komplett gedruckt wurde. Es ist
also eine zeitliche Verkettung notwendig.
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Ein sehr hdufiges Beispiel fur eine rdumliche Verkettung ist der Rechnungsdruck.
Eine Rechnung besteht in der Regel aus einer Tabelle, die die einzelnen Rech-
nungsposten auf einer beliebigen Anzahl von Seiten auflistet. Die erste Seite soll
sich natirlich von den anderen insoweit unterscheiden, als dass sie einen
Briefkopf enthilt. Erstellen Sie auf der Basis-Ebene einen unsichtbaren Rahmen,
der dort beginnt, wo auf den Folgeseiten die Rechnungstabelle beginnen soll und
dort endet, wo die Rechnungstabelle auf der ersten Seite beginnen soll. Dem
Rechteck weisen Sie als Darstellungsbedingung Page()=1 (="erste Seite") zu. Die
Tabelle erstellen Sie ebenfalls auf der Basis-Ebene. Diese beginnt unter dem
Rechteckobjekt. Nun verketten Sie die Tabelle (Kind-Objekt) mit dem Rechteck
(Eltern-Objekt) und legen als Verkettungstyp eine vertikale, relativ an Ende
Positionsanpassung sowie eine vertikale, inverse GroRenanpassung fest.

Alternativ kdnnen Sie im oben beschriebenen Fall auch mit einer Formel fiir die
Objektposition arbeiten. Selektieren Sie hierfiir die Tabelle und wdahlen Sie
Eigenschaften aus dem Kontextmeni, um die Eigenschaftsliste aufzuklappen. Fiir
die Eigenschaft "Position, oben" kénnen Sie nun z.B. folgende Formel verwenden:

Cond (Page ()=1,100,20)

Im Klartext bedeutet dies: Auf Seite 1 beginnt die Tabelle 10 cm (=100 mm)
unterhalb des Blattrandes, ansonsten bei 2 cm (=20 mm). Damit haben Sie das
gleiche Ergebnis erzielt.

Wollen Sie sichergehen, dass lhr Projekt auch auf einem System mit "inch" als
gewadhlter MaReinheit korrekt gedruckt wird, missen Sie die Formel oben noch ein
wenig erweitern. In diesem Falle geben Sie die Oberkante in SCM-Einheiten
(=1/1000 mm) an und verwenden die Funktion UnitFromSCM() fiir die Umrech-
nung:

Cond (Page ()=1,UnitFromSCM(100000),UnitFromSCM(20000))

So ist sichergestellt, dass der angegebene Wert auf jedem System auf Seite 1
100000 SCM-Einheiten, also den gewiinschten 10 cm entspricht.

Ein typisches Beispiel fiir eine groRenerhaltende Verkettung ist ein Chart-
Diagramm, das am Ende einer Tabelle ausgegeben werden soll. Sie werden meist
eine genaue Vorstellung davon haben, wie groR das Diagramm erscheinen soll.
Platzieren Sie es in der gewiinschten GroRe und verketten Sie es mit der Tabelle
"ans Ende, groRenerhaltend". Unabhdngig davon, wo die Tabelle auf der letzten
Seite endet wird nun immer das Diagramm unterhalb in der gewdhlten GroRe
ausgegeben - ggf. auf einer neuen Seite.
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6. Menii Ansicht

Im Meni Ansicht finden Sie verschiedene Optionen zum Erscheinungsbild des
Designers.

6.1. Zoomstufen

Um auch bei komplexen Projekten hinreichend genau arbeiten zu kénnen, stehen
lhnen verschiedene VergroRerungsstufen zur Verfigung:

Voll (Vollansicht, kein Zoom) ALT+1
Zoom 2-fach ALT+2
Zoom 4-fach ALT+3
Zoom 8-fach ALT+4

Der momentane VergroRerungszustand ist an einem Haken im entsprechenden
Meni erkennbar.

6.2. Ansichtsmodus

Uber die drei Meniipunkte Layout, Layout-Vorschau und Vorschau kénnen Sie den
Ansichtsmodus bestimmen. Die verschiedenen Optionen sind im Kapitel Wahl des
Ansichtsmodus beschrieben.

6.3. Fenster

In diesem Menu konnen Sie die Toolfenster, auRer der Arbeitsfliche, die Lineale
und Toolbars ein- und ausblenden. So kdénnen Sie das Vorschau-Fenster, die
Variablenliste, das Objektfenster, die Eigenschaftsliste und das Ebenen-Fenster
vom Arbeitsbereich entfernen und so mehr Arbeitsfliche gewinnen.
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7. Anhang

7.1. Arbeiten mit Funktionen
7.1.1. Schreibweise von Funktionen

Die Funktionen folgen alle der gleichen, an die Programmiersprache BASIC
angelehnten Schreibweise:

Riickgabewert = Funktion(Argumente)

Es werden nur die Funktion und die Argumente angegeben. GroR- und Klein-
schreibung ist bei Funktionsnamen bedeutungslos, nicht jedoch bei den
Argumenten. Insbesondere wenn Variablen als Argumente benutzt werden, ist
die GroR- und Kleinschreibung wichtig.

DTP-Formulareditor wertet den Ausdruck aus und ersetzt bei der Interpretation
des Ausdrucks den Teil "Funktion(Argumente)" durch den "Riickgabewert".

D.h. aus der Eingabezeile
Funktion(Argumente)

entsteht der

Rickgabewert
Dabei bedeuten:
Element Bedeutung
Funktion() Der Name der jeweiligen Funktion in seiner korrekten Schreibwei-

se. Die Klammern () fur die Argumente gehoren zum Funktions-
namen dazu. Selbst wenn eine Funktion keine Argumente hat,
miissen die Klammern angegeben werden.

Argumente Die Werte, die eine Funktion benutzt, um daraus den Riickgabe-
wert zu erzeugen. Die Argumente schlieRen sich unmittelbar, d.h.
ohne dazwischenliegendes Leerzeichen, an den Funktionsnamen
an. Eine Funktion kann keine, eines oder mehrere Argumente
haben. Meist erwarten Funktionen Argumente eines bestimmten
Wertetyps (siehe unten). Es ist wichtig, dass die Wertetypen der
Argumente den von der Funktion erwarteten Typen entsprechen.
Riickgabewert Der Wert, den DTP-Formulareditor als Ergebnis einer Funktion
zurlickgibt. Der Wertetyp eines Rickgabewertes hangt von der
jeweiligen Funktion bzw. dem Wertetyp der Argumente ab.
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7.1.2. Wertetypen

Wertetyp Erlduterung

Boolean Die logischen Werte "Wahr" oder "Falsch" (bzw. True oder False).
Ist die Bedingung erfiillt, ist der Ergebniswert True, andernfalls
False.

String Eine beliebige Zeichenkette. Diese Zeichenkette kann Buchstaben,

Zahlen und Sonderzeichen enthalten. Sie missen in Anfilhrungs-
zeichen (") gesetzt werden, damit sie von Variablennamen
unterschieden werden kann.

Datum Datumswerte nach dem Julianischen Kalender.

Zahl Eine Zeichenkette, die nur aus den Ziffern 0, 1,..., 9, dem
Dezimalpunkt und dem Minuszeichen besteht; andere Zeichen
sind nicht erlaubt. Zeichenketten vom Typ Zahl miissen nicht in
Anflihrungszeichen eingeschlossen werden.

Barcode Eine Zeichenkette, die aus den fiir Barcodes verwendeten Zeichen
besteht.

Zeichnung Eines der unterstitzen Bildformate.

RTF Ein formatierter Text

7.1.3. Beispiele fur die Verwendung von Funktionen

Eine Ubersicht der verfugbaren Funktionen finden Sie auf der Registerkarte
"Funktion" im Dialog zur Bearbeitung von Ausdriicken (siehe Kapitel Funktionen
einfligen). Dabei erhalten Sie zur jeweils selektierten Funktion auch eine
Erlduterung zur Benutzung. Angezeigt werden auch Art und Typ der von der
Funktion erwarteten Argumente (Parameter). Sind zu einer Funktion keine
Argumente angegeben, heillt das, dass die Funktion keine Argumente (auler den
leeren Klammern) erwartet. Ansonsten erwartet die jeweilige Funktion genau so
viele Argumente wie angegeben. In eckigen Klammern ([ ]) stehende Argumente
sind optional, d.h. sie kdnnen auch weggelassen werden.

Dabei bedeutet das Argument "Alle", dass das Argument jeden der folgenden
Wertetypen annehmen kann (Boolean, String, Datum, Zahl, Zeichnung, Barcode,
RTF).

Nachfolgend werden Beispiele zur Verwendung von einiger ausgewahlter
Funktionen beschrieben. Eine detailliertere Beschreibung samtlicher Funktionen
finden Sie in Kapitel 7.4. Liste der verfligharen Funktionen

Die Funktion "FStr$(Zahl,String, Zahl)"
Nehmen wir an, Sie wollten in einem Beleg die Anzahl der jeweiligen Posten
mitdrucken. Diese stehen in der Variable "Anzahl". Der Ausdruck

Fstr$ (Anzahl, "######")

formatiert den Inhalt der Variable "Anzahl" auf 6 Stellen, d.h. es werden in jedem
Fall 6 Stellen reserviert, auch wenn die Zahl selbst weniger Stellen haben sollte.
Die gewiinschten Stellen werden durch das Zeichen # reserviert.

Aus Wiirde im Riickgabewert
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1 " 1
255 " 255w

Oder stellen Sie sich vor, Sie wollten den Einzelpreis von Artikeln so ausdrucken,
dass dieser 6 Stellen plus zwei Nachkommastellen umfasst. Der Ausdruck

Fstr$ (Stkpreis, "#####s. #4#")
formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewiinschten Weise. Das
Zeichen # reserviert dabei die gewiinschten Stellen. Das Zeichen & fiillt die

betreffende Stelle mit '0' auf, falls die zu formatierende Zahl an dieser Stelle keine
Ziffer hat.

Aus Wirde im Ruckgabewert
.55 " 0,55"
1 " 1,00"
255.3 " 255,30"

nyen

Statt mit Leerzeichen kénnen die Riickgabewerte z.B. auch mit "*" ergdnzt werden,

wenn sie kirzer als die reservierte Stellenzahl sind. Der Ausdruck
Fstr$(Stkpreis,"*****&.##")

formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewiinschten Weise. Das
Zeichen # reserviert dabei die gewiinschten Stellen. Das Zeichen & fillt die
betreffende Stelle mit '0' auf, falls die zu formatierende Zahl an dieser Stelle keine
Ziffer hat.

Aus Wiirde im Riickgabewert

.55 ll*****0’55ll

l ll*****lroon

255.3 "rx*255,30"

Uber ein "" im Formatierungsstring kénnen Sie ein Tausendertrennzeichen

innerhalb der formatierten Ausgabe einfiigen, so liefert

Fstr$ (Umsatz, "###, ###, ### . #4")
den Umsatz mit Tausendertrennzeichen zuriick.
Die Funktion "LastPage()"
Nehmen wir an, Sie wollten am Ende einer Tabelle eine FuRzeile drucken, die auf
den ersten Seiten eine Nettozwischensumme, auf der letzten Seite jedoch eine
Nettogesamtsumme enthalt. Mit Hilfe der Funktionen 1r() und rastpacz() kbnnen
Sie dynamisch zwischen der letzten und den vorangehenden Seiten unterschei-
den. Der Ausdruck

If (LastPage (), "Nettogesamtsumme: ", "Nettozwischensumme: ")

druckt fur die letzte Seite (LastPage=True) den Text "Nettogesamtsumme: ", fir
die vorangehenden Seiten den Text "Nettozwischensumme: ".
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7.2. Arbeiten mit Verknipfungen

Verkniipfungen dienen dazu, Variablen und frei eingegebenen Text zu komplexe-
ren Bedingungen zusammenzusetzen und Vergleiche oder Berechnungen
durchzufiihren.

In ein und derselben Bedingung kénnen Sie mehrere - auch unterschiedliche -
Verknipfungen miteinander kombinieren. Beachten Sie dabei die jeweiligen
Bearbeitungshierarchien der verwendeten Operatoren und setzen Sie bei Bedarf
Klammern.

Die allgemeine Bearbeitungshierarchie ist

Prioritat Operatorentyp

Klammern ()

Funktionen

Logische Operatoren
Arithmetische Operatoren
Relationen (Vergleichsoperatoren)

u|bh|lw|IN|—

7.2.1. Operatoren

Operatoren verkniipfen zwei oder mehr Werte bzw. Variablen zu einem neuen
Wert. Sie konnen damit arithmetische Ausdriicke (Grundrechenarten) oder
logische Ausdriicke formulieren. Der Wertetyp des Ergebnisses eines Ausdruckes
ist dabei abhdangig von den Wertetypen der einzelnen Elemente des Ausdruckes.

Relationen

Relationen oder Vergleichsoperatoren bestehen aus zwei Werten desselben
Datentyps, die miteinander dahingehend verglichen werden, ob die gewahlte
Relation fur die beiden Werte zutrifft oder nicht. Das Ergebnis (Riickgabewert) ist
der Boolean-Wert True wenn die Relation zutrifft und False im anderen Fall.

Relation Bedeutung Datentypen

> GroRer String, Zahl, Datum, RTF
>= GroRer oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
< Kleiner String, Zahl, Datum, RTF
<= Kleiner oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
= Gleich String, Zahl, Datum, RTF
== Gleich String, Zahl, Datum, RTF
<> Ungleich String, Zahl, Datum, RTF
1= Ungleich String, Zahl, Datum, RTF

Ein Beispiel fir die Verwendung von Relationen ware die Vergleichsbedingung:
PLZ >= 70000

Hiermit wiirden alle Datensatze ausgewahlt, deren Wert im Feld PLZ groRer oder
gleich 70000 ist.
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Arithmetische Operatoren

Bitte beachten Sie, dass fur arithmetische Operatoren die bekannte Bearbei-
tungshierarchie "Punkt- vor Strichrechnung" gilt. Zuerst wird der Operator
"Modulo" ausgewertet, dann die Punktrechnung ("*" und "/") zuletzt die Strich-
rechnung ("+" und "-"). Wenn Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen,
miissen Sie Klammern setzen. Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird
jeweils zuerst ausgewertet.

Operator | Bedeutung Datentypen

+ Addition String, Datum, Zahl
- Subtraktion Datum, Zahl

* Multiplikation Zahl

/ Division Zahl

% Modulo Zahl

Ein Beispiel fir die Verwendung von arithmetischen Operatoren wdre der
Ausdruck:

NETTOPREIS+ (NETTOPREIS*0.16)

Damit wirde zum Wert des Feldes NETTOPREIS der Betrag von 16% (=MWSt.) des
Inhaltes von NETTOPREIS hinzuaddiert.

Logische Operatoren
Das Ergebnis (Riickgabewert) eines logischen Ausdruckes ist immer ein Boolean-
Wert: True falls der Ausdruck wahr ist sonst False.

Bitte beachten Sie, dass fiir logische Operatoren eine Bearbeitungshierarchie
dhnlich wie fiir arithmetische Operatoren ("Punkt- vor Strichrechnung") gilt.

Zuerst werden NEGIERUNGEN ausgewertet, dann das logische UND und zuletzt
das logische ODER. Wenn Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen,
miissen Sie Klammern setzen. Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird
jeweils zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentyp
NOT oder .NOT. Negierung Boolean
AND oder .AND. logisches UND Boolean
OR oder .OR. logisches ODER Boolean
XOR oder .XOR. logisches exklusiv-ODER Boolean

Ein Beispiel fur die Verwendung von logischen Operatoren ware der Ausdruck
PLZ>=70000 AND PLZ<=80000

Hiermit wirden alle Datensatze ausgewahlt deren Inhalte im Feld PLZ groRer
gleich 70000 UND gleichzeitig kleiner gleich 80000 sind.
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7.3. Ubersicht der DTP-Formulareditor-Variablen

DTP-Formulareditor stellt - je nach Applikation - automatisch einige Variablen
und Felder (in Listenprojekten) zur Verfligung. Diese enthalten allgemeine
Informationen Uber das Druckprojekt, den Druckverlauf usw. Sie finden die

Variablen und Felder in den "LL"-Unterordnern in der Variablenliste.

7.3.1. Ubersicht der Variablen

Name

Erlduterung

LL.SortStrategy

Gewabhlte Sortierung, je nach Applikation im Projekt-
Meni einstellbar.

LL.FilterExpression

Gewahlter Projektfilter, im Projekt-Meni einstellbar.

LL.OutputDevice

Ausgabemedium. Kann z.B. verwendet werden, um
Objekte fur ein bestimmtes Ausgabeformat (z.B.
HTML, RTF, PDF,...) in besonderer Weise zu
formatieren.

LL.CountData
(nicht bei Listenprojekten)

Anzahl der GUbergebenen Datensdtze. Diese Anzahl
enthalt auch die Datensatze, die aufgrund einer
Filterbedingung nicht gedruckt wurden. Diese
Anzahl wird also bei jedem Datensatz hochgezihlt.

LL.CountDataThisPage
(nicht bei Listenprojekten)

Anzahl der Gbergebenen Datensdtze auf der
aktuellen Seite. Diese Anzahl enthélt auch die
Datensatze, die aufgrund einer Filterbedingung nicht
gedruckt wurden. Diese Anzahl wird also bei jedem
Datensatz hochgezihlt.

LL.CountPrintedData
(nicht bei Listenprojekten)

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze.

LL.CountPrintedDataThisPag
e
(nicht bei Listenprojekten)

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze auf
der aktuellen Seite.

LL.Device.Page.Size.cx

Physikalische Seitenbreite des Ausgabegerits in
Projektkoordinaten. Kann z.B. in Formeln verwendet
werden, um Objekte dynamisch an gréRere
Ausgabeformate anzupassen.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert 0, die
Eigenschaft Position.Rechts auf
LL.Device.Page.Size.cx. Das Objekt fullt jetzt stets
die gesamte Seitenbreite aus.

LL.Device.Page.Size.cy

Physikalische Seitenhdhe des Ausgabegerits.

LL.Device.Page.Name

Name des Ausgabeformats (z.B. "A4").

LL.Device.PrintableArea.Size.

CX

Bedruckbare Seitenbreite des Ausgabegerats.

LL.Device.PrintableArea.Size.

cy

Bedruckbare Seitenhdhe des Ausgabegerats.
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LL.Device.PrintableArea.Offs
et.cx

Breite des nicht bedruckbaren Rands in Projektkoor-
dinaten.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert
LL.Device.PrintableArea.Offset.cx. Das Objekt liegt
jetzt immer genau am linken Rand des bedruckbaren
Bereichs des Druckers.

LL.Device.PrintableArea.Offs
et.cy

Hohe des nichtbedruckbaren Rands in Projektkoor-
dinaten.

LL.Device.Name

Name des Ausgabegerdtes (Druckers).

7.3.2. Ubersicht der Felder

Name

Erlduterung

LL.FcountData

Anzahl der Gbergebenen Datensdtze. Diese Anzahl
enthdlt auch die Datensitze, die aufgrund einer
Filterbedingung nicht gedruckt wurden.

LL.FcountDataThisPage

Anzahl der Gbergebenen Datensadtze auf der
aktuellen Seite. Diese Anzahl enthdlt auch die
Datensatze, die aufgrund einer Filterbedingung nicht
gedruckt wurden.

LL.FcountPrintedData

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze.

LL.FCountPrintedDataThisPa
ge

Anzahl der tatsdchlich gedruckten Datensdtze auf
der aktuellen Seite.

7.4. Liste der verfiigbaren Funktionen

In der folgenden Tabelle finden Sie alle in DTP-Formulareditor verfiigbaren
Funktionen. In der linken Spalte stehen die Funktionsnamen, in der mittleren
Spalte Anzahl und zuldssige Wertetypen der Argumente und in der rechten Spalte

der Wertetyp des jeweiligen Riickgabewertes.

Funktion Argumente Riickgabewert
Abs Zahl Zahl
AddDays Datum, Zahl Datum
AddHours Datum, Zahl Datum
AddMinutes Datum, Zahl Datum
AddMonths Datum, Zahl Datum
AddSeconds Datum, Zahl Datum
AddWeeks Datum, Zahl Datum
AddYears Datum, Zahl Datum
Asc String Zahl
AskString$ String, Boolean, String, Zahl String
Atrim$ String String
Barcode String, String Barcode
Barcode$ Barcode String
BarcodeType$ Barcode String
Case$ Zahl, String [,String] String
CheckMod10 String Zahl
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Funktion Argumente Rickgabewert
Chr$ Zahl String
ChrSubst$ String, String [,String] String
Cond Boolean, Alle, Alle Alle
Contains String, String Boolean
Continued - Boolean
Cstr$ Zahl, String String
Date String Datum
Date$ Datum, [String, [String]] String
DateHMS Zahl, Zahl, Zahl Datum
DatelnRange Datum, Datum, Datum Boolean
DateTojulian Datum Zahl
DateYMD Zahl, Zahl, Zahl Datum
Day Datum Zahl
Day$ Datum String
Dow$ Datum String
Dow Datum Zahl
Drawing String Zeichnung
Drawing$ Zeichnung String
Empty String Boolean
Even Zahl Boolean
Exp Zahl Zahl
Exp10 Zahl Zahl
Frac Zahl Zahl
FStr$ Zahl, String String
Hour [Boolean] Zahl
Hyperlink$ String, String, Boolean String
If Boolean, Alle [,Alle] Alle

Int Zahl Zahl
JulianToDate Zahl Datum
LastPage - Boolean
Left$ String, Zahl String
Len String Zahl
Locale$ Zahl[,String] String
LocCurr$ Zahl[,String] String
LocCurrL$ Zahl[,String] String
LocDate$ Datum, [,String, [Zahl]] String
LocNumber$ Zahl[,String] String
LocTime$ Datum, [,String, [Zahl]] String
Log Zahl Zahl
Logl10 Zahl Zahl
Lower$ String String
Ltrim$ String String
Max Zahl | Datum Zahl | Datum
Mid$ String, Zahl [,Zahl] String
Min Zahl | Datum Zahl | Datum
Minute [Boolean] Zahl
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Funktion Argumente Riickgabewert
Month Datum Zahl
Month$ Datum String
Now() - Datum
NumlInRange Zahl,Zahl,Zahl Boolean
Odd Zahl Boolean
Ord String Zahl
Page - Zahl
Pow Zahl, Zahl Zahl
Previous Alle Alle
ProjectPath$ - String
RegExMatch$ String, String, Zahl String
Rep$ String, Zahl String
RGB Zahl, Zahl, Zahl Zahl
Right$ String, Zahl String
Round Zahl, Zahl Zahl
Rtrim$ String String
Second [Boolean] Zahl
Sgrt Zahl Zahl
Str$ Zahl | Datum [,Zahl [,Zahl]] String
StrPos String, String [,Zahl] Zahl
StrRPos String, String [,Zahl] Zahl
StrSubst$ String, String [,String] String
Time$ String Zahl
Today - Datum
ToRTF$ String String
UnitFromSCM Zahl Zahl
Upper$ String String
Val String Zahl
Woy Datum, [Zahl] Zahl
Year Datum Zahl
Year$ Datum String
Abs
Aufgabe:

Gibt den Absolutwert einer Zahl zuriick, d.h. eine evtl. negative Zahl wird

positiv zuriickgegeben, eine positive Zahl bleibt unverandert.
Parameter:

Zahl
Riuckgabewert:

Zahl
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Beispiel:
Abs(-3) = 3

Abs (3.12) 3.12

AddDays

Aufgabe:
Addiert die angegebene Anzahl von Tagen zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl

Riickgabewert:
Datum

AddHours

Aufgabe:
Addiert die angegebene Anzahl von Stunden zu dem Datum hinzu, bzw.
zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl

Riickgabewert:
Datum

AddMinutes

Aufgabe:
Addiert die angegebene Anzahl von Minuten zu dem Datum hinzu, bzw.
zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl

Riickgabewert:
Datum
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AddMonths

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Monaten zu dem Datum hinzu, bzw.
zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zah/

Rickgabewert:
Datum
Beispiele:
Day (AddMonths (Today (), 5) ) Ergebnis: 2

Month (AddMonths (Today (),2)) Ergebnis: 5
Year (AddMonths (Today (), -4)) Ergebnis: 2002

(wenn Today() z.B. der 02.03.2006 wiére)

AddSeconds

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl Sekunden zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zah/

Rickgabewert:
Datum

AddWeeks

Aufgabe:
Addiert die angegebene Anzahl von Wochen zu dem Datum hinzu, bzw.
zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zah/

Rickgabewert:
Datum
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Beispiele:
Month (AddWeeks (Today (), 2) ) Ergebnis: 1
Month (AddWeeks (Today (), -4)) Ergebnis: 12

(wenn Today() z.B. der 02.01.2006 wire)

AddYears

Aufgabe:
Addiert die angegebene Anzahl von Jahren zu dem Datum hinzu, bzw. zieht
diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl

Riickgabewert:
Datum

Beispiele:
Year (AddYears (Today (), 2)) Ergebnis: 2004
Year (AddYears (Today (), -4)) Ergebnis: 1998

(wenn Today() z.B. der 18.10.2002 ware)

Asc

Aufgabe:

Gibt den ASCII-Code des ersten Zeichens des Strings zurtick.
Parameter:

String
Riickgabewert:

Zahl

Beispiel:
Asc ("A") Ergebnis: 65
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AskString$

Aufgabe:

Hiertiber kénnen wahrend der Laufzeit des Drucks Informationen vom An-
wender abgefragt werden. Ein typisches Anwendungsbeispiel ware das Pro-
jekt eines Uberweisungsformulars. Feststehende Angaben wie Name und
Bankverbindungen des Absenders lassen sich Uiber festen Text oder Variab-
len direkt in das Projekt integrieren. Die zu Giberweisenden Betrdge werden
sich jedoch von Fall zu Fall unterscheiden und kénnen daher schlecht im
Projekt vorgegeben werden. Uber die Funktion AskString$() kann jedoch
eine solche Information wahrend des Drucks vom Anwender erfragt wer-
den.

Beim Druck erscheint dann eine Dialogabfrage, in der die gewiinschte In-
formation einzugeben ist.

Der Dialog erlaubt den eingegebenen Wert entweder zu tibernehmen (But-
ton OK) oder die Funktion abzubrechen (Button Abbrechen).

Uber den Button "Alles" kénnen alle noch ausstehenden Benutzereingaben
automatisch durch den aktuell eingegebenen Wert beantwortet werden.
Dies ist hilfreich, wenn der Dialog fir jeden einzelnen Datensatz erscheint,
jedoch fir alle Datensatze derselbe Wert eingegeben werden soll.

Parameter:

String Der erste Parameter enthalt den Text, der als Eingabeaufforde-
rung in dem Dialog zur Benutzereingabe erscheinen soll. Da es sich hier
um Text handelt, muss dieser in Anfilhrungszeichen eingegebenen wer-
den, beispielsweise "Uberweisungsbetrag:". Dieser erste Parameter muss
angegeben werden, die librigen Parameter sind optional. Falls keine
weiteren Parameter angegeben werden, ist der erste String zugleich der
voreingestellte Wert fiir die Benutzereingabe.

Boolean (optional)

Der zweite Parameter ermdglicht es, festzulegen, ob die Benutzerabfrage
nur einmal zu Beginn des Drucks erscheinen soll, oder ob die Information
fir jeden Datensatz individuell abgefragt werden soll. Folgende Werte sind
zulassig:

False Die Abfrage erscheint nur zu Beginn des Drucks
True Die Abfrage erscheint fir jeden Datensatz

String (optional)

Der dritte Parameter enthalt den String, der als Vorschlagswert im Ein-
gabefeld des Dialogs zur Benutzereingabe erscheinen soll. Da es sich
hier um Text handelt, muss dieser in Anflihrungszeichen eingegebenen
werden, beispielsweise "50,00 EUR".
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Zahl (optional)

Der letzte Parameter gibt die Anzahl der Stellen an, die als Benutzerein-
gabe zuldssig sein sollen. Ein Wert von 8 beispielsweise bedeutet, dass
der Benutzer maximal 8 Stellen eingeben kann.

Riickgabewert:
String
Beispiele:
AskString$ ("Uberweisungsbetrag", True, "50,00 EUR", 8)

Offnet eine Dialogbox mit dem Titel "Uberweisungsbetrag”, dem vorge-
schlagenen Wert "50,00 EUR" und zuldssigen Stellenanzahl von 8 Stellen fir
die Eingabe. Da der zweite Parameter True lautet, erscheint diese Abfrage
fir jeden Datensatz im Druck.

ATrim$

Aufgabe:
Entfernt Leerzeichen von Anfang und Ende eines Strings.

Parameter:
String

Riickgabewert:
String

Beispiele:
Nehmen Sie an, Sie hatten eine Adress-Datenbank, die unter anderem das
Feld FIRMA fir den Firmennamen enthalt. Sie wollen nun ein Etikett dru-
cken, das den Firmennamen enthdlt. Um keinen Platz zu verschwenden,

sollen dabei eventuell vor oder nach dem Firmennamen stehende Leerzei-
chen nicht mit ausgedruckt werden.

Der Ausdruck arrims (FIrMa) entfernt alle Leerzeichen im Feld FIRMA die vor
oder nach dem Firmennamen stehen.

Aus " AFS-Software GmbH & Co.KG " wirde im Riickgabewert "AFS-
Software GmbH & Co.KG".

Barcode

Aufgabe:

Wandelt eine Zeichenkette in einen Barcode um. Diese Funktion kann nur in
Listen verwendet werden.
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Parameter:

String
String Barcodetyp

Die mdglichen Barcodetypen werden lhnen von der Auto-Vervollstandigung
des Assistenten angeboten. Wenn der Barcode nicht korrekt interpretiert
werden kann, wird er auch nicht gedruckt. Fir einige Barcodes gibt es be-
stimmte Formatierungen, die eingehalten werden miissen. Ndhere Informa-

tionen finden Sie im Kapitel 7.6. Barcodes.

Riickgabewert:
Barcode

Beispiel:
Barcode (Upper$ (Name) , "30£9")

Barcode$

Aufgabe:
Gibt den Textinhalt eines Barcodes zuriick.
Parameter:
Barcode
Riickgabewert:
String
Beispiel:
Barcode$ (BC 30r9) Ergebnis: "Artikel 4711"

BarcodeType$

Aufgabe:

Gibt den Typ des Barcodes als String zurtick.

Parameter:
Barcode

Riickgabewert:
String
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Case$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl je nach Wert in einen String um. Die Zuordnung wird G-
ber einen Formatierungsstring gemacht, der die zu ersetzenden Strings fir
Zahlenwerte von 0 aufsteigend enthilt.

Parameter:

Zahl Umzuwandelnde Zahl

String Ansammlung von verketteten Zeichenketten, die durch ein be-
stimmtes Zeichen getrennt sind. Wenn kein 3. Parameter existiert, ist
dies "|", ansonsten das erste Zeichen dieses Parameters. In die Riickga-
bezeichenkette wird nun der n-te Wert des Zeichenkettefeldes kopiert,
wenn nicht genug Werte existieren, ist die Zeichenkette leer.

String (optional) Trennzeichen fiir den Formatierungsstring
Riickgabewert:
String

Beispiel:
Case$ (Page () ,"O|I|IT|III|IVIV|VI|VII|VIII|IX|X")

Ergebnis: "lll", wenn Page() = 3

CheckMod10

Aufgabe:
Gibt die Modulo 10 Prifziffer des Gibergebenen Strings zurtick.

Parameter:
String

Riickgabewert:
Zahl

Chr$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String mit einem Zeichen. Dieses Zeichen hat
den ANSI-Code der angegebenen Zahl.

Parameter:
Zahl
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Riickgabewert:
String

Beispiel:
chrs (64) Ergebnis: "@"

ChrSubst$

Aufgabe:

Untersucht eine Zeichenkette auf Zeichen, die im zweiten Parameter ange-
geben sind. Jedes Vorkommen eines dieser Zeichen wird durch die kom-
plette Zeichenkette im dritten Parameter ersetzt. Wenn kein dritter Parame-
ter existiert, werden die Zeichen entfernt.

Parameter:

String

String

String (optional)
Rickgabewert:

String
Beispiel
ChrSubst$
ChrSubst$

ChrSubsts$
ChrSubst$

"Otto", "Oo", " ")

"Normalverbraucher",

(
(
(
(

Cond

"3.1415926535",".",", ")

Ergebnis: "_tt_"

Ergebnis: "3,1415926535"

"Normalverbraucher", "aeiou","??")Ergebnis:"N??nn?ﬂv??rbr????ch??f

"aeiou™) Ergebnis: "Nrmlvrbrchr"

Aufgabe:

Erlaubt das Formulieren beliebiger Bedingungen. Das erste Argument ist
ein logischer Ausdruck, der auf seinen Wahrheitsgehalt geprift wird. Ist der
Ausdruck wahr (True), so wird das zweite Argument als Ergebnis zuriickge-
geben. Ist der Ausdruck falsch (False), so wird das dritte Argument als Er-
gebnis zuriickgegeben. Ist kein drittes Argument angegeben, nimmt der
Rickgabewert bei False in Abhdngigkeit vom Wertetyp des zweiten Argu-
mentes folgende Standardwerte an:

2. Argument vom Typ Riickgabewert bei Bedingung = False
Boolean False

String "" (leerer String)

Datum Julianischer Datumswert 0

Zahl 0
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Zeichnung " (leerer String)
Barcode " (leerer String)

Parameter:

Boolean
Alle
Alle (optional)

Rickgabewert:
Alle

Beispiel:
Stellen Sie sich beispielsweise vor, Sie hatten in lhrer Datenbank ein Feld
LAND in dem Sie die Landerkennzeichen der Adressen lhrer Geschaftspart-
ner verwalten. Nehmen wir an, nicht bei allen Datensadtzen ware ein Eintrag
fir LAND vorhanden. Sie wollten nun Adress-Etiketten ausgeben, bei denen
das Lianderkennzeichen der PLZ mit einem Bindestrich vorangestellt wird.
Falls das Feld LAND leer ist, soll natiirlich kein Bindestrich vor der PLZ ein-
gefiigt werden. Anstatt nun einfach in einem Textobjekt die Zeile "LAND"-
"PLZ ORT" einzugeben, schreiben Sie:

Cond (LAND<>"", LAND+"-", "") PLZ ORT

WENN nun LAND nicht leer ist, wird "LAND-"vor PLZ geschrieben, andern-
falls wird nichts, auch kein Leerzeichen, vor PLZ geschrieben.

Contains

Aufgabe:
Uberpriift, ob ein String einen anderen String (zweiter Parameter) enthilt.

Parameter:

String
String

Riickgabewert;
Boolean
Beispiel:
Contains ("Artikelnummer: 12345", "1234") Ergebnis: True

Continued

Aufgabe:

Gibt an, dass ein Text- oder RTF-Objekt einen Seitenumbruch hatte, d.h.
die Ausgabe jetzt eine Folge des Seitenumbruchs ist.
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Parameter:
Riickgabewert:
Boolean

CStr$

Aufgabe:

Formatiert eine Zahl mit Hilfe einer Format-Zeichenkette. Diese ist iden-
tisch mit der Formatierinformation fiir die printf()-Funktion der Sprache C.
Hierbei wird der erste Parameter als numerischer Wert doppelter Prazision
Ubergeben, der Konversionsoperator darf also nur folgende Werte anneh-
men:

lfl, Igl’ IGI’ Iel, 'E'_
Parameter:
Zah/

String

Riickgabewert:
String

Beispiel:
CStr(Pi,"$5.1f") Ergebnis: " 3.1"
CStr(100*Pi,"nun: %g")  Ergebnis: "nun: 3.141593e+02"

Date

Aufgabe:
Wandelt einen String in ein Datum um.

e Wenn der String einen Punkt "." enthalt, wird er als "t.m.j" eingelesen
(deutsch).

e Wenn er einen Schragstrich "/" enthalt, wird er als "m/t/j" eingelesen
(englisch).

e Wenn er einen Strich "-" enthalt, wird er als "j-m-t" eingelesen (ANSI).

e Wenn er nicht fehlerlos interpretiert werden kann, reprasentiert das
Datum einen Wert, der groRer ist als alle anderen Daten (1e100), das
Riickgabedatum kann also lber "<JulianToDate(1e100)" auf Korrektheit
geprift werden.
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Parameter:

String
Riickgabewert:

Datum
Beispiel:

Date ("17.10.2002")

Date ("10/17/2002")
Date ("2002-10-17")

Hinweis:
Werden ein- oder zweistellige Jahreszahlen libergeben, so werden alle Wer-

te unter 30 dem 21. Jahrhundert (also 20xx) und alle dariiber dem 20.
Jahrhundert (also 19xx) zugeordnet.

Date$

Aufgabe:
Wandelt ein Datum liber einen Format-String in einen entsprechend forma-
tierten String um.

Aufbau des Format-Strings: Dies ist ein ganz gewdhnlicher String, in dem
Platzhalter eingebettet werden kénnen.
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Platzhalter Bedeutung

%d Tag (1..31)

%<n>d Tag auf <n> Stellen

%0<n>d Tag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefillt

%W Wochentag (1..7)

%<n>w Wochentag auf <n> Stellen

%0<n>w Wochentag auf <n> Stellen, links mit '0'en
aufgefillt

%m Monat (1..12)

%<n>m Monat auf <n> Stellen

%0<n>m Monat auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefiillt

%y Jahr

%<n>y Jahr, auf <n> Stellen

%0<n>y Jahr, auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefillt

%D Wochentag, ausgeschrieben

%M Monat, ausgeschrieben

"%e", "%<n>e" Jahr im lokalisierten Kalender (Japan: Emperor's
year)

"%g", "%<n>g" Aera des lokalisierten Kalenders (Japan: Emperor
area)

"%g", "%19" Einbuchstabig, lateinischer Buchstabe

"%99", "%29" Einbuchstabig, lokalisiert
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"%gg9g"”, "%3g" Langname, lokalisiert
"%g999", "%49" Langname, lateinische Buchstaben
"%X" Lokalisiertes Datum, Kurzform

Sofern eine der obigen Formatierungsanweisungen verwendet wird, kann
Uber den optionalen dritten Parameter das zu verwendende Locale festge-
legt werden. Enthdlt der zweite Parameter hingegen ein giiltiges 1SO-
Landerkirzel, so kann Uber den dritten Parameter angegeben werden, ob
das kurze ("0") oder lange ("1") Datumsformat zuriickgegeben werden soll.
Siehe auch Kapitel 7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel.

Parameter:

Datum Zu formatierender Wert
String (optional)  Formatbeschreibung oder Landeskiirzel
String (optional)  Datumsformat oder Landeskiirzel

Riickgabewert;
String

Beispiel:
Date$ (Today (), "Datum: %D, %d.%m.%y")
Ergebnis: "Datum: Donnerstag, 17.10.2002"
Date$ (Today (), "%2w.Woche; %D, %2d.%2m.%4y")
Ergebnis: "42.Woche, Donnerstag, 17.10.2002"
Date$ (Today (), "%D, %3d.%02m.%4y")

Ergebnis: "Donnerstag, 17.10.2002"

DateHMS
Aufgabe:
Wandelt drei Zahlen fir Stunde, Minute und Sekunde in ein Datum um.
Parameter:
Zahl/ Stunde
Zah/ Minute
Zah!/ Sekunde
Rickgabewert:
Datum
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DatelnRange

Aufgabe:

Testet, ob das Datum sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen
Intervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer
Grenze identischer Wert noch innerhalb. Um halboffene Intervalle zu defi-
nieren, kann die die JulianToDate()-Funktion verwendet werden:

Minimales Datum: JulianToDate(0)
Maximales Datum: JulianToDate(1e100)

Parameter:

Datum Zu Uberpriifendes Datum
Datum Untere Grenze des Testintervalls
Datum Obere Grenze des Testintervalls

Riickgabewert:
Boolean

Beispiel:
DateInRange (Date ("20.10.2002"),Date("29.2.2002"),Today())
Ergebnis: True

DateToJulian

Aufgabe:

Bestimmt den julianischen Wert eines Datums. Dabei wird jedem Tag (auch
solchen in der Vergangenheit) eine eindeutige Zahl zugeordnet.

Parameter:
Datum

Riickgabewert;
Zahl

Beispiel:
DateToJulian (Today () )

DateYMD

Aufgabe:
Wandelt drei Zahlen fiir Tag, Monat und Jahr in ein Datum um.
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Parameter:
Zah! Jahr
Zahl Monat
Zahl Tag
Riickgabewert;
Datum
Beispiel:

Date (2002, 11, 1)

Day

Aufgabe:
Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als Zahl
zuriick.
Parameter:
Datum
Riickgabewert;
Zahl
Beispiel:
Day$ (Date ("17.10.2002")) Ergebnis: 17

Day$

Aufgabe:
Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn als String
zuriick.
Parameter:
Datum
Riickgabewert:
String
Beispiel:
Day$ (Date ("17.10.2002")) Ergebnis: "17"

Dow

Aufgabe:
Gibt den Wochentag als Zahl zurtick (1..7), 1=Sonntag, 2=Montag, ...
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Parameter:
Datum
Riickgabewert:
Zahl
Beispiel:
DoW (Today ()) Ergebnis: 4
Wenn der Wochentag des aktuellen Datums ein Mittwoch ware.

Dow$

Aufgabe:
Gibt den Wochentag als String gemaR der Landereinstellung zuriick, "Sonn-

tag", "Montag", ...
Parameter:
Datum
Riickgabewert:
String
Beispiel:
DoW (Today () ) Ergebnis: "Mittwoch"
Wenn der Wochentag des aktuellen Datums ein Mittwoch ware.

Drawing

Aufgabe:

Wandelt einen Datei-Pfad vom Typ String in eine Zeichnung um.
Parameter:

String
Riickgabewert:

Zeichnung

Drawing$

Aufgabe:
Wandelt eine Zeichnung in einen Datei-Pfad vom Typ String um

Parameter:
Zeichnung
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Riickgabewert:
String

Empty

Aufgabe:

Testet ab, ob ein String leer ist. Falls er leer ist, wird True zuriickgegeben,
sonst False. Eignet sich z.B. dafiir, bei Anschriften das Feld "Strasse" darauf
zu priifen, ob es leer ist, und dann in Verbindung mit der WENN-DANN-
SONST - Bedingung 1£() entweder den Inhalt des Feldes "Strasse" oder den
Inhalt des Feldes "Postfach" zu drucken.

Der optionale dritte Parameter erlaubt, zusatzlich fiihrende und abschlie-
Rende Leerzeichen zu entfernen. Ist dieser True, so wird z.B. auch ein
String aus mehreren Leerzeichen als leer erkannt.

Parameter:
String
Boolean (optional)

Riickgabewert:
Boolean

Beispiele:
Empty ("xyz") Ergebnis: False

Empty ("") Ergebnis: True

Even

Aufgabe:
Testet, ob eine Zahl gerade ist oder nicht. Im geraden Fall wird True zu-
rickgegeben, sonst False.
Parameter:
Zahl
Riickgabewert:
Boolean
Beispiel:

"Seitenzahl "+Cond(Even (Page()),"gerade", "ungerade")
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Exp

Aufgabe:

Gibt den Exponenten zur Basis e zuriick (eAx).
Parameter:

Zahl

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Exp (3) Ergebnis: 20.08553692

Exp10

Aufgabe:

Gibt den 10er Exponenten zuriick (10AXx).
Parameter:

Zahl

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Expl10(3) Ergebnis: 1000

Frac

Aufgabe:

Gibt den Nachkommaanteil einer Zahl zurick
Parameter:

Zahl

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
rFrac(pi) Ergebnis: 0.1415926535

FStr$

Aufgabe:
Formatiert eine Zahl mit Hilfe des Format-Strings.
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Dieser besteht aus folgenden Zeichen ('wenn negativ' bezieht sich auf den
zu formatierenden Wert):

3%

Ziffer oder "'-Prafix

Lokales Wahrungszeichen

Ziffer oder Vorzeichen, wenn negativ
Ziffer oder Vorzeichen

Ziffer oder '('-Prafix wenn negativ
")'-Postfix wenn negativ

Ziffer oder Leerzeichen-Prafix

Ziffer oder '0'

Dezimalpunkt

, Komma, oder Leerzeichen-Prafix

Ein Prafix ist dabei ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf vorangestellt
wird. Der Ausdruck rstrs(1, n"x*xv) ergibt z.B. "++1". Dem Wert "1" werden
dabei die Zeichen "**" vorangestellt, weil es kiirzer als die drei reservierten
Stellen ist.

I [~

@[~ [+

Ein Postfix ist ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf nachgestellt wird.

Diese Formatierungs-Zeichen diirfen beliebig kombiniert werden. Wenn die
Zahl zu groR ist fir die gewiinschte Formatierung, wird ein String aus "*' er-
stellt.

Uber den dritten (optionalen) Parameter kann zusitzlich die Formatierung
gesteuert werden.

Wert | Bedeutung
1 Entfernung fuhrender Leerzeichen.
Die Anwendung entspricht den Funktionen RTrim$() und
LTrim$().
2 Leerstring wenn Wert Null
3 Entfernung flihrender Leerzeichen und Leerstring wenn Wert
Null
Parameter:
Zahl
String Format-String
Zahl/ (optional)  zusatzliche Formatierung
Riickgabewert:
String
Beispiele:
FStr(3.142, "#") Ergebnis: »3"
FStr(5003.1,"#, ###.ss") Ergebnis: "s.003,10"
FStr$ (3.142, "4 . #4#") Ergebnis: »3,142"
FStr$ (3.142, " ######") Ergebnis: mxxxxxxxn
FStr$(3.142, " (4.4#4#)")  Ergebnis: " 3,142
FStr$ (-3.142," (#.4#%)") Ergebnis: " (3,142)"
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3,142, "+# . 4™ Ergebnis: "+3,142"
3.142,"—#. #4™) Ergebnis: " 3,142"
Ergebnis: "-3, 142"

FStr$
FStr$
FStr$(=3.142,"—#. . ###"

(
(
( )
FStr$(3.142,"6586.868&") Ergebnis: "003,142"
FStr$ (3.142,"*** x*xm) Ergebnis: "**3,142"
FStrs$ (3.142,"$s5.55%")  Ergebnis: "ss3, 142"
FStr$ (3.142, "##4. x*xm) Ergebnis: » 3,142
FStr$(5003.1,"#, ###.ss") Ergebnis: "5.003,10"
FStr$ (3.142, "#i###") Ergebnis: » 3"
Hour
Aufgabe:

Bestimmt die Stunde des iibergebenen Datums und gibt sie als Zahl zuriick.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Stunde der Druckzeit zu-
rickgeliefert.

Parameter:
Datum (optional)

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Es soll in einer Bedingung gepriift werden, ob die aktuelle Stunde den Wert

"10" hat. Dazu muss zundchst der Wert der aktuellen Stunde ermittelt und
dieser dann mit dem Wert "10" verglichen werden:

Hour () =10

Hyperlink$

Aufgabe:

Die Funktion Hyperlink$ erzeugt einen Hyperlink Text, den ein Export Mo-
dul nutzen kann, um den Text wortlich einzufiigen. (z.B. fir HTML Hyper-
links).

Wenn vorhanden, wird der Hyperlink nur eingebettet, wenn der 3. Parame-
ter True (=Voreinstellung) ergibt.)

Parameter:
String Anzeigetext
String Hyperlink
Boolean (Optional)  Einbetten
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Riickgabewert:
String

Beispiel:
Hyperlink$ ("combit", "http://www.combit.net")

Hinweis:
Um einen Hyperlink optional nur bei Ausgabe auf HTML anzulegen, benoti-
gen Sie die DTP-Formulareditor Variable LL.OutputDevice:
Hyperlink$ ("combit", "http://www.combit.net",LL.OutputDevice="HTML")
Enthalt ein Objekttext die Zeichenfolge:
<!--beginn:hyperlink="ziel"-->"Anzeigetext"<!--end:hyperlink-->

dann wird an dieser Stelle automatisch ein Hyperlink auf das angegebene
Ziel erzeugt. Die Hyperlink-Funktion erstellt automatisch einen String mit
der benétigten Syntax.

vgl. Cond

Int

Aufgabe:
Gibt den ganzzahligen Anteil einer Zahl zuriick.

Parameter:
Zahl

Riickgabewert;
Zahl

Beispiele
Int (3,1) Ergebnis: 3

JulianToDate

Aufgabe:

Interpretiert eine Zahl als julianisches Datum (jedem Tag wird eine eindeu-
tige Zahl zugeordnet) und gibt das entsprechende Datum zuriick.

Parameter:
Zah/
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Riickgabewert:
Datum

Beispiel:
JulianToDate (2452568) Ergebnis: 21.10.2002

LastPage

Aufgabe:

Gibt an, ob die momentane Seite die letzte Seite dieses Ausdrucks ist. Die-
se Funktion kann nur in FuRzeilen von Tabellen oder in an Tabellen ange-
hangten Objekten verwendet werden! In allen anderen Fillen ist Lastpage()
immer False.

Parameter:

Riickgabewert:
Boolean

Beispiel:
Cond (Lastpage (), "Endsumme", "Zwischensumme")

Left$

Aufgabe:
Kirzt einen String von rechts um so viele Zeichen, dass gerade noch die
unter Zahl angegebene Anzahl von Zeichen ilbrigbleibt. Wenn der ur-
spriingliche String schon klein genug ist, wird er nicht verandert.
Parameter:

String
Zahl

Riickgabewert:
String

Beispiele:
Nehmen Sie an, Sie hdtten eine Kunden-Datenbank, die unter anderem das
Feld NAME fiir den Familiennamen enthalt. Sie wollen nun alle Kunden her-

aussuchen, deren Familiennamen mit einem "C" beginnt. Dazu missen Sie
zuerst die jeweiligen Anfangsbuchstaben identifizieren.

Der Ausdruck

Lefts (vame, 1) liefert als Rickgabewert den ersten Buchstaben des Strings
NAME.
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"Left$ ("combit", 2)" Ergebnis: "co"

Len

Aufgabe:
Gibt die Anzahl der Zeichen eines Strings zurtick.
Parameter:
String
Riickgabewert;
Zahl
Beispiel:
Len("1234"+"12")  Ergebnis: 6

Locale$

Aufgabe:
Gibt Informationen zu den Landereinstellungen zuriick wie z.B. Wahrung,
Dezimalstellen, Separatoren, Sprache, Landerkiirzel. Das Kiirzel fur das
entsprechende Land wird im zweiten Parameter angegeben - wenn kein
zweiter Parameter angegeben ist, wird das eingestellte Land verwendet.
Parameter:

Zahl Index des Locale-Eintrags
String (optional)  Landeskdrzel

Riickgabewert;
String
Beispiel:
Locale$ (42, "DEU") Ergebnis: "Montag"

Siehe auch Kapitel 7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel.

LocCurr$

Parameter
Zu formatierender Wert  Zahl

Landeskiirzel String (opt.)

Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der fiir das Land giltigen Wahrungsformatierung ohne
Wahrungssymbol zuriick.
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Beispiel
LocCurr$ (123, "DEU"™) -> "123,00"

Siehe auch Kapitel 7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel.

LocCurrL$

Parameter
Zu formatierender Wert  Zahl

Landeskiirzel String (opt.)

Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der fiir das Land giiltigen Wahrungsformatierung mit
Wahrungssymbol zuriick.

Beispiel
LocCurr$(123,"DEU") -> "123,00 EUR"

Siehe auch Kapitel 7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel.

LocDate$

Parameter
Zu formatierender Wert Datum

Landeskiirzel String (opt.)
Formatierung Zahl (opt.)

Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der flr das Land giiltigen Datumsformatierung zuriick.

Beispiel
LocDate$ (Date("17.11.2002"),"DEU") -> "17.11.2002"

Siehe auch Kapitel 7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel.

LocNumber$

Parameter

Zu formatierender Wert Zahl

Landeskiirzel String (opt.)

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fiir das Land giiltigen Zahlenformatierung zuriick.

Beispiel
LocNumber$ (123, "DEU") -> "123,00"

Siehe auch Kapitel 7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel.
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LocTime$
Parameter
Zu formatierender Wert Datum
Landeskirzel String (opt.)
Formatierung Zahl (opt.)
Aufgabe
Gibt eine Zeichenkette mit der fir das Land giiltigen Zeitformatierung zuriick.
Beispiel
LocTime$ (Now(),"DEU") -> 16:09:47"

Siehe auch Kapitel 7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel.

Log

Aufgabe:

Gibt den Logarithmus zur Basis e zuriick (In(x)).
Parameter:

Zah/

Riickgabewert;
Zahl

Beispiel:
Log (Exp (1)) Ergebnis: 1

Log10

Aufgabe:

Gibt den 10er Logarithmus zuriick (log(x)).
Parameter:

Zah/

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Log10(1000) Ergebnis: 3
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Lower$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen eines Strings in Kleinbuchstaben um.
Parameter:
String
Riickgabewert:
String
Beispiel:
Lower$ ("Otto") Ergebnis: "otto"

LTrim$

Aufgabe:
Entfernt die filhrenden Leerzeichen eines Strings.
Parameter:
String
Riickgabewert:
String
Beispiel:
LTrim$ ("  Otto") Ergebnis: "Otto"

Max

Aufgabe:
Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und
gibt den groReren der beiden Werte zurtick.

Parameter:

Zahl oder Datum
Zahl oder Datum

Riickgabewert;
Zahl oder Datum
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Mid$

Aufgabe:

Der resultierende String wird aus dem urspriinglichen gewonnen, indem ab
der Anfangsposition die gewiinschte Anzahl von Zeichen zuriickgegeben
wird.

Wenn der 3. Parameter wegfallt, dann wird der String von der Anfangsposi-
tion bis zum Ende zurtickgegeben.

Das erste Zeichen im String entspricht Position 0.

Parameter:
String
Zahl Anfangsposition
Zahl (optional)  Anzahl der gewiinschten Zeichen
Riickgabewert:
String
Beispiel:
Mid$ ("Normalverbraucher", 6) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$ ("Normalverbraucher", 6,30) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$ ("Normalverbraucher", 6, 3) Ergebnis: "ver"
Mid$ (Name, 0, 6) Ergebnis: "Normal"
Min
Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Datum und
gibt den kleineren der beiden Werte zurick.
Parameter:

Zahl oder Datum
Zahl oder Datum

Riickgabewert;
Zahl oder Datum

Minute

Bestimmt die Minute des libergebenen Datums und gibt sie als Zahl zurtick.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Minute der Druckzeit zu-
rickgeliefert.

Parameter:
Datum (optional)
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Riickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Es soll in einer Bedingung gepriift werden, ob die aktuelle Minute den Wert

"10" hat. Dazu muss zundchst der Wert der aktuellen Minute ermittelt und
dieser dann mit dem Wert "10" verglichen werden:

Minute () =10

Month

Aufgabe:

Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als Zahl zuriick.
Parameter:

Datum

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Month (Date ("17.10.2002")) Ergebnis: 10

Month$

Aufgabe:
Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als String zuriick.
Parameter:
Datum
Riickgabewert:
String
Beispiel:
Month$ (Date ("17.10.2002")) Ergebnis: "10"

Now

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum mit Uhrzeit zurtick.

Parameter:
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Riickgabewert:
Datum

NuminRange

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl sich innerhalb des durch die Grenzen angegebenen In-
tervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist ein mit einer
Grenze identischer Wert noch innerhalb.

Parameter:

Zah/
Zahl/ Untere Grenze
Zah! Obere Grenze

Riickgabewert;
Boolean

Beispiel:
NumInRange (Page (),1,10) Ergebnis: True, wenn die Seite zwischen 1 und 10
liegt

Odd

Aufgabe:
Testet, ob die Zahl ungerade ist oder nicht. Im ungeraden Fall wird True
zuriickgegeben, sonst False.
Parameter:
Zahl
Rickgabewert:
Boolean
Beispiel:
"Seitenzahl "+Cond (0dd (Page () ), "ungerade", "gerade")

Ord

Aufgabe:
Liefert den ASCII-Wert des ersten Zeichens zuriick.

Parameter:
String
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Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
ord("affe") Ergebnis: 65

Page
Aufgabe:
Gibt die momentane Seitenzahl zurick.
Parameter:
Riickgabewert:
Zahl
Beispiel:
Case (0dd (Page () ), "Ungerade", "Gerade") +" Seitenzahl"
Pow
Aufgabe:
Entspricht der Funktion (Basis) A (Exponent).
Parameter:
Zahl Basis
Zahl Exponent
Riickgabewert:
Zahl
Beispiel:

pow (2,3) Ergebnis: 8

Previous

Aufgabe:

Gibt den Wert der Variablen, des Felds oder der Formel zuriick, den sie bei
dem vorherigen Datensatz hatte.

Parameter:

Alle Variable, Feld oder Formel
Riickgabewert;

Alle
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Beispiel:
previous (NaME) Ergebnis: "Mustermann”

ProjectPath$

Aufgabe:
Gibt das Verzeichnis des aktuellen Projekts zurtick.

Parameter:

Riickgabewert:
String

RegExMatch$

Aufgabe:

Gibt den einen Teil des Strings zurilick, der der Regular Expression ent-
spricht oder die Gruppe entsprechend dem 3. Parameter.

Die Regular Expression entspricht dabei der Pearl 5 Syntax, sowie in den
meisten Details der Regular Expression-Syntax der Visual Basic Scripting
Engine.

Parameter:

String
String
Number

Riickgabewert:
String

Beispiele:
Aufteilung des Feldes STRASSE in StraBe und Hausnummer:
"Strasse: " + RegExMatch$ (STRASSE," ((?:\w* )+) (\d+[\w ]*$)",1)
"Hausnummer: " + RegExMatch$ (STRASSE," ((2:\w* )+) (\d+[\w 1*$)",2)

RegExMatch$ ("test1234xyz0815", "[0-9]+") Ergebnis: "1234"

Rep$

Aufgabe:

Gibt einen String zuriick, der aus der entsprechenden Anzahl Strings des
ersten Parameters gebildet wird.
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Parameter:

String
Zahl

Riickgabewert:
String

Beispiele:

RGB

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert anhand relativer Rot-, Griin- und Blau-Anteile
(zwischen 0 und 255). Dabei bedeutet 0 kein Farbwert und 255 der maxi-
male Farbwert. Diese Funktion kann verwendet werden, um z.B. die Schrift-
farbe in Textobjekten per Formel zu bestimmen.

Parameter:

Zahl Rotanteil
Zahl Grinanteil
Zahl Blauanteil

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Cond (Betrag<0, RGB(255,0,0), RGB(0,0,0) Ergebnis: rot fiir negative Be-
trage

Right$

Aufgabe:
Kirzt einen String von links um so viele Zeichen, dass gerade noch die un-
ter Zahl angegebene Anzahl von Zeichen tlibrigbleibt. Wenn der urspringli-
che String schon klein genug ist, wird er nicht verandert.

Parameter:

String
Zahl

Riickgabewert:

String
Beispiel:

Right$ ("Normalverbraucher", 11) Ergebnis: "verbraucher"
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Round

Aufgabe:

Rundet den Wert einer Zahl auf die im zweiten Argument angegebene An-
zahl Nachkommastellen. Die voreingestellte Anzahl Nachkommastellen ist

0.
Parameter:

Zahl

Zahl/  (optional)
Riickgabewert:

Zahl
Beispiele:

Round (3.1454,2) Ergebnis: 3,15

Round (3.1454) Ergebnis: 3
RTrim$
Aufgabe:

Entfernt Leerzeichen am Ende eines Strings.
Parameter:

String
Riickgabewert:

String
Beispiel:

RTrim$ ("Otto ") Ergebnis: "Otto"
Second

Bestimmt die Sekunde des libergebenen Datums und gibt sie als Zahl zu-
rick. Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Sekunde der Druck-
zeit zuriickgeliefert.

Parameter:
Datum (optional)

Riickgabewert:
Zahl
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Sqrt

Aufgabe:

Gibt die Quadratwurzel einer Zahl zurtick.
Parameter:

Zahl

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
sqrt (4) Ergebnis: 2

str$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String. Die Zahl wird mit 6 Nachkommastellen
formatiert, dabei eventuell gerundet. Die Ldnge ist variabel.

Der zweite Parameter gibt die Linge der gewiinschten Zeichenkette an.
Wenn die Zahl fir dieses Format jedoch zu grof ist, kann die resultierende
Zeichenkette langer als gewiinscht werden. Wenn die Zahl zu klein ist, wer-
den Leerstellen angehdngt, je nach Vorzeichen rechts (negativ) oder links
(positiv).

Der dritte Parameter gibt die Zahl der Nachkommastellen an. Ist er positiv,
wird die Zahl als Gleitkommazahl dargestellt, ist er negativ, in wissen-
schaftlicher Schreibweise.

Parameter:
Zahl
Zahl
Zahl (optional)

Riickgabewert:
String

Beispiele:
Strs$ (P Ergebnis: "3.141593"
StrS(Page()) Ergebnis: "5.000000"
Str$ (Pi, 3) Ergebnis: "3.1"
Str$ (Page(),10) Ergebnis: " 5.000000"
Str$ (Page(),-10) Ergebnis: "5.000000 "
Str$(Pi, 3,0) Ergebnis: " 3"
Str$(-Pi,12,-3) Ergebnis: " -3.141le+00"
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StrPos

Aufgabe:

Liefert die Position des n-ten Vorkommens einer Suchzeichenkette in ei-
nem String zuriick. Uber einen dritten Parameter kann mitgegeben werden,
das wievielte Vorkommen des Suchbegriffs im String zuriickgegeben wer-
den soll. Der Default ist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position 0.

-1 als Rickgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vor-
kommt.

Parameter:
String
String Such-Zeichenkette
Zah/ (optional)

Riickgabewert;
Zahl

Beispiel:
StrPos
StrPos

StrPos
StrPos

"Normalverbraucher","or") Ergebnis:
"Normalverbraucher","r") Ergebnis:
"Normalverbraucher","r", 1) Ergebnis:
"Normalverbraucher","r", 2) Ergebnis:

@ NN

StrRPos

Aufgabe:

Liefert die Position einer Suchzeichenkette in einem String zuriick. Es wird
von hinten her gesucht. Uber den dritten Parameter kann mitgegeben wer-
den, das wievielte Vorkommen des Suchstrings von hinten gesucht werden
soll. Die Voreinstellung ist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position 0.

-1 als Rickgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr) vor-
kommt.

Parameter:

String
String Such-Zeichenkette
Zah/ (optional)

Riickgabewert:
Zahl
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Beispiele:
StrRPos ("Normalverbraucher", "or") Ergebnis: 1
StrRPos ("Normalverbraucher","r") Ergebnis: 16
StrRPos ("Normalverbraucher","r",1) Ergebnis: 16
StrRPos ("Normalverbraucher","r", 3) Ergebnis: 8

StrSubst$

Aufgabe:

Durchsucht einen String nach Vorkommen eines Suchstrings und ersetzt
ihn durch den String des dritten Arguments (Ersetzungsstring). Ist kein
drittes Argument vorhanden, wird der dem zweiten Argument entspre-
chende String einfach geldscht.

Parameter:
String
String Suchstring
String (optional)  Ersetzungsstring

Riickgabewert:
String

Beispiel:
Nehmen Sie an, Sie wollten Adressaufkleber drucken, in denen der Firmen-
name enthalten ist. Sie haben auf dem Etikett jedoch nur wenig Platz, und
konnen es sich daher nicht leisten, lange Firmenbezeichnungen wie "Uni-
versitdt Konstanz" auszuschreiben.

Mit dem Ausdruck strsubsts$ (FIRMA, "Universitat","Uni") ersetzen Sie jedes
Vorkommen von "Universitat" im Feld FIRMA durch "Uni":

Time$

Aufgabe:
Liefert die aktuelle Zeit, die tiber einen String formatiert wird.

Folgende Formatschalter stehen zur Verfiigung:

Schalter | Bedeutung

%h Sunden im 24-Stundenformat

%H Stunden im 12-Stundenformat

%m Minuten

%S Sekunden

%P Anzeige der Tageshilfte (A.M. /
P.M.)

%p Anzeige der Tageshdlfte (a.m. /
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| [p.m.)
Parameter:

String
Riickgabewert;
String

Beispiel:
Time$ ("$02h:%02m:%02s™") Ergebnis: "18:30:45"

Today

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum zuriick.

Parameter:

Riickgabewert:
Datum

Beispiel:

Date$ (Today (), "%D, %2d.%02m.%4y") Ergebnis: "Donnerstag,
17.11.2002"

ToRTF$

Aufgabe:
Liefert einen String im RTF-Format zuriick. Das ist deshalb notwendig, weil
Strings mdglicherweise eines der im RTF-Format speziell definierten Symbole ('\',
'{" oder '}') enthalten kdnnen.
Parameter:
String
Rickgabewert:
String
Beispiel:
Wenn beispielsweise das Feld PRODCODE eins der Zeichen enthalten kénn-
te, dann misste man den Text folgendermalen einfiigen:

"<<ANREDE>> <<NAME>>, Sie haben unser Produkt <<PRODUKT>>, Code
<<ToRTF$ (PRODCODE) >> erhalten..."
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UnitFromSCM

Aufgabe:
Wandelt eine SCM-Einheit (1/1000 mm) in die Druckeinheit (inch/mm) um.
Wichtig, um Eigenschaftswerte unabhdngig von der gewahlten Druckeinheit
zu machen.

Parameter:
Zahl

Riickgabewert:
Zahl

Beispiel:
Cond (Page () =1, UnitFromSCM(100000) , UnitFromSCM(20000) )

Upper$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen eines Strings in Grossbuchstaben um.
Parameter:
String
Riickgabewert:
String
Beispiel:
Uppers$ ("Otto™) Ergebnis: "OTTO"

Val

Aufgabe:

Der String wird als Zahl interpretiert und in eine solche gewandelt. Wenn
ein Fehler auftritt, ist das Resultat 0. Das Dezimalzeichen muss immer als

." angegeben werden.
Parameter:
String
Riickgabewert;
Zahl
Beispiele:

val("3.141") Ergebnis: 3.141
val("3,141") Ergebnis: 3

174



DTP-Formulareditor - Designer Anhang

Val("3.141e2") Ergebnis: 314.2

Val (ChrSubst$ ("3,141", ",", ".")) Ergebnis: 3.141
Woy
Aufgabe:

Gibt die Wochennummer des libergebenen Datums zuriick.

Der optionale zweite Parameter bestimmt, wie die erste Woche des Jahres
bestimmt wird.

0 Woche mit dem ersten Arbeitstag

1 Woche des 1. Januars
2 Erste Woche mit mindestens 4
Tagen

3 Erste Woche mit 7 Tagen
4 Woche mit dem ersten Montag
Parameter:

Datum

Zahl/ (optional)
Riickgabewert:

Zahl

Year

Aufgabe:

Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als Zahl zuriick.
Parameter:

Datum

Rickgabewert:
Zahl

Beispiel:

Year (Today ()) Ergebnis: 2002
Year$ (Date ("1.1.2004")) Ergebnis: 2004

Year$

Aufgabe:
Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als String zurtick.

Parameter:
Datum
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Riickgabewert:
String

Beispiel:
Years$ (Today () ) Ergebnis: "2002"
Year$ (Date ("1.1.2004")) Ergebnis: "2004"

7.5. Ubersicht der ISO 3166 Landeskiirzel

Die folgenden Landeskirzel kénnen u.a. bei den Loc... Funktionen verwendet
werden (CountryCode: Vorwahl):

ALB |35 CAR |1 FIN 35 3 NOR |47 SPB 38
5 CHE |41 8 ISL 35 NZL |64 1
ARG |54 CHL |56 FRAU | 33 4 PAN |50 SVK [42
AUS |61 CoL |57 FRO |29 ITA 39 7 SVN |38
AUT |43 CRI 50 8 JAM 1 PER 51 6
BEL 32 6 GBR |44 LIE 41 POL |48 SWE |46
BGR |35 CZE [42 GRC |30 LTU |37 PRI 1 TTO |1
9 DEU |49 GTM |50 0 PRT |35 TUR |90
BLR 37 DNK |45 2 LUX |35 1 UKR |38
5 DOM |1 HND |50 2 PRY |59 0
BLZ 50 ECU |59 4 LVA |37 5 URY |59
1 3 HRV |38 1 ROM |40 8
BOL |59 ESP 34 5 MEX |52 RUS |7 USA |1
1 EST 37 HUN | 36 NIC 50 SLV 50 VEN 58
BRA |55 2 IDN 62 5 3 ZAF |27
CAN |2 IRL 35 NLD |31

7.6. Barcodes

DTP-Formulareditor unterstiitzt eine Reihe von Barcodeformaten. Hierfiir sind in
der Regel keine speziellen Drucker, Schriftarten usw. notwendig - die Barcodes
werden von DTP-Formulareditor direkt gedruckt.

7.6.1. Ubersicht der verfiigbaren Barcodes

EAN13, JAN13

Der EAN13-(Europdische Artikel-Nummerierung)-Code ist ein sehr verbreiteter
Strichcode. Die in EAN13 darzustellende Zahlenkette muss einer der folgenden
Darstellungen entsprechen:

"cclnnnnnjaaaaa” (normaler EAN13)
"cclnnnnnlaaaaalxx" (EAN13 fiir Zeitschriften, "ISSN")
"cclnnnnnjaaaaalxxxxx" (EAN13 fur Bucher, "Bookland")
"ppp|/nnnn|aaaaa” (normaler EAN13)
"ppplnnnnlaaaaalxx" (EAN13 fiur Zeitschriften, "ISSN")
"ppplnnnnjaaaaalxxxxx" (EAN13 fir Bucher, "Bookland")
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mit

Bedeutung Wertebe-

reich

[de Landercode c='0".."9'
ppp Produktcode
nnnnn Firmencode n='0".."9'
aaaaa Artikelcode a='0"."9'
" = Zeichencode

chr(124)
XX, Zusatzcode x="0".."9"
XXXXX

Die Prifziffer wird automatisch berechnet und angehidngt. Jedes Zeichen ist 7
Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(12*7+11)*0.3 mm = 2.85 cm besitzen.

SollgroRe (Strichsymbol) Nominalgrofe SC2:

Breite = 31.4 mm
Hohe = 24.5 mm

Mindestrandabstinde, die um das Symbol freigehalten werden sollten:

links: 3.6 mm
oben: 0.3 mm
rechts: 2.3 mm
unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

Der Text wird teilweise auRerhalb dieses Bereichs gezeichnet.

EAN14, UCC14
Diese Zahlencodes brauchen hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: '0'..'9". Die Zeichenzahl muss 14 Zeichen sein.

EANS, JANS
die in EANS8 darzustellende Zahlenkette muss folgendem Format geniigen:

"nn/nnnnn"

mit

e N ='0."9

= Zeichencode chr(124)

Jedes Zeichen ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens
eine Breite von (8*7+11)*0.3 mm=2.01 cm besitzen.

SollgroRe (Strichsymbol) Nominalgrofe SC2:

177



DTP-Formulareditor - Designer Anhang

o dx: 22.1 mm
e dy: 19.9 mm

Mindest-Randabstinde, die um das Symbol freigehalten werden sollten:

links: 2.3 mm
oben: 0.3 mm
rechts: 2.3 mm
unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

Der Text wird teilweise auRerhalb dieses Bereiches gezeichnet.

UPC-A
der UPC-A-Code (Universal Product Code) ist in den USA verbreitet. Folgendes
Format muss eingehalten werden:

"clnnnnnjaaaaa”

mit

e = Zahlensystem

e nnnnn = Firmencode

e aaaaa = Artikelcode

o | = Zeichencode chr(124)

Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehidngt. Jedes Zeichen ist
ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(13*7+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.

UPC-E
der UPC-E-Code (Universal Product Code, Kurzversion) ist in den USA verbreitet.
Folgendes Format muss eingehalten werden:

"c/lnnnnn”

mit

e C = Zahlensystem

o | = Zeichencode chr(124)

e nnnnn = Code, Interpretation abhangig von der letzten Stelle

Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehdngt. Jedes Zeichen ist
ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(13*7+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.

Alpha39 (oder auch 3-aus-9 oder Code39)

Einer der wenigen Codes, die auch Buchstaben darstellen kénnen. Es missen alle
Zeichen angegeben werden; die (bliche Einklammerung mit “*” sollte also mit
angegeben werden ("“TEST*").

Erlaubte Zeichen: '''$",'/",'%","*",'+",'-",'0"..'9"'A".."Z"
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Der erweiterte Code kann durch Kombination von Zeichen des Standard-Codes
angesprochen werden: z.B.: '+A' -> 'a'. Jedes Zeichen ist 16 Strichdicken breit, ein
Text hat (16*Zeichenzahl-1) Striche.

Code39 mit CRC
Erlaubte Zeichen:'''$","/',)'%","*",'+','-",'0"..'9",'/A".."Z"

2-aus-5 Industrial

Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.
Erlaubte Zeichen: '0'..'9"

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-5 Interleaved (ITF)

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: '0"..'9". Die Zeichenzahl muss gerade sein.

Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

2-aus-5 Matrix

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: '0'..'9".

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-5 Datalogic

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: '0'..'9".

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+11) Strichdicken breit.

Postnet

Dies ist ein Barcode fur die US-amerikanischen Postverteiler. Es gibt ihn in 3
Varianten. Beziiglich der Platzierung und des Abstandes zu anderen Objekten
lesen Sie bitte die daflr giltigen Spezifikationen in entsprechender Literatur.

5-stellig: "nnnnn"
10-stellig: "nnnnn-nnnn"
12-stellig: "nnnnn-nnnnnn"

MindestgroRe: 1.245" * 4/16" = 31.6 mm * 6.35 mm (10-stellig).
Balkenabstand mindestens 1/24" = 1.058 mm.
Die Fehlerkorrektur-Ziffer wird automatisch erganzt.

Dieser Balkencode wird automatisch in der richtigen GroRe gedruckt, wenn das
Objekt groRer ist als die maximale GroRe.

FIM Barcodes
MindestgroRe: 1/2"*5/8" == 12.7 mm * 15.87 mm.

Ubergabewerte: "A", "B" oder "C".
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Der FIM-Barcode wird immer in der von dem US Postal Office geforderten GroRe
gedruckt, kann also tiber den erlaubten Objektrahmen herausragen.

RM4SCC, KIX®
Erlaubte Zeichen: '0'..'9", 'A"..'Z', 'a"..."Z".
Dieser Barcode wird von der Niederlandischen Post zur Verteilung verwendet.

Stellen Sie sicher, einen Inhalt gemdR der Spezifikation zu Ubergeben. Ndhere
Informationen erhalten Sie bei der niederlandischen Post.

Royal Mail mit CRC

Erlaubte Zeichen: '0'..'9', 'A'..'Z', 'a"...'Z".

Dieser Code wird bei den Massensendungsverfahren "Cleanmail™ und "Mailsort"
der englischen "Royal Mail" zur Codierung der Postleitzahl benutzt. Royal Mail
Postleitzahlen enthalten eine Kombination aus Ziffern und Buchstaben. Der
Zeichensatz umfaft daher die Ziffern 0..9 und GroRbuchstaben A..Z. Das
Leerzeichen ist nicht enthalten.

Codiert wird entweder nur die Postleitzahl (z.B. LU17 8XE) oder die Postleitzahl
mit einem zusatzlichen "Delivery Point" (z.B. LU17 8XE 2B). Die Maximale Anzahl
von Nutzstellen ist damit auf 9 Stellen begrenzt.

Codabar (2)
Der Codabar-Code ist ein numerischer Code mit 6 Sonderzeichen. Die Informati-
onsdichte ist niedrig. Folgendes Format muss eingehalten werden:

"fnnnnf"

mit

o f = Rahmen-Code (A", 'B', 'C', oder 'D")

e nnnnn = beliebig viele Ziffern oder Sonderzeichen aus '0'..'9', '-', '$", "', '/,
l.l, l+l

Jedes Zeichen ist entweder 2*3+6*1 (bei den Zeichen '0'..'9", '-', '$") oder 3*3+5*1

(bei ', '/, '+, 'ALL'DY) Strichdicken breit. Die Zeichen des Rahmencodes werden

nicht bei dem Text mit ausgegeben.

EAN128

Beide Codes sind Codes, die alle druckbaren ASCIll-Zeichen, sowie nicht eindeutig
auch Umlaute und 'R', darstellen konnen. Der Text kann beliebig aussehen. Die
Breite ist nicht einfach darzustellen, da verschiedene Zeichen verschiedene Breiten
haben.

Sonderzeichen mussen wie folgt ersetzt werden:
Zeichen Ersatz [Uber chr(...), chr$(...)]
NUL chr$(255)

FNC1 chr$(254)

FNC2 chr$(253)

FNC3 chr$(252)
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FNC4 chr$(251)

Codel128
Dieser Code ist prinzipiell identisch zu EAN128, nur dass hier das erste Zeichen
(FNC1..FNC4) durch den Anwender bestimmt wird.

Es gelten dieselben Anmerkungen wie bei dem Code EAN128.

DP-Identcode
Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: '0'..'9".

Die darzustellende Zahlenkette muss folgendem Format geniigen:

"nn.nnnnn.nnnn"
"nn.nnnn.nnnnn"
"nn.nnn.nnnnnn"
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 32,0mm - 58,5mm (Hellzone rechts und links: mindestens 5mm). Hohe:
25mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2 aus 5 IL.

DP-Leitcode
Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.

Erlaubte Zeichen: '0'..'9'".
Die darzustellende Zahlenkette muss folgendem Format geniigen:

"nnnnn.nnn.nnn.nn"
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 37,25 mm - 67,5 mm (Hellzone rechts und links: mindestens 5mm). Hohe:
25mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2 aus 5 IL.

German Parcel
Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.

Erlaubte Zeichen: '0'..'9'".
Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.
Gewichtung: 1:2

Code93 (simple and extended)

Code93 ist eine Erweiterung des Code39, hat aber den Vorteil, etwas kleiner zu
sein. Er deckt die vollen 128 Bytes des ASCIl Zeichensatzes ab, incl. Null-
Character. Dieses muss als chr$(255) Gbergeben werden.

Er enthdlt zwei Priifziffern, die DTP-Formulareditor automatisch erzeugt.
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Die Zeichen bestehen aus 9 Strichdicken, die je aus 3 Balken und 3 Leerbalken
bestehen. Es gibt zwei Optionen fir den erweiterten Code:

- Ubergabe der Shift-Zeichen vom Wirtsprogramm als

$ chr$(254)

% chr$(253)

/ chr$(252)

+ chr$(251)

- Ubergabe der gewiinschten Zeichen, L&L fiigt automatisch die zugehdrigen
Shift-Zeichen hinzu.

MSI
MSI ist ein bindrer Barcode, bei dem jedes Zeichen aus 8 Balken besteht.

Der Zeichensatz beschrankt sich auf '0'.."9" zur Darstellung von Zahlen geeignet.
Wird meist in Bibliotheken genutzt.

CODET1
Zeichensatz: '0'..'9","-".

Code 11 hat je nach Lange 1 oder 2 Checksummen. DTP-Formulareditor
errechnet nur 1 statt 2 Checksummen, wenn die Linge des Texts maximal 10
Zeichen ist.

Pharma-Zentral-Nummer
Erlaubte Zeichen: '0'..'9'

Der Code PZN wird zur Kennzeichnung von Medikamenten verwendet. Pharma
Zentral Nummern werden vergeben von der "Informationsstelle fiir Arzneispezia-
litden IfA GmbH". Die darzustellende Zahlenkette muss folgendem Format
genugen:

"nnnnnn"

Datamatrix
(Je nach Applikation)

Dieser Barcode wird in vielen Industriezweigen genutzt. Er kann alle druckbaren
Zeichen darstellen, ist extrem informationsdicht und kann selbst bei groRerflachi-
ger Zerstorung noch korrekt gescannt werden. Sie konnen die GroRke des Symbols
frei wahlen oder aber automatisch eine der ObjektgréRe angepasste SymbolgroRe
wdhlen lassen. Diese Einstellungen finden sich im Optionsdialog des Barcodes.

Maxicode und PDF417
(Je nach Applikation)

2D-Barcodes PDF417 und Maxicode

Zeichensatz: Alle verfliigbaren und auch nicht druckbare Zeichen. Um nicht
druckbaren Zeichen im Barcodetext verwenden zu konnen, konnen im Barcode-
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text Tags der Form {binary:xx} verwendet werden, wobei xx fiir eine beliebige
Folge von (zweistelligen) Hexadezimalzahlen steht. Dies ist insbesondere wichtig,
wenn Maxicodes gemaR der UPS-Spezifikation erstellt werden sollen; die dafiir
bendtigten Sonderzeichen kénnen z.B. auf diese Weise eingegeben werden.
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