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Wie ruft man den Formulareditor auf?

1. Einfhrung

Im DTP Formulareditor erstellen oder bearbeiten Sie verschiedene
Druckvorlagen fur den Ausdruck von Informationen, die entweder aus
einer Datenbank oder einer anderen Datenquelle (wie z.B.: unserer
Warenwirtschaft) stammen. Im DTP Formulareditor stehen Ihnen dann
alle Daten zur Verfigung und kénnen auf unterschiedliche Weise zum
Druck aufbereitet werden.

1.1 Wie ruft man den Formulareditor auf?

In der Programmbedienung geht das je nach Maske unterschiedlich:
- Stammdaten:

hier geht das aus dem jeweiligen Drucken-Menu heraus:

;L“Ei fdressen | Einstelungen werkzelge Eenster Hilfe

= Drucken R Ausdruck-fssistent
W] Kontakbassistent . Adressenliste
LY Testverarbeitung . Efikett 3x8 mm

— H . . AC IrAerklzA

Hier wahlen Sie den MenlUpunkt Ausdruck-Assistent.

- Listen:

@

hier mit dem ¥ Symbol ->




Einflhrung

- Vorgangsbearbeitung:

Fur Sonderdrucke (Etiketten, Umschlége, usw.) aus dem Menu Sonder-
druck

‘El Eorgang't Einstelungen Werkzelge Fenster Hilfe
- “organg ausdrocken Strg+P

Druckyorschau Strg+-alk+P

—alle ungedruckken Yorgange der gleichen Art drucken

= Sonderdruck: |.|_ﬁ'|;, Ausdruck-fssistent

#  Worgangsatsdruck-Einstellungen b Y Textverarbeitung

- bei Vorgangsdruck mit Auswahl:

sfE@lasle
‘B Drucken mit Suswahl Strg+alt+i

[ ————

L Einstellungen

Im Ausdruck-Assistenten gehen Sie auf die Karteikarte Entwurf:

10



Wie ruft man den Formulareditor auf?

- ;fl-?-‘

IM&J!M A:.i.illunlllw
Mitnsbrrm dd Uimezhiug

B Lmciiag

A4 Lechizg

ik slibosi |

A Lsigied

Il byl b Lsrgged
[tk et P st
1] E]'I'lﬂﬂl."-ﬂeh:-[f&

S puneCriing b diuchan
inch Hachnahinek gl

Siniasfiai Lirhent

Im Entwurfsfenster wahlen Sie dann das gewiinschte Formular an und

klicken auf ,Formulareditor®.
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Einflhrung

= Ausdruck-Assistent ['._Jrg| E|
Vg Auzwahl
LS = T S o = Farmulareditar
Indet  |Menue Jicen | A
M 1| Adressenliste | 21
o 2| Etileett 318 mm | 21 =
il 3 :AS_—_U rizchlag | 4!
~ 4|Ad-Umschlag | 4
106 Urnzchlag &
Indes: 1
Bezeichnung: Adrezzenliste
lzon 3‘3 21 ']
)
Formnulardatei: e Fommwlar auswahlen Drucken'Adressiste OR2
Bemerkung Druckscript ]
X I [
Abbruch Warschau Dirucken

In diesem Fenster kdnnen Sie auch Druckerscripte hinterlegen. Siehe
dazu

6.2 Druckerscriptsprache* auf Seite 306.

Sie kdnnen den Formulareditor ebenfalls direkt aus der Vorgangsmaske
offnen, indem Sie in der Maske auf ,Vorgang“ dann auf ,Vorgangsaus-
druck-Einstellungen* und dann auf ,,Formular entwerfen“ klicken.

\E“' Eorgangi Einstellungen “Werkzeuge  Fenster Hilfe
- ‘organg ausdrucken Skrg+P

Druckworschau Skrg+alt+P
—  alle ungedruckien Yorgange der gleichen Art drucken

Sonderdruck g i
= 2onderdruc] Status: unbearbeitet

|‘§ ‘Worgangsausdruck-Einstellungen |‘LEJ Eormular entwerfen

12



Wie ruft man den Formulareditor auf?

Nun kommen wir zur Erlauterung des Ausdruck — Assistenten.

oo hus i o b-Assistenl !T-_ "Dl[s_‘
B Auswehl 251 Erlaal
4 4 F R o= a o B3 Forutaedi
[Tinds [Herm [ Iy ~
IS'Ha:Irl_:lmleWJmLTlm a
W Alechiag 4
15 A Umiszivag q
1= 21
20 Arislithe mie Langove n

Iradme 12
Brrmicherg :-'-rllwiﬂl

Icun Dtk uiion als 5 han
Grppeiung = | Lﬂl l_ POIF-Ansiabe aly Sehale

Heuapldaioriast. |TH. Peaier | [
Frrmibadasy "-! Fomuser surwihisn  [ncharmciliel Er FANTILAL

Beapethuny  Drackzenpl |
Trnzalie TH Pk ens 1

L ffe

>, fii] g =] -
Ahirsts HrwL FOF Monchau Dinikery

Im Entwurfsfenster sehen Sie an oberster Stelle die Navigationsleiste.
Mit dieser kénnen Sie entweder durch die Formulare Scrollen oder diese
bearbeiten/l6schen. Auch das Hinzufiigen neuer Formulare ist Uber die
Navigationsleiste mdoglich. Mit dem Haken kénnen Sie gemachte Ande-
rungen speichern, mit dem XSymbol abbrechen und mit dem Symbol
neben dem X den Datensatz aktualisieren. Unter der Navigationsleiste
finden Sie alle Formulare, die fur diese Druckeinstellung verfigbar sind.
(Fast jede Druckeinstellung hat andere Formulare zur Auswabhl)

An nachster Stelle Steht der Index, welcher die Reihenfolge der Formula-
re angibt. (Wichtig! Die Indexzahl darf noch nicht vergeben sein, sollten
Sie sich nicht sicher sein, lassen Sie dieses Feld bei einer Neuanlage
frei.)

Das Feld ,,Bezeichnung®, welches Sie unter dem Index-Feld sehen ist der
Name des Formulars. Ein Individuelles Icon fur ein Formular setzen sie im
Icon Feld. Im obigen Beispiel ist das Icon 21 gesetzt, welches einen
Drucker zeigt.

Die beiden Auswahlfelder ,,Druckfunktion als Schalter* und PDF-Ausgabe
als Schalter* haben die Bewandtnis, dass Sie in diese einfach beim

13
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Vorgang auswahlen koénnen. Folgendes Beispiel wird lhnen dieses
Erlautern.

T -i",g-'_h-uuu :l M = . ||"?: | =3 i @ Stale wnba aobea itat

«& & | |P ' = MW AL T | el Mt |

| E-.l:r:vrmuh:r-rwfﬁ}fﬁ Listeverseint | [l (i Geimie] % Fifae |

Wenn Sie auf den Pfeil klicken (hier schon angeklickt) erscheint eine
neue Leiste, in welcher die Schalter, die vorher eingestellt wurden,
auftauchen.

Diese kdénnen Sie dann einfach anklicken und somit drucken (oder als
PDF ausgeben) ohne ins Menl zu gehen und diese Auszuwéhlen.

Nun kommen wir zu den Feldern ,,Gruppierung“ und ,,Hauptdatenbank®.
Diese Felder sind fiir einen Seriendruck zustandig.
Folgendes Beispiel wird lhnen erldutern wie diese Felder Funktionieren.

Nehmen wir an, Sie wollen einen Seriendruck der Posten aller Kunden fir
die History haben. In diesem Fall wahlen Sie bei ,Hauptdatenbank“
TBL_Posten und bei ,,Gruppierung*“ TBL_Kunden aus. Die Hauptdaten-
bank hat die Aufgabe alle Posten durchzugehen und die Gruppierung
geht diese Kunde fiur Kunde durch.

Das wiirde folgendermalRen aussehen.

Kunde 1 Kunde 2
Posten 1 Posten 1
Posten 2 > Posten 2
Posten 3 Posten 3

So, nun kommen wir zu den letzen Feldern des Vorgangsassistenten.

Wenn Sie auf ,Formular auswahlen®“ klicken, koénnen Sie sich ein
vorhandenes Formular zum Editieren und Drucken aussuchen.

Die Registerkarten Bemerkung und Druckerscript sind selbsterklarend.

Naheres zu den Druckerscripten finden Sie unter ,,6.2 Druckerscriptspra-
che* auf Seite 306.
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Allgemein

1.2 Allgemein

Die verschiedenen Druckvorlagen werden hier "Projekte' genannt.
Neben den eigentlichen Druckinformationen sind in einem Projekt vor
allem auch Layout-Angaben wie etwa Seitengrof3e und Orientierung,
Schriften, Farben, Rahmen, Kreise, Linien, Grafiken, etc. festgelegt.

Der DTP Formulareditor kennt drei Arten von Projekten: Listen, Etiketten
und Karteikarten.

Die einzelnen Bestandteile eines solchen Projekts heiRen "Objekte™. So
kann z.B. ein Etikettenprojekt aus je einem Objekt fur die Absenderzeile,
dem Adressblock und dem Logo bestehen.

Diese Objekte wiederum enthalten die zu druckenden Informationen und
tragen die zugehdrigen Layouteigenschaften wie Schriftarten, Ausrich-
tungen, Umbriche, Farben, etc.

Der DTP Formulareditor stellt verschiedene Typen von Objekten zur
Verfugung, die im Arbeitsbereich frei platziert und in der Gr63e verandert
werden kdnnen. Je nach Art kann ein Objekt unterschiedliche Informati-
onen darstellen oder Eigenschaften haben.

Texte enthalten fest eingegebene Texte sowie variable Inhalte. Hier
s koénnen Attribute wie Schriften und Ausrichtungen oder die Orientie-
rung des Objekts festgelegt werden.

Linien werden Uber Strichstarke, Farbe, Linienart etc. ndher
definiert.

Rechtecke kdnnen Uber Layout-Optionen wie Rahmenstarke,
Farben und Fillmuster sowie Schatten naher definiert werden.

Kreise und Ellipsen verfuigen tber Layout-Optionen wie Rahmen-
starke, Farben und Fullmuster.

B O O 7

Zeichnungsobjekte (Metafiles oder Bitmaps) erlauben das
Einbinden von Grafiken (Bitmaps). Dabei kann es sich entweder um
feste Grafiken (z.B. ein Firmenlogo) oder um variable (d.h. fur jeden
Datensatz unterschiedliche) Grafiken handeln.

|| Barcodes stellen feste Texte oder variable Inhalte als Barcode dar.
hE Dabei kdnnen Eigenschaften wie Barcodetyp, Farbe, Klartext und
Orientierung eingestellt werden.

Tabellen (Listen) erlauben die Darstellung von festen Texten und
variablen Inhalten Uber mehrere Datensatze hinweg. Dabei kdnnen
Layout-Eigenschaften wie das Aussehen der Liste, verwendete

15



Einflhrung

Schriften, Spaltenbreiten und Ausrichtungen, Umbriche, FuRRzeilen,
etc. definiert werden.

Formatierte Textobjekte kdnnen zusétzlich zu Textobjekten
Formatierungswechsel auch innerhalb einer Zeile enthalten.

Formular-Elemente ermdglichen Eingaben in der Vorschau.

g

Chart-Objekte stehen fur grafische Auswertungen in Form von
Diagrammen zur Verfligung.

Kreuztabelle (Pivot-Tabelle) stehen fir grafische Auswertungen
in Form von Kreuztabellen zur Verfugung.

:ﬂ

HTML-Texte koénnen Inhalte von Webseiten und andere HTML-

0] . \
formatierte Texte anzeigen.
A OLE Container dienen als Container fir verschiedene OLE-Server-
d Dokumente. So kdnnen z.B. in Word, Excel, Visio oder MapPoint
erstellte Dokumente in ein Projekt eingebunden werden.
> Formular-Vorlagen kénnen nur tber Objekte > Einfugen >

Formularvorlage einfiigt werden. Sie werden als Vorlage im
Hintergrund des Arbeitsbereiches platziert, um andere Objekte
gezielt daran ausrichten zu kénnen. Dies ist hilfreich bei der
Gestaltung komplexer Formulare anhand von Vorlagen. Die
Formular-Vorlage nimmt eine Sonderstellung ein, dass sie spéater
nicht mit ausgedruckt wird.

Die gewunschten Objekte werden in der Regel mit der Maus auf dem
Arbeitsbereich aufgezogen und dann mit den entsprechenden Inhalten
und Layout-Eigenschaften versehen. Alternativ kdnnen Sie auch eine
Variable aus der Variablenliste per "Drag & Drop" auf den Arbeitsbereich
ziehen. Befindet sich an der Zielstelle noch kein Objekt, wird automatisch
ein solches erstellt und die Variable dem Objekt zugewiesen.

Um ein existierendes Objekt zu bearbeiten, muss es zuerst selektiert
werden. Klicken Sie dazu mit der linken Maustaste in das Objekt. Ein
selektiertes Objekt erkennen Sie an seinem hervorgehobenen Rahmen.
Wenn Sie ein neues Objekt erzeugen, ist es automatisch selektiert und
kann direkt verandert werden. Uber einen Doppelklick

Eine typische Abfolge von Bearbeitungsschritten ware das folgende
Beispiel:

Seitenlayout festlegen, Voreinstellungen und Optionen wéahlen (nur
einmal erforderlich), Objekte einfligen, Objekte bearbeiten, Projekt
speichern
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1.3 Hilfe-Funktionen

1.3.1 Kontextsensitive Hilfe

Ihnen steht eine kontextsensitive Online-Hilfe mit umfangreichen Infor-
mationen zu samtlichen Funktionen zur Verfigung. Sie kénnen diese
Hilfe direkt Gber das Menl "?" > Hilfe kontextsensitiv aufrufen. Alternativ
kénnen Sie direkt die Hilfe zu einem Befehl oder einem Dialog aufrufen,
indem Sie an der Stelle, zu der Sie Hilfe benétigen, die F1 Taste driucken.
In den eigenstandigen Dialogfenstern gibt es zuséatzlich in der linken
unteren Ecke einen Hilfe-Button. Damit wird automatisch die Online-Hilfe
mit dem betreffenden Thema aufgerufen. Zu fast allen Befehlen und
Dialogen stehen solche kontextsensitiven Hilfethemen zur Verfugung.

1.3.2 Online Hilfe

Eine andere Moéglichkeit, gezielt Informationen nachzuschlagen, besteht
darin, Uber das Menu "?" = Hilfethemen die Online-Hilfe zu starten und
dann Uber die Funktion Suchen zum gewiinschten Thema zu gelangen.

1.3.3 Tooltipps bei Dialogelementen

Viele Dialoge und Schaltflachen verfugen tber Tooltips. Das sind kleine
Hilfetexte, die automatisch erscheinen, wenn Sie mit dem Mauszeiger
einen Augenblick Uber einem Dialogelement verharren.
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2. Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

Dieses Handbuch ist in drei Teile gegliedert. Der erste Teil beschaftigt
sich mit der Einfihrung in den DTP Formulareditor und den Arbeitsweisen
und Funktionen, die dem Benutzer dabei zur Verfugung stehen. Der
zweite Teil erlautert die einzelnen Befehle, die Giber das MenlU ange-
boten werden. Im Anhang werden die Funktionen zur Bearbeitung von
Zeichenketten und Zahlen beschrieben.

Zunachst werden die Oberflache und die einzelnen Werkzeuge vorge-
stellt.
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2.1 Die Oberflache des DTP Formulareditors

2.1.1 Dockable und floating Toolfenster

Die Platzaufteilung im DTP Formulareditorfenster kénnen Sie frei
bestimmen. Die Fenster mit zentraler Bedeutung fir das Design von
Druckvorlagen sind als "Toolfenster" realisiert. Toolfenster lassen sich
wahlweise ins DTP Formulareditorfenster integrieren oder wie unabhan-
gige Dialoge 6ffnen, so dass sie als einzelne Fenster frei auf dem
Desktop stehen. Dabei nimmt der Arbeitsbereich eine Sonderrolle ein. Er
ist das einzige Fenster, das immer sichtbar und an das DTP Formularedi-
torfenster gebunden ist. Die anderen Toolfenster, wie z.B. die Eigen-
schaftsliste und die Objektliste lassen sich an einer beliebigen Seite des
Arbeitsbereichs andocken.

B LWL
=) Versand-Variablen
&I @LLFAX

= (i Felder
iy Rchumadata {rorta ) e
1= | Categories gy = sl
[# CategorylD LY
[A] CategonyMame .
[A] Description
{34 Picture
¥ 1) Customers
¥ 1Z) Employess
¥ 12} Onder_Details
[#1Z) Orders
& I3 Products W [l Erste Seit
& I Shippers ~ [l Folgesstten
&I Suppliers

Mehrere Toolfenster, wieder mit Ausnahme des Arbeitsbereichs lassen
sich hintereinander andocken und anschlielend Uber Tabstrips anwéh-
len.
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Objekts [x
[ Projekt

| [Tabellel

Usberschrft

Fortsetzung

Druckinfo

Logo

Copynght-Hinweis /LINK:http ./ www combit.net./de/produc

|i€ >

S Objekte Varisbleniists |  Ebenen

Dazu selektieren Sie die Toolfenster durch Driicken der Maus in der
Titelleiste und verschieben sie dann mit weiterhin gedrickter Maus an
einen beliebigen Platz, um sie dort abzulegen. Dabei wird tber einen
Rechteckrahmen dargestellt, an welche Stelle und mit welcher GréR3e das
Toolfenster abgelegt wiirde. Wenn es in die Titelleiste eines bereits
angedockten Toolfensters gezogen wird, dann wird es hinter das (oder
die) angedockte(n) Fenster an dieser Position gelegt. Wenn es in den
oberen Bereich eines bereits angedockten Fensters gezogen wird, wird
der Platz der beiden Fenster geteilt und das neu abgelegte Fenster an
oberster Position angedockt. Ziehen Sie es in den unteren Bereich eines
angedockten Fensters, wird der Platz ebenfalls geteilt und das Fenster
an unterster Position angedockt. Ebenso verhélt es sich im linken und
rechten Bereich eines (angedockten) Toolfensters.

Legen Sie ein Toolfenster an einer anderen Stelle ab, dann wird es nicht
angedockt, sondern als frei verschiebbares Fenster (floating window)
dargestellt.

Der Arbeitsbereich verhélt sich wie ein bereits angedocktes Fenster mit
dem Unterschied, dass er sich nicht selektieren und verschieben lasst
und ein weiteres Toolfenster nicht dahinter angedockt werden kann.

Hinweis: Wenn ein Toolfenster von einer Position weggezogen wird,
dann kann es zwar an derselben Position wieder abgelegt werden,
aber die Platzaufteilung wird in diesem Fall nicht vorgenommen. Dazu
muss das Fenster zuerst irgendwo anders abgelegt werden (z.B.
floating). Anschlielend kann es sich dann wieder wie gewohnt den
Platz mit seinen "Kollegen" teilen.

Um die GroRenverhaltnisse der verschiedenen angedockten Fenster zu
regeln, kénnen Sie diese genau an der Grenze zu lhren Nachbarn tGber
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Die Oberflache des DTP Formulareditors

die Maus vergroBern, bzw. verkleinern. Der Platz wird dann zwischen
den Beteiligten neu aufgeteilt. Das funktioniert sowohl in horizontaler,
als auch in vertikaler Richtung.

2.1.2 Symbolleisten

Die Symbolleisten des DTP Formulareditors kébnnen an den vier Randern
des DTP Formulareditorfensters angedockt und verschoben oder als
eigenstéandige, frei verschiebbare (floating) Fenster dargestellt werden.

Dazu klicken Sie mit der Maus entweder in den schmalen Bereich ganz
links oder oben in der jeweiligen Buttonleiste oder in die Titelleiste der
Buttonleiste, wenn sie als eigenstandiges Fenster dargestellt wird.

Toolfenster und Symbolleisten blenden Sie Uber die Befehle unter
Ansicht > Fenster > ... ein- und aus.

Hinweis: Einstellungen wie Fensterpositionen, GroRen, Darstellungs-
arten, usw. werden global fur jede Applikation, in die List & Label
integriert ist, gespeichert. Sie sind dann jeweils fur alle List & Label
Projekte des gleichen Typs giiltig (Listen, Etiketten oder Karteikarten).

2.1.3 Toolleiste

Die Objekte des DTP Formulareditors kdnnen Sie direkt uber Schaltfla-
chen in der Toolleiste generieren und selektieren. Es fehlt durch seine
Sonderstellung hier nur die Formularvorlage, die Gber Objekte >
Einfugen = Formularvorlage eingefiigt werden kann. Die einzelnen
Schaltflachen sind selbsterklarend: Wenn Sie mit der Maus kurz auf
einem Button verharren, erscheint in einem kleinen Fenster eine
Erlauterung zur Funktion des Schaltflachen.

obs o
l@ NOo@NEBERE @ _4:1

2.1.4 Kontextmenus

Die gebréuchlichsten Befehle zu den jeweiligen Objekten kdnnen im
Arbeitsbereich und in der Objektliste direkt Gber Kontextmenius aktiviert
werden. Darin werden Objektname und Objekttyp angezeigt.
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Im Arbeitsbereich gibt es auf der Druckseite auch ein Meni zum
schnellen Aufruf des Objektlistendialogs, wenn kein Objekt ausgewahlt
ist.

Unterhalb der Druckseite steht ein Kontextmenu fur allgemeine Einstel-
lungen im DTP Formulareditor zur Verfugung.

Vorschau

Eigenschaften... z Variablenliste vall Alt+1

Gesperrt |¥ | Ebenen Zoom 2-fach Alt+2

Ebene zuweisen, .. z Objektliste Zoom 4-fach Alt+3
#  Ausschneiden z Eigenschaftsliste Zoom -fach Alt+4
55| Kopieren z Tabellenstruktur Layout

Laschen In Ebene kopieren. .. v | Lineale Layout-Varschau

Anordren 4 [E| Einfligen ? Toolbar 'Aktionen' Vorschau

Obijektliste... Chbjektliste. .. Toolbar 'Objekte’ Eenster 4

2.1.5 Statuszeile

Die Statuszeile ist in drei Abschnitte aufgeteilt.

240.2, 443.3 Selektieren RTF-Text - 28.1mm, 37.4mm - 264.1mm, 191.1mm = 235.0mm, 153.7mm (Basis)

? Der linke Abschnitt zeigt die momentane Mauszeigerposition in der
im System voreingestellten MaRBeinheit (z.B. Millimeter) an. Der erste
Wert gibt den Abstand vom linken, der zweite Wert den Abstand
vom oberen Rand des Arbeitsbereichs an.

? Der mittlere Bereich gibt an, welcher Arbeitsschritt eingeschaltet ist,
z.B. Selektieren, Rechteck zeichnen, usw.

? Der rechte Bereich zeigt Ihnen im Falle einer Selektion die wichtigs-
ten Daten des selektierten Objekts:

? seinen Namen

? den Abstand seiner linken, oberen Ecke von der linken oberen
Ecke des
Arbeitsbereichs

? den Abstand seiner rechten unteren Ecke von der linken obe-
ren Ecke des Arbeitsbereichs

? seine Breite und H6he
? seine Darstellungsebene

22



Die Oberflache des DTP Formulareditors

2.1.6 Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich ist der Platz, an dem Objekte verandert oder neu
erstellt werden kénnen. Form und GroRe des Arbeitsbereichs ergeben
sich aus der eingestellten PapiergroRe und -ausrichtung (siehe Projekt
> Seitenlayout > Druckerwahl).
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Lineale und Maf3stabe

Die Lineale umrahmen den Arbeitsbereich. Die momentane Position des
Mauszeigers wird durch Strichmarkierungen auf den Linealen angezeigt,
so dass Sie stets die aktuellen Koordinaten ablesen kdnnen. Die
Koordinaten werden zuséatzlich auch in der Statuszeile angezeigt.

Die Lineale kdnnen uber Ansicht > Fenster > Lineale ein- und ausge-
blendet werden. Als Eingabeerleichterung innerhalb des Arbeitsbereichs
kénnen Sie sich in jedem Projekt beliebig viele horizontale und vertikale
Hilfslinien anlegen. Dazu dricken Sie die Maus innerhalb eines Lineals
und lassen sie im Arbeitsbereich wieder los. Die neue Hilfslinie hat
dieselbe Ausrichtung wie das vorher ausgewahlte Lineal. Die Hilfslinien
lassen sich nachtraglich verschieben.
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Eine Fang-Funktion hilft, Objekte genau auf die Hilfslinien zu legen. Die
Objekte werden dadurch nicht dauerhaft mit der Hilfslinie verbunden,
diese helfen lediglich bei der Positionierung von Objekten.

Die Optionen zu Hilfslinien werden Uber ein Kontextmeni definiert, das
Sie Uber Rechtsklick auf eine Fanglinie erreichen. Damit kdnnen Sie fur
jede Hilfslinie einen Fangbereich in Pixel wéahlen. Wenn Sie der Hilfslinie
dann so nahe kommen, dass Sie nur noch diese Anzahl von Pixel von ihr
entfernt sind, wird das Objekt auf die Hilfslinie gezogen.

Fangbereich 4

Unverschiebbar

Position...

Loschen
Sie kdnnen Hilfslinien unverschiebbar machen, so dass Sie diese nicht
versehentlich im Arbeitsbereich verschieben und Sie kdnnen die Position
der Hilfslinie direkt angeben. Wenn beim Arbeiten mit Objekten die STrG-
Taste gedrickt wird, ist die Fangfunktion generell ausgeschaltet.

Wahl des Ansichtsmodus

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs kdnnen Sie Uber drei Schaltflachen
den Modus der Ansicht wahlen:

By Layout =4 Layout-Vorschau = Varschau

? Im Layout-Modus sehen Sie lediglich die Objektrahmen und den
Inhalt der Objekte als Formeln. Dieser Modus eignet sich besonders
gut fur schnelles Arbeiten, aulerdem erlaubt er ein genaues Positio-
nieren der Objektrahmen.

? Die Layout-Vorschau zeigt die Objekte in WYSIWYG-Ansicht. Zudem
werden die Objekte transparent, in der Farbe der Ebene, der Sie
zugeordnet sind, gezeichnet. Dieser Modus vereint die Vorteile von
Layout- und Vorschaumodus. Er liefert eine sehr genaue Vorstellung
vom spéteren Druckergebnis.

? Die Anzeige im Vorschaumodus ist mit dem Inhalt des Vorschaufens-
ters identisch. Im Gegensatz zum Vorschaufenster kdnnen Sie alle
Objekte bearbeiten.

Optionen im Ansichtsmodus

Im Menl Ansicht finden Sie verschiedene Optionen zum Erscheinungs-
bild des DTP Formulareditors.
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Um auch bei komplexen Projekten hinreichend genau arbeiten zu
kdnnen, stehen lhnen verschiedene VergroRerungsstufen zur Verfug-
ung:

Voll (Vollansicht, kein Zoom) ALT+1

Zoom 2-fach ALT+2
Zoom 4-fach ALT+3
Zoom 8-fach ALT+4

Der momentane VergroRerungszustand ist an einem Haken im entspre-
chenden Meni erkennbar.

Im Menl Ansicht > Fenster kénnen Sie die Toolfenster (au3er der
Arbeitsflache), die Lineale und Toolbars ein- und ausblenden. So kdnnen
Sie das Vorschau-Fenster, die Variablenliste, das Objektfenster, die
Eigenschaftsliste und das Ebenen-Fenster vom Arbeitsbereich entfernen
und so mehr Arbeitsflache gewinnen.

2.1.7 Variablenliste

Die Variablenliste zeigt alle im aktuellen Projekt verfugbaren Variablen
an, in Listenprojekten zudem alle verfuigbaren Felder.

In der hierarchischen Liste wird zwischen Variablen, Feldern, benutzer-
definierten Variablen und Summenvariablen unterschieden.

Benutzerdefinierte Variablen und Felder kdnnen selbst noch hierarchisch
gegliedert sein.

Der Inhalt von Variablen ist im Normalfall gleich bleibend zumindest auf
einer Druckseite, Felder &ndern sich von Tabellenzeile zu Tabellenzeile.

Wenn Sie bestehenden Objekten Variablen bzw. Felder zuweisen
wollen, kénnen Sie die gewiunschten Variablen und Felder einfach aus
der Liste auf das entsprechende Objekt mit der Maus ziehen (Drag &
Drop). Das Einfigen Ubernimmt dann List & Label, wenn madglich,
automatisch. Wenn Sie eine Variable auf einen freien Platz auf dem
Arbeitsbereich ziehen, dann wird an dieser Stelle ein neues Textobjekt
erstellt. Die GroRRe richtet sich dabei nach der GréRe des zuletzt in der
GrolRe bearbeiteten Objekts.
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=\ Versand-Varisblen
&) @LLFAX
=D Felder
B3 L
= ) Categories
@ CategonylD
[A] CategoryName
[A] Description
[ Ficture
1% ) Customers
[ ) Employees
& ) Order_Details
&) Orders
[# |0 Products
&) Shippers
% ) Suppliers

2.1.8 Ebenen

Das Ebenenfenster zeigt die verschiedenen Darstellungsebenen oder
Schichten eines Projektes an.

[l Erste Seite
~ . Folgesg#==

[ hur diesEbenejn sichtbar
Ebene,.fnlﬁ%slchﬁ:ar
Markierte Objekte zuweizen
Ebenen-Objekte markieren

Ebenendefinition...

Gerade bei komplexeren Projekten kénnen Sie die Ubersichtlichkeit
erheblich verbessern, indem Sie zusammengehorige Objekte einer
eigenen Ebene zuordnen, die dann bei Bedarf ein- und ausgeblendet
werden kann. Fur jede Ebene, d.h. die ihr zugeordneten Objekte,
kénnen Sie eine spezielle Darstellungsbedingung fir den Druck definie-
ren. So kdnnte eine Ebene z.B. fur die Objekte definiert werden, die auf
Seite 1 eines mehrseitigen Projekts gedruckt werden sollen. Eine
weitere Ebene kdnnte dann die Objekte der Folgeseiten aufnehmen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Ebenen finden Sie unter
"Arbeiten mit Darstellungsebenen”.
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2.1.9 Objekte

Die hierarchische Objektliste stellt alle Objekte einer Druckvorlage mit
einem kleinen Rechteck und ihrem Namen in der Reihenfolge dar, in der
sie spater gedruckt werden. Die Namen kdnnen Sie durch einfaches
Klicken auf den alten Namen editieren. Die wichtigsten Befehle zu den
jeweiligen Objekten stehen wie im Arbeitsbereich Uber Kontextmenus
zur Verfugung. Bei Objekten, deren Ebene momentan ausgeblendet ist,
werden die Rechtecke vor dem Namen in Klammern gesetzt. Gesperrte
Objekte werden durch ein kleines Kreuz gekennzeichnet.
e = |
[ Proeit
= Copynght-Hinweis #LINK:http /A combit net/de/productsl

[Text]

[Benchtscontainer]

Druckinfo

Die Reihenfolge der Objekte kann durch Ziehen eines Objektes mit der
Maus an eine andere Stelle in der hierarchischen Liste verandert
werden. Wenn SHIFT gedruckt ist, wird das zu verschiebende Objekt
angehangt, d.h. die Hierarchie der Objekte geandert.

Hinweis: Die hierarchische Darstellung der Objekte stellt spezielle
Abhangigkeiten zwischen den Objekten dar, die fir den Druck von
entscheidender Bedeutung sind. Weitere Informationen finden Sie
unter "Objektliste".

2.1.10 Berichtsstruktur

Die hierarchische Berichtsstruktur ist nur je nach Projekt verfugbar. Hier
werden alle Elemente und jeweiligen Unterelemente einer Berichtsstruk-
tur mit Objekttyp und Datenquelle in der Reihenfolge dargestellt, in der
sie spater gedruckt werden. Zum Bearbeiten der Berichtsstruktur steht
eine eigene Symbolleiste zur Verfugung.
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perichtsstrukeor |
: ﬁ} W OhE a8

= | Berichtzcontainer

Tabelle: Products [Categories2Productz]
Kreuztabelle; Products [Categories2Products]
o Chart: Employess
ippers
Tabelle; Orders [Shippers20rders]
= Tabelle: Order_Details [Orderz20rder Details]
st Chart Shippers

Mit den Schaltflachen kdnnen Sie Elemente anhangen, Idschen, kopieren,
ausschneiden, einfigen und die Reihenfolge der Elemente andern

2.1.11 Vorschau

Um das Layout des Arbeitsbereiches zu Uberprifen, gibt es das
Toolfenster Vorschau. Wenn es nicht angedockt ist, kbnnen Sie es durch
einen Mausklick im Fenster in den Vollbildmodus (bzw. zuriick) schalten.
Die GroRe des Vorschaufensters ist dann durch Ziehen des Rahmens
beliebig veranderbar. Sie kbnnen mit der Maus einen Bereich des
Fensters selektieren, um diesen Bereich zu vergrofRern. Die Zoomstufen
in der Vorschau sind unabhéngig vom Zoom im Arbeitsbereich. Alternativ
kdnnen Sie die Zoomstufe auch Uber die Schaltflachen in der Funktions-
leiste wahlen.

Anzshl der Verkiiufe nach Zeitraum, Ketegorien und Lieferar
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2.1.12 Eigenschaften

Im Toolfenster Eigenschaften werden die Eigenschaften der einzelnen
Objekte dargestellt. Diese Eigenschaften sind, im entsprechenden
Sortierungs-Modus, nach Rubriken sortiert. Jede Rubrik enthalt Eigen-
schaften, die ihrerseits wieder in Gruppen zusammengefasst sein
kénnen. Rubriken und Eigenschaftsgruppen lassen sich, fur den
besseren Uberblick, 6ffnen und schlieRen. Es ist auch méglich, auf die
Rubriken zu verzichten und stattdessen alle Eigenschaftsgruppen
alphabetisch sortiert darzustellen.

| A
ol 2 Uber die Schaltflachen "Sortiert nach Rubriken" oder "alphabe-
tisch sortiert " wird die Sortierung der Liste eingestellt. Als Beispiel fur
eine Eigenschaft kann bei allen Objekten gleichermalen Uber die Rubrik
"Layout" Position und GrofRe des selektierten Objekts im Arbeitsbereich
definiert werden. Die Position eines Objekts definiert sich Uber die
Eigenschaften x- und y-Koordinate der linken oberen Ecke, einer
Objektbreite und einer Hohe. Wenn Sie also die GrofRe eines Objekts
nicht durch GréRerziehen festlegen wollen, kénnen Sie das Utber die
Eigenschaftsliste tun.
E_gen_s_chaﬂen
B T
ElEntwurf

Separatorenzeichen True Wahr]

e

>|

B Eracheimungshild
Fue Grolie False [Mein]
| B Rahmen-Voreinstellung
B layout
Abstand vor ] [0.0 mm]
Darstellungsbedingung True [Anzeigen]
Seitenwechselbedingung  False [Falzch]
Sortierung
Umbrich vaor Falze [Mein]
B Zeilenopticnen
| @ Datenzeilen
| B Fubzeilen
Gruppenfulzeilen v
Entwirf ' '

Um eine Eigenschaft zu dndern, klicken Sie in die Wertespalte. Bei fest
vorgegebenen Werten erfolgt die Eingabe des Wertes uUber eine
Combobox.

[;] Bei manchen Eigenschaftsgruppen steht ein zusatzlicher Dialog
far eine noch bequemere Eingabe der Eigenschaften zur
Verfugung. Diesen erreichen Sie Uber Selektion der Eigenschafts-
gruppe und Dricken von ENTER oder Anklicken der Schaltflache.
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Es besteht auch die Moglichkeit fur fast alle Eigenschaften den
Wert Uber eine Formel zu berechnen. Dazu klicken Sie bei der
Eingabe der Werte Uber eine Combobox auf "Formel ...", bei
Werten, die direkt eingegeben werden kénnen auf die Formel-
Schaltflache. Eine detaillierte Beschreibung dazu finden Sie unter
"Variablen, Formeln und Ausdricke".

@ Unterhalb der Liste gibt es einen Bereich, in dem fur jede

—  selektierte Eigenschaft ein Beschreibungstext ausgegeben wird.
Dieser Bereich kann uUber diese Schaltflache ein- und ausgeblen-
det werden.

2.1.13 Tastaturbedienung

Die wichtigsten Funktionen des DTP Formulareditors kdnnen per Tastatur
aktiviert werden. Hier einige wichtige Kurztasten im Uberblick:

Toolfenster

Fur jedes Toolfenster gibt es eine Kurztastenkombination, die das
Fenster aktiviert und, falls es hinter ein anderes Fenster gedockt ist,
nach vorne klappt.

Toolfenster
Arbeitsbereich
Variablenliste
Ebenen
Objekte
Vorschau
Eigenschaften

Berichtsstruk-
tur

Kurztaste
STRG+1
STRG+2
STRG+3
STRG+4
STRG+5
STRG+6

STRG+7

Eigenschaften

Auch innerhalb der Eigenschaftslisten kdnnen Sie je nach Bedarf mit
Tastenkombinationen arbeiten.

Funktion Kurztaste
Zur nachsten Eigenschaft oder Uberschrift Cursor abwarts
wechseln
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Zur vorigen Eigenschaft oder Uberschrift wechseln Cursor aufwérts
Rubrik aufklappen +
Rubrik zuklappen -

Alle Eigenschaftsgruppen einer Rubrik oder *

Untergruppen einer Gruppe aufklappen

Eigenschaft editieren Tabulator

Editieren beenden Umschalt Tabulator

Combobox aufklappen STRG+F4 (im Editier-
Modus)

ENTER Je nach Wertetyp:

Inhaltsdialog 6ffnen,
Auswahl Ja/Nein
invertieren, Combobox
offnen

2.1.14 Drag & Drop

Der DTP Formulareditor wurde mit einer ganzen Reihe von Drag & Drop
Funktionalitaten ausgerustet, die lhnen die Arbeit immens vereinfachen.
So ist es mdglich, bei bestehenden Objekten neue Absétze und Inhalte
per Drag & Drop hinzuzufiigen oder neue Objekte auf einem freien Platz
des Arbeitsbereiches zu erstellen. Auch in vielen Dialogen wurde dieses
System integriert, so kénnen Sie z.B. im Formelassistenten per Drag &
Drop Variablen und Felder in Formeln einfligen.

2.2 Beenden des DTP Formulareditors

Wahlen Sie Datei = Beenden, um den DTP Formulareditor zu
verlassen. Wenn lhr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte
Anderungen enthélt, werden Sie gefragt, ob Sie diese speichern
maochten.

2.3 Variablen, Formeln und Ausdriucke

Informationen k6nnen zum einen als "fester Text" direkt ins Projekt
eingegeben werden, wie z.B. eine Absenderzeile in einem Adressetikett
oder eine Uberschrift Giber einer Liste. Fester Text wird also genau so
gedruckt, wie im Projekt angegeben.
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Zum anderen kdnnen diese Informationen aus dem Ubergeordneten
Programm dynamisch tbernommen werden. Solche Informationen
werden als "Variablen" bzw. "Felder" in die Projekte eingefugt. Felder
sind dabei die sich pro Zeile andernden Daten einer Tabelle, Variablen
sind pro Seite gleich bleibend. So kdnnen Sie z.B. als Inhalt fur die Spalte
einer Liste die Variable TELEFON wéhlen. Gedruckt werden dann in
dieser Spalte die verschiedenen Telefonnummern zu den Datensatzen
der Datenbank. Variablen sind also Platzhalter.

Mit diesen beiden Informationsarten lassen sich bereits ansprechende
Projekte gestalten, die fur viele Zwecke gentigen. Der DTP Formularedi-
tor bietet jedoch noch weitaus mehr: Mit Hilfe von Formeln und Ausdru-
cken kdnnen die in Variablen und festem Text enthaltenen Informationen
nahezu beliebig verknupft oder verédndert werden. Hierzu dienen
"Formeln" oder "Ausdricke". In Formeln oder Ausdricken kénnen fester
Text und Variablen in "Funktionen" eingesetzt und tuber "Operatoren”
miteinander verkniupft werden.

Bei Projekten zum Druck von Adressetiketten kénnen Sie z.B. Uber einen
Ausdruck zu einer in einer Variablen POSTFACH gespeicherten Postfach-
nummer automatisch den Text "Postfach™” ergdnzen. Damit erschiene auf
dem Etikett nicht nur die nackte Postfachnummer, sondern eben etwas
wie "Postfach 111111".

Oder stellen Sie sich vor, Sie hatten in einer Variable PREIS die Netto-
preise von Artikeln zur Verfugung, wollten in lhrer Liste jedoch die Preise
inklusive Mehrwertsteuer drucken. Hier hilft eine Formel, die aus dem
Nettopreis die Mehrwertsteuer berechnet und diese hinzuaddiert.
Gedruckt wirde damit der Bruttopreis.

2.3.1 Die Elemente eines Ausdrucks

Fester Text, Variablen, Formeln, Funktionen, Verknupfungen und
dergleichen - im Folgenden allgemein als "Elemente von Ausdriicken"”
bezeichnet - werden alle Gber einen gemeinsamen Dialog eingefiigt und
kombiniert. Dieser Dialog enthalt einen Assistenten, der Sie bei der Wahl
der korrekten Schreibweise unterstiitzt.
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Tabelle bearbeiten

! Variablen und Funktionen ||_F|___|!'||0‘.ionen || =/ || Teat || Condf) _g__l_:?gl@?%{l_:__F%[?} |
=l Felder Funktionen: 2o 1
#3 L -
=-0 Aicel -1 Mumernische Furkdionen
L@ Bereichnung [ Datumsfurktionen
Al Bezeichnung2 |5 Zeichenketterfuridtionen
L:ZQ Bild -5 Diverse Funktionen
|K| Nr @3 Aggregatsfunldionsn
1] Nr EANTZS -5 Barcodsfunktionsn
Eﬂ Stk_preis #-) Umwandiungsfunktionen
13 = | = )
[ Benutzerdef. Variablen #-I2) Projekt- und Druckabhangios Funktionen
|2y Benutzerdef. Summen -3 Logische Funktionen
=13 Zeichnungsfunktionen
-3 Wahrungsfuriktionen
EDias ist die Beispislvanable ‘Atilesl Bild" N
Adtikel . Bezeichnung1 = ()
< |l 5 9 =
i ) PEANUTS Challenger 2000 mit 512 MB RAM und 40 GB HD
@) [vv ok | [X Aptrechen

Eingabehilfen des Formelassistenten

Der Formelassistent unterstitzt Sie bei der Eingabe mit einer Reihe von
Eingabehilfen, diese kdnnen Sie bei Bedarf unter Optionen > Funktions-
assistent (de)aktivieren:

nng!, {String])

Barcode {Artikel Nr,

A
"25IND" =
"2RINT

"2EMATRIX"

"2-aug-5 Datalogic” oo

|

? Funktionssyntax anzeigen: wenn diese Option gewabhlt ist, erscheint
im Formelassistenten ein Tooltip, der die gewahlte Funktion be-
schreibt, die bendtigten Parameter auflistet und den Ergebnistypen
anzeigt.

? Auto-Vervollstandigen fur Funktionen: bei aktivierter Option werden
schon nach Eingabe von zwei Buchstaben die verfigbaren Funktio-
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nen aufgelistet, die mit diesen Buchstaben beginnen. Dies beschleu-
nigt die Eingabe erheblich.

? Auto-Vervollstandigen fur Parameter: der Funktionsassistent schlagt
far Funktionen auf Basis der zur Verfligung stehenden Variablen und
Felder passende Werte vor, aus denen ausgewahlt werden kann.

? Syntax-Coloring: aktivieren Sie diese Option, um Funktionen,
Parameter und Operatoren farblich zu unterscheiden. Dies kann den
Uberblick gerade bei komplexeren Formeln verbessern.

? Automatische Typ-Konvertierung: wenn diese Option aktiv ist,
werden Variablen- und Feldtypen beim Einfiigen in bestehende Aus-
dricke automatisch so konvertiert, dass der Datentyp mit dem Er-
warteten Ubereinstimmt.

Unterschiedliche Ausdrucksmodi

Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdricken, je nach
Applikation, zwei unterschiedliche Modi mdglich sind:

Zum einen gibt es den normalen Ausdrucksmodus, bei dem Variablen-
namen und Funktionen ohne Klammern eingegeben werden kénnen.
Fester Text muss mit Anfuhrungszeichen eingerahmt werden. Die
einzelnen Variablen miussen mit dem Operator "+" zusammengefugt
werden.

Zum anderen gibt es den erweiterten Modus, bei dem fester Text ohne
Klammern eingegeben werden kann. Variablen werden mit eckigen

Klammern ("<" und ">") eingerahmt, Funktionen mit Chevrons ("«" und

»

“ Um diese Chevrons einzufugen (wenn Sie z.B. eine Funktion direkt

eingeben mdochten) steht lhnen in diesem Modus die Schaltflache
"Chevrons einfligen" zur Verfigung (auch ALT+174/175). Das Zusam-
menfugen einzelner Variablen mittels eines Operators entfallt bei diesem
Modus. Der erweiterte Modus ist einfacher zu bedienen.
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e DateMow( " M L}

{ *

2 41 A 2008

Y

Die Registerkarten

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils
verschiedene Elemente zur Bearbeitung enthalten.

Die Karte Enthalt die Elemente

Variablen und Die fur diesen Objekttyp verfugbaren Variablen und

Funktionen Funktionen

Funktionen Verfugbare Funktionen

+*/- Verfugbare Verknupfungsoperatoren

Text Dialog zur Eingabe von festem Text

Cond() Spezieller Dialog zur Definition von WENN-DANN-SONST
Bedingungen

Date$() Verfugbare Datumsformate

Fstr$() Verfugbare Zahlenformate

Tab Die Einstellungsmoglichkeiten fur Tabulatoren (nur
Textobjekte)

Auf jeder dieser Registerkarten finden Sie einen Button "Einfigen" tber
den das ausgewéahlte Element in die Bearbeitungszeile tbernommen
werden kann. Die gleiche Wirkung hat ein Doppelklick auf das entspre-
chende Element. Zudem kénnen Sie die Elemente der Drag & Drop (auch
in und von der Funktionsliste) in die Bearbeitungszeile ziehen.

Fur die unterschiedlichen Elemente eines Ausdrucks (Variablen, Text,
Funktionen, etc.) gelten jeweils bestimmte Regeln fur die Schreibweise
und far die Verkniipfung der einzelnen Elemente zu einem Ausdruck. Ein
in den Dialog integrierter Assistent achtet darauf, dass diese Regeln
eingehalten werden. Aus diesem Grund sollten Sie die verschiedenen
Elemente stets Uber die jeweilige Registerkarte dieses Dialoges in die
Bearbeitungszeile einfigen. Um also Variablen einzufiigen, sollten Sie
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die Karte "Variablen und Funktionen" benutzen, um Text einzugeben die
Karte "Text" etc.

Fur erfahrene Benutzer ist es ebenfalls méglich, den gewinschten
Ausdruck direkt in die Bearbeitungszeile einzugeben oder den Ausdruck
dort noch zu bearbeiten (z.B. Klammern setzen).

Die Bearbeitungszeile

Die Bearbeitungszeile enthalt den Ausdruck, den Sie Uber die verschie-
denen Registerkarten zusammengesetzt, direkt eingegeben oder per
Drag & Drop erstellt haben.

Der Ausdruck wird dabei bereits wahrend seiner Entstehung standig auf
seine korrekte Schreibweise geprift. Eventuelle Syntaxfehler werden im
Infofeld unterhalb der Bearbeitungszeile angezeigt, zusammen mit
einem Hinweis auf die Ursache des Fehlers. Solange der Ausdruck nicht
vollstandig ist, wird die Prifung in der Regel einen Syntaxfehler ergeben,
daran sollten Sie sich nicht stéren. Wenn der Ausdruck komplett ist,
sollte der daraus entstandene Text mit den Beispiel-Daten des DTP
Formulareditors angezeigt werden.

5tr Cond|LastPage(), LL Count PrintedData, LL CountData ThisPage), 1,0+ Cond|Last Page()," Artilel ir ...

€A b
* 10 Arilel insgesamt ergeben
lr) g o

<

@ v ok | [X Asbrechen |

Um komplexe Ausdriucke tbersichtlich zu erstellen, kdnnen Sie diese
Uber mehrere Zeilen verteilen. Das Ergebnis wird von davon nicht
beeinflusst!

Mit den drei Schaltflachen rechts neben dem Eingabefeld kénnen Sie...
? die zum Formelausdruck gehérenden Klammern markieren.

? den gesamten Ausdruck zweier zusammengehoriger Klammermarken
markieren.

? die letzte Operation riickgangig machen.
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2.3.2 Variablen einfugen

Es existieren unterschiedliche Datentypen fur Variablen: "String" (Text),
"Zahl", "Datum", "Boolean" (logische Werte), "Zeichnung" und "Barco-
de". Der Datentyp wird wichtig, wenn Sie Variablen als Parame ter in
Funktionen verwenden wollen, da diese in der Regel immer nur bestimm-
te Datentypen als Parameter zulassen. So kénnen Sie einen Zahlenwert
auch nur mit einem Zahlenwert multiplizieren.

Die Registerkarte "Variablen und Funktionen" enthalt eine Ubersicht aller
verfugbaren Variablen, deren Datentyp in Form von einem Icon vor der
Variable sowie der verfugbaren Funktionen.

Doppelklicken Sie auf die gewlnschte Variable oder betétigen Sie den
Button "Einfligen" oder ziehen Sie die Variable (auch Uber die Funktions-
liste) auf die Bearbeitungszeile, um sie zu ibernehmen. Die betreffende
Variable wird daraufhin in der korrekten Schreibweise in die Bearbei-
tungszeile Gbernommen.

Empfaenger Anrede + " " + Empfaenger Vomame + " " = Empfaenger. Nachname ...

& | >
2 | Hem Hans Leichtflu
1) ’

S

|2 [vv ok | [X Apbrechen |

Um weitere Variablen in lhren Ausdruck aufzunehmen, wiederholen Sie
obige Schritte. Falls zwischen den einzelnen Variablen Leerzeichen
stehen sollen, z.B. um VORNAME und NAME zu trennen, achten Sie
darauf, diese Leerzeichen in die Bearbeitungszeile einzugeben.

Sie kdnnen Variablen auch einfliigen, indem Sie auf dem Arbeitsbereich
die gewiinschte Variable per Drag & Drop auf das Zielobjekt "ziehen".
Die Variable wird dann automatisch in dem Objekt als neue Zeile
eingeflugt.

2.3.3 Festen Text einfugen

Ein weiteres wichtiges Element von Ausdriicken ist fester Text, mit dem
Sie z.B. einer Variablen eine Bezeichnung voranstellen kénnen, etwa
"Telefon: 1234567".
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Uber die Karte "Text" kénnen Sie freien Text in IThren Ausdruck auf-
nehmen, Tabulatoren setzen und Zeilenumbriiche festlegen.

Text bearbeiten

" Vaehian U FUCi | +°]] Tet || Cond0 || Dates0 || FSirs) || Tab]|

| Mame: |

[‘1I Umbn.lch] l Tabulator

Hier kdnnen Sie freien Text aingeben

(Ee EBrfligen | |
"Mame: " + Empfaenger Vomame + " " + Empfaenger Nachname ...
& il & 7
jr) MName: Hans Leichtflug
[@) v ok | [X Apbrechen |

Geben Sie den gewiinschten Text ein und klicken Sie auf "Einfugen" um
Ilhre Eingabe in die Bearbeitungszeile zu tbernehmen. Dabei wird der
Text je nach Erfordernis automatisch in Anfihrungszeichen gesetzt (in
Funktionsausdricken) oder nicht (in Textausdriicken). Aus diesem Grund
sollten Sie Texte stets Uber die Karte "Text" einfugen.

In folgendem Beispiel wurde zuerst Uber die Karte "Text" der feste Text
"Name : " eingefiigt und anschlielend tUber die Karte "Variablen und
Funktionen" die Variable Empfaenger.Vorname und "Empfan-
ger.Nachname". Gedruckt wirde damit zuerst der Text "Name: " gefolgt
von dem Vornamen und Nachnamen aus der Datenbank.

Bitte beachten Sie, dass auch Leerzeichen, die z.B. als Trennzeichen
zwischen Variablen oder zwischen Variablen und Text stehen sollen, als
"fester Text" gelten.

Je nach Modus kénnen Variablen und fester Text nicht einfach zusam-
mengesetzt werden, sondern mussen Uber den Verknipfungsoperator
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"+" verbunden werden. In diesem Beispiel wird der feste Text "Name: "
Uber den Operator "+" mit der Variablen Empfaenger.Vorname verbun-
den.

Zeilenumerche einfigen

T Umbruch . Uber den Button "Umbruch" fiigen Sie einen Zeilenumbruch
("‘IT") in lhre Textzeile ein.

Ein solcher Umbruch wirkt sich jedoch nur aus, wenn Sie fir das

betreffende Objekt (Zeile eines Textobjektes oder Spalte eines Tabellen-
objektes) Umbriche zulassen. In diesem Fall werden die Worte, die nicht
mehr in die Zeile/Spalte passen, in eine neue Zeile umgebrochen und die
darunterliegenden Zeilen um eine Zeile nach unten verschoben.

(Achtung: Besteht der Text nicht aus mehreren Worten, sondern nur aus
einem langen Wort, wird er nicht umgebrochen, sondern abgeschnitten).

Bei Textobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch"-
Eigenschaft in der Eigenschaftsliste des jeweiligen Absatzes "True" sein.

Bei Tabellenobjekten muss hierfur der Wert der "Zeilen-Umbruch"-
Eigenschaft in der Eigenschaftsliste der jeweiligen Spalte "True" sein.

Tabulatoren einfugen

Tsbulator  Tapulatoren sind nur in Textobjekten zulassig, in Tabellen-
objekten erscheint dieser Button daher nicht.

Zwischen Textelementen oder Variablen kann in Textobjekten pro Zeile
genau ein Tabulator eingefiigt werden. Dessen Position lasst sich,
nachdem der Tabulatorbutton betéatigt wurde, Uber die Registerkarte
"Tab" einstellen. Naheres finden Sie unter "Textobjekte einfugen".

2.4 Arbeiten mit Funktionen

Mit Funktionen wird es bei der Definition von Ausdricken erst richtig
interessant, hier erd6ffnen sich unzéhlige Mdglichkeiten. So kénnen Sie
mit Hilfe dieser Funktionen rechnen, die Ergebnisse von Variablen oder
deren Erscheinungsbild beeinflussen, Wertetypen umwandeln und vieles
mehr.

Eine ausfuhrlichere Erlauterung aller Funktionen und Parameter finden
Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Die verfugbaren Funktionen auf der Registerkarte "Variablen und
Funktionen" werden sortiert angezeigt. Wahlen Sie zwischen folgenden
Sortierungen:
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? Funktionsgruppe (z.B. "Numerische Funktionen")
? Typ des Rickgabewertes (z.B. "Numerischer Wert")

? Typ des ersten Parameters (z.B. "Zeichenkette")

Die Funktionen auf der Registerkarte "Funktionen" werden alphabetisch
sortiert angezeigt.

Tabelle bearbeiten

| Vafetlen wd Fifidionei. || Fumitinery) el Teol 1 Gond() | Dty |} ESes0 |

Funltionen/Parameter Rickgabe-Typ

| Date({String}) {Datum} |
| DateHMS{{Zahl}, {Zahl}, (Zahl}) {Datum} il
| DatelnRange{{Datum), (Datum}. {Datum}) [Boolean) ‘
| Date Touulian{{Datum}) {Zahl} |
| DateYMD{iZahl, {Zahi}, iZahl} Dot Y|
| Day&{(Datum}) [String}

| Day{{Datum}) {Zahi}

| Decade!{[Datum]]. (Boolean}]) {Zahl}

| Distinct{{Alle } {Alle}
Dawﬂ{} {String}

| Dow{{Datum}) [Zahl}

| Drawings{{Zeichnuna}) {Sting} ~|

fGibt den Wochentag des Datum-Arguments als Zeichenkette ausgeschneben zurick (gemal
|Landereinstellunag)

& il &
’: Argumentfehler: falsche Parameterzahl bel ‘Tows' {erwartet: 1, Ist: 0)
{5

(@] [vv ok | [X Asbrechen |

Wenn Sie eine der Funktionen selektieren, erhalten Sie im Infobereich
unten eine kurze Erlauterung dazu. Um die Funktion in die Bearbei-
tungszeile zu ubernehmen, doppelklicken Sie auf die gewtinschte
Funktion oder betatigen Sie den Button "Einfligen".

In obigem Beispiel wurde die Funktion «Dow$()» eingeflugt, die als
Ergebnis den Wochentag des angegebenen Datums im Klartext liefert,
z.B. "Montag".

Dabei wird die Funktion in die Bearbeitungszeile Gibertragen. Mit
eingefigt werden Platzhalter fir die Parameter, welche die Funktion
erwartet oder zulasst. Der erste dieser Parameter ist automatisch
markiert und Sie werden aufgefordert, diesen Platzhalter durch einen
glltigen Wert zu ersetzen. Es empfiehlt sich, zuerst alle Parameter der
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Funktion durch die entsprechenden Werte zu ersetzen, bevor Sie mit der
Definition des Ausdrucks fortfahren.

Fur die meisten Parameter sind auch Funktionen als Werte zuléssig.
Solange Sie diese ebenfalls Uiber die Registerkarte "Funktion" einfligen,
achtet der DTP Formulareditor fur Sie auf die korrekte Schreibweise.

Dows{Today () ) ()
3 im]| "
=\ Dienstag
.
@ [vv ok | [X Abrechen |

Als Parameter {Datum} wurde hier die Funktion Today() eingefligt, die
als Ergebnis das aktuelle Datum liefert. Als Ergebnis dieses Ausdruckes
erhalten Sie dann den jeweiligen Wochentag im Klartext.

Um eine Variable und eine Funktion gleichzeitig einzufiigen, ziehen Sie
die gewiinschte Variable mit der Maus auf den gewlnschten Funktions-
ordner (z.B. "Numerische Funktionen"). Dieser wird nun automatisch
geo6ffnet und Sie kbnnen mit der Maus die gewiunschte Funktion
auswahlen. Wenn Sie die Maus nach unten oder oben bewegen, wird
die Liste automatisch in die entsprechende Richtung gescrollt. Wenn Sie
die Variable tber einer Funktion "fallen lassen", so wird diese Funktion
mit der gewahlten Variable als ersten Parameter eingefligt.

2.4.1 Schreibweise von Funktionen

Die Funktionen folgen alle der gleichen, an die Programmiersprache
BASIC angelehnten Schreibweise:

Rickgabewert = Funktion(Argumente)

Es werden nur die Funktion und die Argumente angegeben. Grol3- und
Kleinschreibung ist bei Funktionsnamen bedeutungslos, nicht jedoch bei
den Argumenten. Insbesondere wenn Variablen als Argumente benutzt
werden, ist die Grof3- und Kleinschreibung wichtig.

List & Label wertet den Ausdruck aus und ersetzt bei der Interpretation
des Ausdrucks den Teil "Funktion(Argumente)" durch den "Ruckgabe-
wert".

D.h. aus der Eingabezeile Funktion(Argumente) entsteht der Rickga-
bewert
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Dabei bedeuten:

Element

Funktion()

Argumente

Ruckgabewert

Bedeutung

Der Name der jeweiligen Funktion in seiner korrekten
Schreibweise. Die Klammern () fur die Argumente gehdren
zum Funktionsnamen dazu. Selbst wenn eine Funktion keine
Argumente hat, missen die Klammern angegeben werden.

Die Werte, die eine Funktion benutzt, um daraus den
Rickgabewert zu erzeugen. Die Argumente schlie3en sich
unmittelbar, d.h. ohne dazwischenliegendes Leerzeichen, an
den Funktionsnamen an. Eine Funktion kann keine, eines
oder mehrere Argumente haben. Meist erwarten Funktionen
Argumente eines bestimmten Wertetyps (siehe unten). Es ist
wichtig, dass die Wertetypen der Argumente den von der
Funktion erwarteten Typen entsprechen.

Der Wert, den List & Label als Ergebnis einer Funktion
zurickgibt. Der Wertetyp eines Rickgabewertes hangt von
der jeweiligen Funktion bzw. dem Wertetyp der Argumente
ab.

2.4.2 Wertetypen

Wertetyp

Boolean

String

Datum

Zahl

Barcode

Zeichnung

RTF
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Erlduterung

Die logischen Werte "Wahr" oder "Falsch" (bzw. True oder
False). Ist die Bedingung erfillt, ist der Ergebniswert True,
andernfalls False.

Eine beliebige Zeichenkette. Diese Zeichenkette kann
Buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen enthalten. Sie
mussen in Anfuhrungszeichen (") gesetzt werden, damit sie
von Variablennamen unterschieden werden kann.

Datumswerte nach dem Julianischen Kalender.

Eine Zeichenkette, die nur aus den Ziffern 0, 1,..., 9, dem
Dezimalpunkt und dem Minuszeichen besteht; andere
Zeichen sind nicht erlaubt. Zeichenketten vom Typ Zahl
mussen nicht in Anfihrungszeichen eingeschlossen werden.

Eine Zeichenkette, die aus den fur Barcodes verwendeten
Zeichen besteht.

Eines der unterstitzen Bildformate.

Ein formatierter Text
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2.4.3 Beispiele fur die Verwendung von Funktionen

Eine Ubersicht der verfiigbaren Funktionen finden Sie auf der Register-
karte "Funktionen" im Dialog zur Bearbeitung von Ausdricken (siehe
"Variablen, Formeln und Ausdriicke™). Dabei erhalten Sie zur jeweils
selektierten Funktion auch eine Erlauterung zur Benutzung. Angezeigt
werden auch Art und Typ der von der Funktion erwarteten Argumente
(Parameter). Sind zu einer Funktion keine Argumente angegeben, heil3t
das, dass die Funktion keine Argumente (auRer den leeren Klammern)
erwartet. Ansonsten erwartet die jeweilige Funktion genau so viele
Argumente wie angegeben. In eckigen Klammern ([ ]) stehende
Argumente sind optional, d.h. sie kébnnen auch weggelassen werden.

Dabei bedeutet das Argument "Alle", dass das Argument jeden der
folgenden Wertetypen annehmen kann (Boolean, String, Datum, Zahl,
Zeichnung, Barcode, RTF).

Nachfolgend werden Beispiele zur Verwendung einiger ausgewahlter
Funktionen beschrieben. Eine detaillierte Beschreibung samtlicher
Funktionen finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Die Funktion "FStr$(Zahl, String, Zahl)"

Nehmen wir an, Sie wollten in einem Beleg die Anzahl der jeweiligen
Posten mitdrucken. Diese stehen in der Variable "Anzahl". Der Ausdruck

Fstr$(Anzahl,"##HHH#H")

formatiert den Inhalt der Variable "Anzahl" auf 6 Stellen, d.h. es werden
in jedem Fall 6 Stellen reserviert, auch wenn die Zahl selbst weniger
Stellen haben sollte. Die gewlinschten Stellen werden durch das Zeichen
# reserviert.

aus wirde im Riuckgabe-
wert

1 woqe

255 " 255"

Oder stellen Sie sich vor, Sie wollten den Einzelpreis von Artikeln so
ausdrucken, dass dieser 6 Stellen plus zwei Nachkommastellen umfasst.
Der Ausdruck

Fstr$(Stkpreis,"##H#H#& HH")

formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewinschten
Weise. Das Zeichen # reserviert dabei die gewtnschten Stellen. Das
Zeichen & fullt die betreffende Stelle mit ‘0" auf, falls die zu formatieren-
de Zahl an dieser Stelle keine Ziffer hat.
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aus wirde im Riuckgabe-
wert

.55 " 0,55"

1 " 1,00"

255.3 " 255,30"

Statt mit Leerzeichen kénnen die Rickgabewerte z.B. auch mit "*"
erganzt werden, wenn sie kiurzer als die reservierte Stellenzahl sind. Der
Ausdruck

FStr$(Stkpreis,"*****g ##")

formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewiinschten
Weise. Das Zeichen # reserviert dabei die gewiinschten Stellen. Das
Zeichen & fullt die betreffende Stelle mit '0' auf, falls die zu formatieren-
de Zahl an dieser Stelle keine Ziffer hat.

aus wiirde im Riuckgabe-
wert
.55 HHRRRRQ, 55
l "*****1,00"
255.3 "A*X255,30"
Uber ein "," im Formatierungsstring kdnnen Sie ein Tausendertrennzei-

chen innerhalb der formatierten Ausgabe einfigen, so liefert
Fstr$(Umsatz, "##t# Hit# HHEH HH")

den Umsatz mit Tausendertrennzeichen zurick.

Als Alternative zur Formatierung mit der Funktion FStr$() steht in
Textabsatzen und Tabellenspalten der Format-Editor im Eigenschafts-
dialog zur Verfugung.

Beispiel: Die Funktion "LastPage()"

Nehmen wir an, Sie wollten am Ende einer Tabelle eine Ful3zeile drucken,
die auf den ersten Seiten eine Nettozwischensumme, auf der letzten
Seite jedoch eine Nettogesamtsumme enthélt. Mit Hilfe der Funktionen
If() und LastPage() kénnen Sie dynamisch zwischen der letzten und den
vorangehenden Seiten unterscheiden. Der Ausdruck

If(LastPage(),"Nettogesamtsumme:", "Nettozwischensumme:")
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druckt fur die letzte Seite (LastPage=True) den Text "Nettogesamtsum-
me:", fur die vorangehenden Seiten den Text "Nettozwischensumme:".

2.4.4 Logische Bedingungen einfugen

Eine spezielle Art von Funktion bietet die Registerkarte "Cond()". Hierbei
handelt es sich um eine WENN-DANN-SONST-Bedingung: WENN der erste
Teil des Ausdrucks wahr ist, DANN soll das geschehen, was im zweiten
Teil des Ausdrucks definiert ist, SONST soll geschehen, was im dritten
Teil des Ausdrucks definiert ist.

Nehmen wir an, Sie hatten in einer Datenbank sowohl Haus- als auch
Postfachanschriften erfasst. Jetzt mdchten Sie Adressaufkleber fir diese
Daten drucken. Dabei soll natlrlich nur entweder die Haus- oder die
Postfachanschrift gedruckt werden und nicht beide. Sie entscheiden sich,
wenn moglich die Postfachanschrift zu verwenden und nur auf die
Hausanschrift zuriickzugreifen, wenn keine Postfachanschrift verfligbar
ist. Mit Hilfe einer WENN-DANN-SONST Bedingung ist eine solche Aufgabe
kein Problem.

In das Feld "Bedingung" geben Sie den Ausdruck ein, der auf WAHR oder
FALSCH gepruft werden soll. Dabei kbnnen Sie Uber den Button "Bear-
beiten" den Dialog zur Definition von Ausdricken aufrufen. In unserem
Beispiel wurde mit Hilfe der Funktion Empty() gepruft, ob das Feld
POSTFACH leer ist.

Text bearbeiten EJ

i Variablen und Funktionen Funktionen | +/ Text_ Cond{) | DateS{) || FStrs{ || Tab

: Bedingunig
[ErmyposTFACH |
Ausdruck;, wenn Bedingung WAHR ist
asse

Ausdnuck, wenn Bedingung FALSCH ist

[Posfach: < POSTFACH | /@ eatbeten..

Bitte beachten Sie, dass es hier nicht notwendig ist, noch eigens eine
Funktion If() oder Cond() zu verwenden, da der ganze Dialog bereits
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eine WENN-DANN-SONST-Bedingung darstellt. Es gentgt, die WENN
Bedingung einzugeben.

In die Rubrik "WAHR" geben Sie den Ausdruck ein, der gelten soll, wenn
die oben angegebene Bedingung WAHR ist.

Wenn nichts getan werden soll, geben Sie zwei aufeinander folgende
Anfuhrungszeichen (") als Ausdruck. ein.

Auch hier kdnnen Sie Uber den Button "Bearbeiten" auf den bekannten
Dialog zur Definition von Ausdriicken zurtickgreifen. In unserem Beispiel
ist die Bedingung wahr, wenn das Feld POSTFACH leer ist, und fur diesen
Fall soll stattdessen die STRASSE gedruckt werden.

In der Rubrik "FALSCH" geben Sie den Ausdruck ein, der gelten soll,
wenn die oben angegebene Bedingung FALSCH ist. Wenn nichts getan
werden soll, geben Sie zwei aufeinander folgende Anfuhrungszeichen
(") als Ausdruck. ein.

Auch hier kdnnen Sie Uber den Button "Bearbeiten” auf den bekannten
Dialog zur Definition von Ausdrucken zuruckgreifen.

In unserem Beispiel ist die Bedingung falsch, wenn das Feld POSTFACH
nicht leer ist, und fiir diesen Fall soll dann der Text "Postfach: " und der
Inhalt von POSTFACH gedruckt werden.

Brfugen Uber den Button "Einfiigen" kénnen Sie die fertige
Bedingung in Ihre Bearbeitungszeile lbernehmen. Sie kann dort als
eigenstandiger Ausdruck oder als Teil eines anderen Ausdrucks erschei-
nen.

2.4.5 Formatierungen von Zahlen, Datum, Wahrun-
gen

Datumswerte mit Date$() formatieren

Uber die Karte "Date$()" konnen Sie Datumswerte mit Hilfe der Funktion
"Date$()" formatieren. So kénnen Sie bestimmen, ob Tage oder Monate
ausgeschrieben werden sollen, oder ob das Jahr mit 2 oder 4 Stellen
angegeben werden soll, etc. Dabei sollten Sie grundséatzlich so vorge-
hen, dass Sie zuerst Uber die Karte "Date$()" das gewlnschte Datums-
format auswahlen und dann als Parameter den zu formatierenden Wert
oder Ausdruck einfigen.

In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanwei-
sungen und rechts das jeweilige Ergebnis.
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[™ Text bearbeiten [g|

| Variablen und Funistionen || Funidionen || +°/|| Text || Cond( || Dates( | FStrs || Tab

Format Ergebnis
[ T 2472005

24/07/2006 =
247:2006 |
24072006
2472006
2407 2006

07/24/2006
7-24.2008

Date$iNow(),"02d %.02m 3y") (=) ()
<l 5 9
\i‘l)ZAi.B?.ZﬁDG
@\ I\/ OK | Ix Abbrechen I

Als Datumswert wird hier automatisch die Funktion "Now()" gewé&hlt, die
das aktuelle Datum liefert. Wenn Sie dagegen einen anderen Datums-
wert formatieren wollen, ersetzen Sie in dem Ausdruck "Now()" durch
den gewilinschten Datumswert.

In diesem Beispiel wird das Ergebnis der Datumsfunktion "Now()" so
formatiert, dass Tag und Monat als 2stellige Zahl und das Jahr als
vierstellige Zahl erscheint. Naheres zur Funktion "Date$()" finden Sie
unter "Ubersicht der Funktionen".

Zahlenwerte mit FStr$() formatieren

Uber die Karte "FStr$()" kénnen Sie beliebige Zahlenwerte formatieren.
So kdnnen Sie die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen, fiihrende
Zeichen und dergleichen einstellen. Dabei sollten Sie grundséatzlich so
vorgehen, dass Sie zuerst Uber die Karte "FStr$()" das gewilinschte
Zahlenformat auswahlen und dann als Parameter den zu formatierenden
Wert oder Ausdruck einfuigen. Achten Sie bei komplexeren Ausdricken
mit Berechnungen darauf, dass Sie das Ergebnis formatieren und nicht
einen Wert, der in der Rechenformel vorkommt. Sonst kann die Berech-
nung nicht durchgefuhrt werden.
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Text bearbeiten [Z|
| Vaniablen und Funktionen || Funktionen || /| Ted || Cond() || Dates{) | FSu) | Tab
| Formiat Ergebnis
EES ~3141,59 [~
i i e 314153 T
| "+ 28 HH" +3141 5%
| @ 314159
| ["s7a8 £314159 |
| "-sesesR £3141,55
| e ey +£3141.59
| "(sesssa A £3141,59
| "aAaERE HE 00314159
| "hdbA EER" 3141,593
| "-RARA " 3141593
e 2141593 v
[Wahlen Sie sine Formatbeschreibung aus, mit der hr numerischer Wert formatiert werden sol |
|
Fsir$|({Zzhl])," 74 28" &0 .y
S| 5 9
' Der Platzhatter "{Zahl}" mul noch durch einen sinmvallen Ausdruck emsetzt werden!
2
@l I\/ OK | Ix Abbrechen I

In der Formatliste finden Sie links die Formatstrings und die Ergebnisse.
Doppelklicken Sie auf das gewlnschte Zahlenformat, oder betatigen Sie
den Button "Einfigen", um es in die Bearbeitungszeile zu tibernehmen.

Fligen Sie dann als Parameter den zu formatierenden Zahlenwert ein. In
diesem Beispiel wird der Inhalt von "{Zahl}" formatiert auf 1 Vor- und 2
Nachkommastellen. Falls "{Zahl}" einen Wert kleiner als 1 annimmt,
wirde vor dem Komma eine O ergéanzt. Naheres zur Funktion "FStr$()"
finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Formatieren mit dem Format-Editor

Der Format-Editor ist eine Alternative zur Formatierung mit den Funktio-
nen Date$() und FStr$() im Formel-Dialog. Die Formatierung bezieht sich
dabei auf das Ergebnis des gesamten Ausdrucks. Diese Eigenschaft
finden Sie z.B. in Textabsatzen und Tabellenfeldern.

Mochten Sie nur Teilbereiche eines Ausdrucks formatieren (z.B. bei Text
und Zahl innerhalb eines Ausdrucks) verwenden Sie die Funktionen
Date$() und FStr$() im Formel-Dialog.

Uber den Format-Editor legen Sie die Formatierung fur Zahl, Wahrung,
Datum, Zeit, Prozent und Winkel fest. StandardméaRig wird die jeweilige
Systemeinstellung verwendet.
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Formatierung rg]
keine Formatierung T :
Zahi | {penutzerdefiniert ) "
Wahrung |24028/°402m/ %y
Datum
Zait | Hd.Em % 28.7.2006 -
At T 7R %02d e 28.07.2006 =
milbalots %d/3%: 28/7/2006
Prozent
Winkel 98- 7-2006
28-07-2006
287 2006
2807 2006
772872006
07/28/2006
7-28-20068
07-28-2006
2006.7 28
2006.07.28
2006/7/28 &
Annr T a0 |
Belspiel
28/07/2006
@ [ ok ] [X Apbrechen

2.5 Arbeiten mit Verknupfungen

Uber die Registerkarte "+-*/" (Operatoren) 6ffnen Sie die Liste der
verfugbaren Verknupfungen. Verknupfungen dienen dazu, Variablen und
frei eingegebenen Text zu komplexeren Bedingungen zusammenzuset-
zen und Vergleiche oder Berechnungen durchzufihren.

In ein und derselben Bedingung kénnen Sie mehrere - auch unter-
schiedliche - Verknupfungen miteinander kombinieren. Beachten Sie
dabei die jeweiligen Bearbeitungshierarchien der verwendeten Operato-
ren und setzen Sie bei Bedarf Klammern.

Die verfugbaren Operatoren lassen sich in die Kategorien "logische
Operatoren” (logisches UND bzw. ODER bzw. NICHT), "arithmetische
Operatoren” (Grundrechenarten) und "Vergleichsoperatoren" (GréRer
als, ist gleich, etc.) einteilen. Hierfiir gelten die Ublichen Bearbeitungsre-
geln: Logische Operatoren werden vor arithmetischen Operatoren und
diese vor Vergleichsoperatoren ausgewertet.

Die allgemeine Bearbeitungshierarchie ist

Prioritat Operatorentyp
1 Klammern ()
2 Funktionen
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Logische Operatoren
Arithmetische Operatoren

Relationen (Vergleichsope-
ratoren)

Auf der Karte "+-*/" finden Sie in der Spalte ganz links die jeweiligen
Operatoren, in der mittleren Spalte die Schreibweise und in der rechten
Spalte die Wertetypen, auf welche der jeweilige Operator anwendbar
ist.

Tabelle bearbeiten

| Variablen und Funicionen | Funitionen || +/ | Texd || Cand( || Datesy) || FSus() |
COperation Syntax Anwendbar auf...
* <Werts = <Wert> Z3hl T
- =Werts - cWert= Zahl, Datum
/ <Wert> / <Wert> Zahl
“Wers ¥ <Wer> Zahl
= <Wert> = <Wert> Al
== <Werts == <\Wert> Alle
= “Wers « <Wer> Zahl, String, Datum L
2= Wets <= d\Werts Zzhl, Strng, Datum
> Werts > <Werdt> Zahl, String, Datum
= “Wert> == <Wert> Zahl, Sting, Datum
= <Wert> = <Wert> Alle
1= s e it B v
|Addiert die Werte bzw. hangt Strings aneinander
|
" Adtikal-Nr. " + Artikel Nr o]
< | 5 9
= Arikel-Nr. H&711
)
@l I\/ OK I [}( Abbrechen I

Operatoren verkntupfen zwei oder mehr Werte bzw. Variablen zu einem
neuen Wert. Sie kdnnen damit arithmetische Ausdricke (Grundrechen-
arten) oder logische Ausdriicke formulieren. Der Wertetyp des Ergebnis-
ses eines Ausdruckes ist dabei abhangig von den Wertetypen der
einzelnen Elemente des Ausdruckes.

Von besonderer Bedeutung ist dabei der Operator "+", der sich nicht nur
far Additionen (Wertetypen "Zahl" und "Datum") eignet, sondern auch
zur Verknupfung von Variablen mit festem Text dient (Wertetyp "String").
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Hier wird z.B. der Text "Artikel-Nr. " mit dem Feld "Artikel.Nr" verknupft:

2.5.1 Vergleichsoperatoren

Vergleichsoperatoren bestehen aus zwei Werten desselben Datentyps,
die miteinander dahingehend verglichen werden, ob der gewahlte
Vergleichsoperator fir die beiden Werte zutrifft oder nicht. Das Ergebnis
(Rickgabewert) ist der Boolean-Wert True wenn die Relation zutrifft und
False im anderen Fall.

Operator Bedeutung Datentypen

> Groler String, Zahl, Datum, RTF
>= GrofRRer oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
< Kleiner String, Zahl, Datum, RTF
<= Kleiner oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
= Gleich String, Zahl, Datum, RTF
== Gleich String, Zahl, Datum, RTF
<> Ungleich String, Zahl, Datum, RTF
I= Ungleich String, Zahl, Datum, RTF

Ein Beispiel fur die Verwendung von Operatoren ware die Vergleichsbe-
dingung:

PLZ == 70000

Hiermit wirden alle Datensatze ausgewahlt, deren Wert im Feld PLZ
groRer oder gleich 70000 ist.

2.5.2 Arithmetische Operatoren

Bitte beachten Sie, dass fur arithmetische Operatoren die bekannte
Bearbeitungshierarchie "Punkt- vor Strich" gilt. Zuerst wird der Operator
"Modulo" ausgewertet, dann die Punktrechnung ("*" und "/") zuletzt die
Strichrechnung ("+" und "-"). Wenn Sie eine andere Bearbeitungsreihen-
folge wiinschen, mussen Sie Klammern setzen. Die am weitesten "innen"
stehende Klammer wird jeweils zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentypen
+ Addition String, Datum, Zahl
- Subtraktion Datum, Zahl
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* Multiplikation Zahl
/ Division Zahl
% Modulo Zahl

Ein Beispiel fur die Verwendung von arithmetischen Operatoren wére der
Ausdruck:

NETTOPREIS+(NETTOPREIS*0.16)

Damit wirde zum Wert des Feldes NETTOPREIS der Betrag von 16%
(=MWSt.) des Inhaltes von NETTOPREIS hinzuaddiert.

2.5.3 Logische Operatoren

Das Ergebnis (Rickgabewert) eines logischen Ausdruckes ist immer ein
Boolean-Wert: True falls der Ausdruck wahr ist sonst False.

Bitte beachten Sie, dass fur logische Operatoren eine Bearbeitungshier-
archie ahnlich wie fur arithmetische Operatoren ("Punkt- vor Strich-
rechnung") gilt.

Zuerst werden NEGIERUNGEN ausgewertet, dann das logische Unp und
zuletzt das logische Oper. Wenn Sie eine andere Bearbeitungsrei-
henfolge wiinschen, missen Sie Klammern setzen. Die am weitesten
"innen" stehende Klammer wird jeweils zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentyp
NOT oder Negierung Boolean
.NOT.

AND oder logisches UND Boolean
.AND.

OR oder .OR. logisches ODER Boolean
XOR oder logisches exklusiv-ODER Boolean
.XOR.

Ein Beispiel fur die Verwendung von logischen Operatoren wéare der
Ausdruck

PLZ=>=70000 AND PLZ<=80000

Hiermit wirden alle Datensétze ausgewahlt deren Inhalte im Feld PLZ
groler gleich 70000 unp gleichzeitig kleiner gleich 80000 sind.
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2.6 Arbeiten mit Summenvariablen

Hinweis: Summenvariablen sind eine alternative Moglichkeit Summen
und Zahler zu bilden. Wir empfehlen Ihnen, zur Bildung von Summen
und Zahlern die Funktion Sum() bzw. Count() zu verwenden. Auch
statistische Auswertungen lassen sich direkt Gber die Aggregatsfunk-
tionen Summe, Mittelwert, Minimum, Maximum, Varianz, Standardab-
weichung, Anzahl auswerten.

Summenvariablen konnen dazu benutzt werden, Summen tUber Daten-
satze hinweg zu bilden, z.B. in einer Tabelle die Summe Uber die Spalte
PREIS.

Summiert werden kann dabei wahlweise Uber alle Datenséatze einer
Druckseite (Seitensummen) oder Uber das gesamte Projekt (Gesamt-
summen).

2.6.1 Summenvariablen definieren

Solche Summen sind zulassig fur alle numerischen Werte, d.h. fur
numerische Variablen oder fur Ausdriicke, die als Ergebnis einen
numerischen Wert liefern. Fur diese Summenvariablen gilt die Logik:

@SummeXX = @SummeXX + <numerischer Ausdruck>

"@SummeXX" ist dabei die Summenvariable, in der das Ergebnis der
Summierung gespeichert wird.

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingege-
ben!

Fur jeden Datensatz, der gedruckt wird, wird der Wert von " <numerischer
Ausdruck=>" eingelesen und zur "@SummeXX" addiert.
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M Summen-Yariablen bearbeiten

Verflighare Summenvanablen B X
[ Setensumme | Name Summiet dber
r @Gesamtpreis Atikel Stkpreis
- @Mengs LL FCountData

|4 | 3|

:-.-f;rtiic-e-l-.-S-t_l;_p_reis |-‘.'E Bearbeiten ..

Der Ausdruck: st komekt.

(@] [vv ok | [X Abbrechen |

Um solche Summenvariablen "@SummeXX" in Projekten nutzen zu
kénnen, missen diesen zuerst Uber den Befehl Projekt > Summen-
Variablen die gewlinschten numerischen Ausdriicke zugewiesen
werden.

Legen Sie zunachst Uber den Button "Eine Variable einfugen" rechts
oben eine neue Summenvariable an und weisen Sie dieser einen
treffenden Namen zu. Bei Bearbeitung von Projekten, die mit einer
alteren List & Label Version erstellt wurden, werden bereits 50 Variablen
nach dem Schema "@SummeXX" angeboten.

Um der neuen Summenvariablen einen Ausdruck zuzuweisen, klicken Sie
auf den Button "Bearbeiten...". Damit gelangen Sie in den Dialog zur
Definition von Ausdriicken. Eine Anleitung zur Definition von Ausdriicken
finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Im einfachsten Fall wahlen Sie eine numerische Variable aus, z.B. PREIS.
Der logische Ausdruck ware damit:

@SummeXX = @SummeXX + <PREIS>

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingege-
ben!

Ebenso gut kdnnen Sie jedoch auch Uber komplexe Ausdriicke summie-
ren, solange das Ergebnis nur ein numerischer Wert ist. So kdnnte z.B.
im Ausdruck aus NETTOPREIS und MWST der Bruttopreis berechnet und
dieses Ergebnis dann summiert werden. Hier wére der logische Ausdruck
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@SummeXX = @SummeXX + (NETTOPREIS + NETTOPREIS *
(MWST/100))

d.h. die Summe der Ergebnisse des Ausdrucks (NETTOPREIS + NETTO-
PREIS * (MWST/100)) wirde in der Summenvariable "@SummeXX"
gespeichert.

2.6.2 Zahler definieren

Uber Summenvariablen kénnen Sie auch bequem zZahler definieren, der
far jeden gedruckten Datensatz entsprechend aktualisiert wird.

Im einfachsten Fall ist so ein Z&ahler eine fortlaufende Nummer, die sich
fur jeden Datensatz um 1 erh6ht. Hier ware der logische Ausdruck ganz
simpel

@SummeXX = @SummeXX +1

Fur jeden gedruckten Datensatz erhdht sich der Zahler jeweils um 1.

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingege-
ben!

Seitensummen oder Gesamtsummen

Uber die Option "Seitensumme" kénnen Sie wahlen, ob die Summen
jeweils fur eine Druckseite oder fur das gesamte Projekt berechnet
werden sollen.

Summenvariablen einsetzen

Nachdem Sie Uber Projekt = Summen-Variablen definiert haben,
welche Summe in welcher Summenvariable gespeichert werden soll,
kénnen Sie diese Summenvariablen in IThren Objekten (Textobjekte oder
Listenobjekte) verwenden.

Rufen Sie hierzu den Inhaltsdialog des betreffenden Objektes auf und
rufen Sie den Dialog zur Definition von Ausdriucken auf (siehe "Variablen,
Formeln und Ausdricke™). In der Karte "Variablen und Funktionen”
finden Sie auch die Summenvariablen "@SummeXX" aufgelistet. Diese
kénnen Sie nun genauso in lhren Ausdruck tbernehmen, wie normale
Variablen.

2.7 Arbeiten mit Benutzervariablen

Um Formeln, die Sie haufig in genau der gleichen Form bendétigen, nicht
jedes mal neu eingeben zu mussen, haben Sie die M6glichkeit, diese in
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Benutzervariablen abzulegen. Es handelt sich quasi um "Formeltextbau-
steine". Benutzervariablen werden mit @<Name> (z.B. @User01)
bezeichnet. Uber den Befehl Projekt > Benutzer-Variablen werden
diese definiert.

2.8 Arbeiten mit Filtern

Uber Filterbedingungen kénnen die auszugebenden Daten genau
kontrolliert werden. So lassen sich sowohl fir die Darstellung von
Datensatzen, als auch fur die Darstellung von Objekten Filter bzw.
Bedingungen angeben.

Bei diesen Filtern oder Darstellungsbedingungen handelt es sich um
logische Ausdriicke, deren Ergebnis dariber entscheidet, ob ein
bestimmter Datensatz oder ein bestimmtes Objekt gedruckt wird, oder
nicht. Ist der logische Ausdruck WAHR, wird der Datensatz oder das
Objekt gedruckt. Ist der logische Ausdruck FALSCH, erscheinen der
Datensatz oder das Objekt nicht beim Drucken.

2.8.1 Filter fur Datensatze

Wenn Sie z.B. eine Telefonliste drucken wollen, kdnnten Sie Uber eine
Filterbedingung dafur sorgen, dass nur solche Eintréage in lhrer Liste
erscheinen, bei denen das Feld fiur die Telefonnummer auch einen Inhalt
hat.

Solche Filter fur Datensétze sind fur alle Projektarten verfugbar. Ihr
Hauptanwendungsbereich liegt jedoch sicher bei Listenprojekten. Diese
Filter kbnnen sowohl global fur ein ganzes Projekt als auch individuell fur
einzelne Variablen definiert werden.

2.8.2 Projektspezifische Filter fur Datensatze

Projektspezifische Filter haben immer fur ein ganzes Projekt Gultigkeit.
Sie gelten damit grundséatzlich fur alle Objekte und Variablen, unabhang-
ig davon, ob dort noch individuelle Filter vergeben werden, oder nicht.

Um projektspezifische Filter zu vergeben, wahlen Sie den Befehl Projekt
> Filter. Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von Filterbedin-
gungen (siehe "Variablen, Formeln und Ausdriucke").

56



Arbeiten mit Filtern

2.8.3 Ebenenspezifische Filter fur Objekte

Samtlichen einer Ebene zugeordneten Objekten kann eine gemeinsame,
ebenenspezifische Darstellungsbedingung vergeben werden. Dies
erfolgt Uber den Befehl Ebenendefinition aus dem Menu Projekt oder
aus dem Kontextmenu des Ebenenfensters.

Ebenen @

Sichthar Name Bedingung B X tr 3§

]:_; . Folgeseiten Pagef) <> 1

Binstallungen

Name: Ers[e Seite |

Bedingung: |Pageh =1 | i Bearbetten. .
Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar ) _ _V'
@ [v ok | [X Abbrechen |

Selektieren Sie im Ebenenfenster die Ebene, fur die Sie eine Darstel-
lungsbedingung vergeben wollen. Geben Sie die gewlinschte Bedingung
entweder direkt in das Eingabefeld "Bedingung" ein, oder 6ffnen Sie
Uber den Button "Bearbeiten” den Dialog zur Definition von Ebenenbe-
dingungen (siehe "Variablen, Formeln und Ausdriicke").

2.8.4 Objektspezifische Filter fur Objekte

Darstellungsbedingungen lassen sich jedoch auch individuell fur einzelne
Objekte vergeben. Falls das betreffende Objekt in einer Ebene liegt, fur
die eine Ebenen-Darstellungsbedingung definiert wurde, so gilt die
individuelle Darstellungsbedingung zusatzlich, d.h. die beiden Bedingun-
gen werden fur dieses Objekt durch ein logisches UND verknupft.

Um objektspezifische Filter zu definieren, geben Sie die gewlnschte
Bedingung unter der Eigenschaft "Darstellungsbedingung” in der
Objekteigenschaftsliste an.
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2.8.5 Filter definieren

Die Definition von Filterbedingungen erfolgt stets nach dem gleichen
Schema und uUber den gleichen Dialog und entspricht dem Dialog zur
Bearbeitung von Textzeilen oder Tabellenspalten. Weitere Informationen
finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdrucke".

Bitte beachten Sie, dass Filterbedingungen immer logische Ausdricke
sein mussen, d.h. Ausdriicke, die als Resultat den Wert "wahr" oder
"falsch" liefern. Wenn Sie einen Filter anlegen, der kein logischer
Ausdruck ist, meldet der Formelassistent einen Syntaxfehler.
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3. Projekte

Uber die Befehle des Menuis Datei kénnen Sie bestehende Projekte zur
Bearbeitung laden oder neue Projekte anlegen.

In der folgenden Einfuhrung wird vor allem die Anlage neuer Projekte
beschrieben. Die Bearbeitung bestehender Projekte funktioniert
entsprechend.

3.1 Projekt laden oder neu anlegen
3.1.1 Projekt neu anlegen

O Um ein neues Projekt zu beginnen, wéhlen Sie Datei > Neu oder
den entsprechenden Funktionsbutton.

Wenn lhr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen
enthalt, werden Sie gefragt, ob Sie es speichern méchten. List & Label
ladt dann automatisch das Standard-Projekt fur die entsprechende
Projektart.

Im Regelfall ist dieses Standard-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit
einer bestimmten Papiergrofe und Ausrichtung. Bei Etikettenprojekten
ist ein bestimmtes Etikettenformat (GroéRe und Anordnung der einzelnen
Etiketten auf dem Blatt) bereits voreingestellt.

Hinweis: Ein Standard-Projekt ist eine Standardvorlage fur das
Erstellen von Projekten. Sie kdnnen jedoch das Standard-Projekt nach
Ilhren Wiinschen verandern und wieder unter seinem Namen "Default"
abspeichern. Beim nachsten Aufruf von Datei = Neu wird dann
automatisch das gednderte Standard-Projekt geladen.

Wenn Sie unter Optionen > Arbeitsbereich "Assistent fur Neuanlage"
gewéahlt haben, wird der Projektassistent gestartet.

3.1.2 Der Projektassistent

Der Projektassistent erleichtert lhnen das Anlegen neuer Projekte.
Zunéchst fuhrt er Sie bei allen Projektarten durch die Seitenlayoutoptio-
nen. Bei Etiketten-/Karteikartenprojekten bietet er anschlielend die
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Moglichkeit, eine Titelzeile und ein weiteres Textobjekt anzulegen. Bei
Tabellen-/Listenprojekten bietet lhnen der Assistent an

? eine Seitennummerierung vorzusehen

? einen Titel fur die Tabelle zu generieren. Dieser kann entweder nur
auf der ersten oder auf allen Seiten erscheinen

? eine Zusammenfassung anzuzeigen

? die Spalten aus den zur Verfiigung stehenden Feldern zusammenzu-
stellen

3.1.3 Bestehendes Projekt 6ffnen

= Um ein bestehendes Projekt zu 6ffnen, wahlen Sie Datei > Offnen.
Wenn lhr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen ent-
halt, werden Sie gefragt, ob Sie es speichern mdéchten.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie die gewilinschte
Datei auswahlen kénnen.

Taabhee kvl et el e
Syenan = Dugrsorag = y —
= e
- Cliowires —
:} T bl it LS
Tam | ROEEEY 5
wenwendsle [0 'E::r'ewam -
- 1 pertachiz frmeninfo st ﬁ
Fi -_;_i — ca=5
(e=siion
HaEnippienng

Higee Delne

.!;ﬂ
Arnsrmpisn
'_._,é Dwspromires Eer!h.-'r w [
Meznmiomoey  Datsbo | Artdumk-Lase st} - Antseshen |

Sofern einem Projekt eine Beschreibung zugeordnet wurde (siehe Datei
> Speichern Als) wird diese im Feld "Beschreibung" angezeigt. Im Feld
"Skizze" wird eine Skizze des jeweils angewéahlten Projektes angezeigt,
um es lhnen so einfach wie méglich zu machen, unter einer Vielzahl an
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Projekten schnell das Gewtlinschte herauszufinden. (Die Skizze wird
angezeigt, wenn die entsprechende Option nicht unter Optionen >
Kompatibilitat > Skizze in Dateidialog ausgeschaltet wurde.)

Wenn Sie ein Projekt laden, das mit einer alteren Version des DTP
Formulareditors erstellt wurde, erscheint eine entsprechende Hinweis-
meldung.

Bitte beachten Sie, dass Projekte, die mit einer neuen DTP Formularedi-
torversion erstellt oder bearbeitet wurden, nicht mehr mit der alten
Version gelesen werden kdnnen. Legen Sie sicherheitshalber vor der
Benutzung des neuen DTP Formulareditors eine Sicherheitskopie der
alten Projektdateien an. Uberpriifen Sie unbedingt das Layout nach der
Konvertierung, da hier geringe Abweichungen maoglich sind.

Wamunag:

! E Die Diatei ist in ginem alten Format gespeichert
WWenn Sie sie mit dieser Viersion von List & Label
speichem, kann eine altere Version sie dann
nicht mehrlesen.

3.1.4 Projekt importieren

Mit Datei > Importieren kénnen Sie alle Objekte eines anderen Projekts
zum momentan geladenen Projekt hinzufliigen.

3.1.5 Projektarten

Der DTP Formulareditor kennt drei verschiedene Arten von Projekten:
Etiketten, Listen und Karteikarten.

Bitte beachten Sie, dass es wahrend einer Arbeitssitzung im DTP
Formulareditor nicht mdéglich ist, zwischen den verschiedenen Projektar-
ten zu wechseln. Hierzu muss der DTP Formulareditor jeweils beendet
und im neuen Modus wieder aufgerufen werden.

Dagegen ist es ohne Schwierigkeiten moglich, mehrere Projekte des-
selben Typs in einer Sitzung zu bearbeiten. Laden oder erstellen Sie
hierfur nacheinander die gewlunschten Projekte. Es ist nicht mdglich,
mehrere Projekte gleichzeitig zur Bearbeitung zu laden. Sie kénnen
jedoch Objekte aus einem Projekt in ein anderes Ubernehmen, indem Sie
die betreffenden Objekte im Quellenprojekt in die Zwischenablage
kopieren und sie dann im Zielprojekt wieder einfugen.
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3.1.6 Projekt-Eigenschaften

Das Eigenschaftsfenster des Projekts wird angezeigt, wenn im Arbeits-
bereich keine Objekte selektiert sind.

Mindestzahl der Druckseiten

Bei Karteikartenprojekten wird automatisch mindestens die hier
angegebene Zahl an Seiten ausgegeben. Wenn Sie also z.B. ein
vierseitiges Formular mit unterschiedlichem Layout fur die vier Seiten
ausgeben mochten, legen Sie fur jede der Seiten eine eigene Ebene an
und platzieren die Objekte auf diesen Ebenen wie fiir die gewlinschte
Ausgabe bendtigt. Stellen Sie anschlieBend "4" als Mindestanzahl der
Druckseiten ein.

Bei Listenprojekten bestimmt die hier angegebene Zahl die Seitenzahl,
ab der die Tabelle/der Berichtscontainer ausgegeben werden. Wenn Sie
z.B. ein Deckblatt bendtigen, so kénnen Sie der Tabelle die Ebene
"Folgeseiten" zuweisen und die Ebene "Erste Seite" wie gewlnscht
gestalten. Stellen Sie dann "2" als Mindestanzahl der Druckseiten ein.

Projektbeschreibung

Im Feld "Projektbeschreibung"” kédnnen Sie eine Beschreibung des
jeweiligen Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog
Datei > Offnen angezeigt und erleichtert es Ihnen, schnell das ge-
winschte Projekt auszuwahlen. Alternativ kann diese Beschreibung
auch im Dialog Datei > Speichern Als angegeben werden.
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Mindestzahl der Drucksett... 1
Projektbeschreibung Artilcel Liste mit Bildem
B Msiipasramet ey
An (To)
An (CC)
An (BCC)
Yor {From})
Yon {RephyTo}
Betreff
Bl Faxparameter
Empfangefaxmnummer
Empfangemame
Absendemame
Absenderfima
Absenderabteiung
Absendervemechnungsco...
Allgemeine Einstellungen

Fax- und Mailvariablen

Sie kdnnen List & Label Dokumente direkt als Fax uber den Windows
2000 / XP Faxdrucker verschicken. Der entsprechende Druckertreiber
wird (unter Windows 2000 und Windows XP) dann automatisch einge-
richtet, wenn Sie ein faxtaugliches Modem an Ihrem Rechner installiert
haben. Beim Fax-Versenden werden aber zusatzliche Informationen
gebraucht, um das Fax adressieren zu kénnen, d.h. im Dokument muss
mindestens die Faxnummer als Information abgelegt sein. Diese Fax-
Variablen definieren Sie direkt im Eigenschaftsfenster des Projekts. Das
Eigenschaftsfenster des Projekts wird angezeigt, wenn im Arbeitsbereich
keine Objekte selektiert sind.

Sie kbnnen List & Label Dokumente auch direkt per Mail versenden. Die
dazu notwendigen Mail-Variablen werden ebenfalls im Eigenschaftsfens-
ter des Projekts definiert. Die Mail-Einstellungen (SMTP, MAPI, XMAPI)
werden in der Windows Systemsteuerung unter " AFS-Software Mail
Einstellungen"” vorgenommen.

3.2 Projekt speichern

Projekte kénnen unter beliebigen Namen gespeichert werden. Vorgege-
ben ist jedoch jeweils die Endung (Dateityp) des Projektes in Abhangig-
keit der Projektart (Listen, Etiketten, Karteikarten, etc.)

Wenn Sie ein neues oder gedndertes Projekt unter seinem bisherigen
Namen speichern mdchten, wahlen Sie Datei > Speichern. Wenn Sie ein
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neues Projekt mit Datei > Speichern abspeichern wollen, erscheint
automatisch der Dialog Datei > Speichern Als, in dem Sie einen eigenen
Namen fur Ihr Projekt festlegen kdnnen.

Um ein bestehendes Projekt unter einem anderen Namen oder in einem
anderen Verzeichnis oder Laufwerk zu speichern, wéhlen Sie Datei >
Speichern Als. Ein Dialog erscheint, in dem Sie einen Namen fur das
Projekt angeben, sowie das Laufwerk und das Verzeichnis auswéhlen
kénnen, in dem das Projekt gespeichert werden soll.

Zusatzlich kénnen Sie im Feld "Beschreibung" eine Beschreibung des
jeweiligen Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog
Datei > Offnen angezeigt und erleichtert es Ihnen, schnell das ge-
wiinschte Projekt auszuwahlen. Alternativ kann diese Beschreibung
auch im Eigenschaftenfenster des Projekts angegeben werden.

3.3 Seitenlayout festlegen

U Zuallererst sollte in einem neuen Projekt das gewlunschte Seiten-
layout eingerichtet werden. Wahlen Sie Projekt > Seitenlayout um
Eigenschaften wie Druckerauswahl, PapiergréfZe und Ausrichtung
festzulegen. Je nach Projektmodus (Etikett oder Liste) bestehen
unterschiedliche Layout-Optionen.

3.3.1 Druckerwahl

Drucker und Papierformat auswéahlen

Uber den Button "Auswahl" auf der Druckerwahl-Karte kénnen Sie neben
den Druckeroptionen auch Einstellungen wie PapiergréfRe und Ausrich-
tung festlegen. Ebenso wird hier der fur das Projekt gultige Drucker
gewahlt.

Alle Druckereinstellungen werden dabei mit dem jeweiligen Projekt
gespeichert und andern nicht die Einstellungen in der Windows Sys-
temsteuerung. Haben Sie also z.B. Etiketten im Querformat gedruckt und
wollen danach mit Ihrer Textverarbeitung einen ganz normalen Brief
drucken, mussen Sie den Drucker nicht erst wieder auf Hochformat
umstellen.

Umfasst das Projekt nur jeweils eine Seite oder sollen fur erste und
Folgeseiten jeweils derselbe Drucker und dieselben Druckoptionen
gelten, so wahlen Sie die Option "Drucker seitenunabhangig”.

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fur die erste und die
Folgeseiten jeweils unterschiedliche Papiereinzugsschéchte oder Drucker
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zu wahlen. Wenn Sie die Option "Drucker seitenabhangig" einschalten,
kénnen Sie fur die erste und Folgeseiten jeweils eigene Drucker (-
optionen) auswahlen. Damit kdnnen Sie fur die erste Seite z.B. Papier
mit Firme nbriefkopf verwenden und fiur die Folgeseiten Normalpapier.

Layout
| Druckerwahl || Ausgabemedien |
Druckemwahl

(%) Drucker setenunabhangig

alle Seiten: Adobe PDF

= Auswahl...

[¥] Setenformatie) erzwingen, wenn moglich

[+]Grife des Papiers verwenden, nicht nur den bedruckbaren Bersich

@ [ ok | [X abbrechen |

Seitenformat(e) erzwingen, wenn maglich

Sofern keine Druckerdefinitionsdatei vorhanden und diese Option
eingeschaltet ist, wird versucht, das beim Design eingestellte Seitenfor-
mat (z.B. DIN A4) soweit mdglich zu erzwingen. Voraussetzung ist
hierbei, dass der gewéahlte Drucker entweder genau dieses oder aber
das Format "Benutzerdefiniert” unterstutzt. Andernfalls wird zunachst
geprift, ob das Standardformat des Druckers ausreichend grof ist,
ansonsten wird das néachst gréBere Format gewahlt.

GrofRe des Papiers verwenden, nicht nur den bedruckbaren
Bereich

Ist diese Option eingeschaltet, steht im DTP Formulareditor die ganze
physikalische Seite als Arbeitsbereich zur Verfigung, inklusive des nicht
bedruckbaren Randbereiches. Dies ist zur korrekten Platzierung von
Etiketten gelegentlich notwendig, z.B. wenn Sie Etikettenpapier ohne
Seitenrdnder verwenden. Der nicht bedruckbare Rand der Seite wird in
der Vorschau jeweils schraffiert angezeigt.
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Das ermdglicht Ihnen zwar, z.B. bei der Definition des Etikettenlayouts
die komplette Etikettenseite zu nutzen, aber natirlich kann Ihr Drucker
diesen Randbereich nicht bedrucken. Wenn Sie also Objekte auf solchen
Etiketten platzieren, missen Sie die nicht bedruckbaren Rander
trotzdem beachten. Ist die Option ausgeschaltet, wird als Arbeitsbereich
nur der tatsachlich bedruckbare Bereich der Seite angezeigt.

3.3.2 Ausgabemedien

Hier werden — je nach Applikation — die verschiedenen Ausgabemaglich-
keiten von List & Label aufgelistet.

e Sie kdnnen uUber Optionen die Ausgabe in die verschiedenen
= Zielformate néher konfigurieren.

= Sie kénnen auch eines der Zielformate als Voreinstellung fur den
spateren Druck markieren

Fiel

Moglichkeiten: v =
|3 Drucker A
(¢} Yorschau

[=] Datei

B4 FacGerat

|@ HTML Format
({E] Multi-Mime: HTML Format

(B rocooporroma
ifﬂ Bitmap

iﬁj Metzfile (EMF)

¥} JPEGGrfik

(] Muti-TIFF Grafi

¥ TIFF-Grafik

| Rich Text Format (RTF)

Cj Nadeldrucker (TTY) e

@ [vv ok ] [X Abbrechen J

3.3.3 Vorlagen und Seitenlayout fur Etiketten

Im Seitenlayout fur Etiketten kann zusétzlich eines der vordefinierten
Etikettenformate geladen oder ein eigenes frei definiert werden.
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Vordefinierte Etikettenformate laden

Im Seitenlayout fur Etiketten kénnen Sie Uber die Registerkarte "Vorla-
gen" unter zahlreichen vordefinierten Etikettenformaten verschiedener
Hersteller auswéahlen. Damit wird automatisch festgelegt, wie groRR die
einzelnen Etiketten sind und wie viele sich davon wie auf dem Blatt
verteilen.

Etikettenformate selbst definieren

Sie kénnen jedoch auch beliebige Etikettenlayouts selbst definieren, falls
sich das gewilinschte Layout nicht unter den Vorlagen befinden sollte.
Dazu dienen die folgenden Einstellungen:

| Druckerwahl I Ausg_qbemedlen 1l \-’orlégen | .S-éﬂei;lia}'DLI:t |

horizontal ) vertikal )
Seite: 2099 mm 2570 mm
Offset: xl:l% iIE.D | mm IE.D | mm
—r
Grole =" [s80  | mm [0 | mm
r i .
Pbstand: i 'E |00 | mm |00 | mm
= m— pm—
Anzahl: |2 [7

Druckraihenfalge

=3

= (%) honzontal (O honzontal von urten
i
:ﬁlﬁ__l O vertikal 'I]—_| (Civertikal von unten
@ [ ok | [X Asbrechen |
Offset

Der Offset gibt den horizontalen bzw. vertikalen Abstand des linken
oberen Etiketts zum Rand des gewéhlten Seitenbereichs (physikalisch /
bedruckbar) in mm an.

Hinweis: Die linke obere Ecke des Arbeitsbereichs beginnt in der
Bildschirmdarstellung immer bei den Koordinaten 0/0, unabhéangig von
der ausgewahlten SeitengrdofRe und vom eingestellten Offset. Die
Wirkung des Offset sehen Sie jedoch in der Vorschau oder beim
Ausdrucken.
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GrolRRe

Dieser Wert definiert die Gr6RRe (horizontal=Breite / vertikal=H6he) des
Etiketts in mm.

Abstand

Hier wird der Abstand zum nachsten Etikett in mm angegeben. Bei
einspaltigen Etiketten muss nur der vertikale Abstand eingetragen
werden.

Anzahl

Diese Option gibt die Anzahl der Etiketten pro Seite an (horizontale
Anzahl = Anzahl der Spalten pro Seite, vertikale Anzahl = Anzahl der
Zeilen pro Seite).

Das Layout kdnnen Sie zusatzlich uber den Mentpunkt Optionen >
Vorschau > Seitenvorschau tberprifen. Dann wird im Vorschaufenster
nicht nur ein Etikett, sondern eine ganze Druckseite angezeigt.

Druckreihenfolge festlegen

Zuséatzlich zu Drucker und Papierformat kénnen Sie bei Etikettenprojek-
ten auch die Reihenfolge, in der die einzelnen Etiketten auf dem
Etikettenbogen bedruckt werden, bestimmen. Standard ist es, die
Etiketten zeilenweise von links oben nach rechts unten zu bedrucken.
Bei angefangenen Etikettenbdgen kann es jedoch dazu kommen, dass
die ersten Etikettenzeilen schon aufgebraucht sind, womit der Etiketten-
bogen im oberen Teil seine Festigkeit verliert. Manche Drucker haben
Probleme, solche angefangenen Etikettenbdégen einzuziehen und
reagieren mit einem Papierstau. Hier hilft es, die Etikettenbdgen statt
von oben nach unten umgekehrt von unten nach oben zu bedrucken. Auf
diese Weise wird die oberste Etikettenzeile auf dem Bogen stets als
letztes bedruckt, und der Bogen behélt in diesem fur den Papiereinzug
kritischen Bereich seine Festigkeit.

3.4 Voreinstellungen und Optionen

Bevor Sie damit beginnen, die einzelnen Objekte zu einem Projekt auf
dem Arbeitsbereich einzufigen und ihre Eigenschaften festzulegen,
sollten Sie uber den Befehl Projekt > Optionen die gewtlinschten
Voreinstellungen definieren. So haben Sie spater weniger Arbeit.

Die einzelnen Optionen des Dialogs werden jeweils durch Tooltips
erlautert. Wenn Sie mit dem Mauszeiger kurz Uber einer Option verhar-
ren, wird automatisch eine Erlduterung dieser Option eingeblendet.
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3.4.1 Optionen fur das Projekt

Die Uber die Registerkarte "Projekt" eingestellten Optionen gelten
jeweils fiir das aktuelle Projekt

Ausrichtungsgitter definieren

Hier kbnnen Sie Uber die Option "Gitter anzeigen" bestimmen, ob zur
Orientierung ein Gitternetz in den Hintergrund des Arbeitsbereiches
gelegt werden soll. Dabei kébnnen Sie angeben, welche Abstande die
Gitterlinien jeweils haben sollen. Die Option "horiz./vertikal synchron”
erzwingt gleiche Gitterabstande in beiden Richtungen.

Uber die Option "Ausrichten an Gitter" konnen Sie bestimmen, dass
Objekte nicht frei auf dem Arbeitsbereich, sondern nur entlang der (evtl.
unsichtbaren) Gitterlinien eingefiigt oder bewegt werden kénnen.

Anzahl Dezimalstellen

Hier kdnnen Sie die Anzahl von Dezimalstellen fur Zahlenwerte bestim-
men. Sobald Sie Zahlenwerte in Text umwandeln, wird der Wert

automatisch auf die hier angegebene Anzahl Dezimalstellen gerundet,
sofern der Wert nicht explizit tiber die Funktion FStr$() formatiert wird.

PDF-Export

Hier kbnnen Sie die maximale Verzeichnistiefe der Gruppenkopfzeilen
angegeben, die beim PDF-Export in PDF-Lesezeichen umgewandelt
werden sollen.
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Optionen @
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3.4.2 Optionen fur Objekte

Neu angelegte Objekte werden zunachst entsprechend dieser Vorein-
stellungen angelegt: Sie kénnen die Einstellungen aber auch im
Nachhinein fur jedes Objekt individuell abdndern. Es empfiehlt sich, zu
Beginn eines neuen Projektes diese Voreinstellungen auf geeignete
Werte zu setzen, damit der Aufwand flir manuelle Anpassungen auf ein
Minimum beschréankt bleibt.

Die Voreinstellungen gelten nur fur das aktuelle Projekt.

Objektschriftart festlegen

Unter der Rubrik "Objektschriftart"” kdnnen Sie Gber den Button "Wah-
len" bestimmen, welche Schriftart als Voreinstellung fir neu eingefligte
Objekte gelten soll.

Uber den Button "Voreinst." in den jeweiligen Objekt-Eigenschaften
kann die Schriftart auch auf eine voreingestellte Systemschrift gesetzt
werden.

Eine im Nachhinein veranderte Voreinstellung der Schriftarten wirkt sich
auf alle Objekte aus, bei denen die Schriftart nicht manuell angepasst
wurde.
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Objektfarben

Uber die Rubrik "Farb-Voreinstellungen" kénnen Sie Optionen fir das
Erscheinungsbild von Objekten einstellen.

Uber die Comboboxen "Rahmen" und "Fullung" kénnen verschiedene
Farben fur Objekte voreingestellt werden.

Optionen @
Arbeitsbereich ; Kom_pahl?ﬂrtat_ i Funldionsassistent
Projekt Objekte | Vorschau

Objeltschriftart

Verdana 10 pt

Farb-Varsinstelungen

Bahmen: BB

Filung: [ 5|

@ v ok [>¢_abbrechien |

3.4.3 Optionen fur die Vorschau

Uber die Registerkarte "Vorschau" lassen sich verschiedene Voreinstel-
lungen des Vorschaufensters bestimmen

Farben fur Vorschau einstellen

Im Feld "Farben" kénnen Sie Uber die beiden Comboboxen die Farbe fur
den Hintergrund des Vorschaufensters und die des simulierten Papier-
rands in der Vorschau bestimmen.

Anzeige bei Etiketten / Karteikarten

Bei Etiketten oder Karteikartenprojekten kdnnen Sie tber die Option
"Seiten-Vorschau" bestimmen, ob in der Vorschau jeweils nur ein
einzelnes Etikett, oder ob die komplette Seite angezeigt werden soll.

71



Projekte

Darstellung optimieren

Unter der Rubrik "Ausgabeoptimierungen” kénnen Sie verschiedene
Details der Vorschau ausblenden, so dass der Bildaufbau beschleunigt
wird.

Arbeitsbersich Kompatibilitat __nglggigp_;g;gis;t__e_rj_t_
Projekt | Objelte Vorechau |
Farben |
Hirtergund [ - e
Rand: | 1:_ V'

Anzeigs bei BtikettenKarteikaten
[ 5eten-Vorschau

Auszgabeoptimisrungen
Seiten-Vorschau optimiert
[ Zsichnunigen als Rechtecke
Nur sichtbare Ebenen

2 l-\/ OK J [X Abbrechen J

3.4.4 Optionen fur den Arbeitsbereich

Auch der Arbeitsbereich kann durch verschiedene Optionen an lhre
Bedlrfnisse angepasst werden.

Anzeige der Objekte

In der Rubrik "Text in Objekten™ kdnnen Sie bestimmten, ob in Objekten
enthaltene Texte auf dem Arbeitsbereich angezeigt werden sollen, oder
nicht.

Die Option "WYSIWYG" stellt dabei die gewéhlten Schriftarten und
Formatierungen nach Méglichkeit so dar, wie sie auch gedruckt werden.
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Optionen

Freieie,
Arbeitshereich

Ohjekte
Kompatibilitat

Vorschau
Funidionsassistent

Layout- ht: Text in Objelden

Bedienung
[Clobigkt-nfo
[¥] Assistent fir Neuanlage
[¥]5chneliupdate

Spaltenbreitenverandenung uber Maus

[1Grékerveréndening verandert ndchste Spalte
Nur sichthare Zeilen bearbeten

X

@ B oK | [x Abbrechen

Vorgaben fur die Bedienung

In der Rubrik "Bedienung" kdnnen Sie verschiedene Voreinstellungen

festlegen.

? Uber die Option "Objekt-Info" kann die Bezeichnung des Objektes,
auf dem der Mauscursor gerade steht, in einem Tooltip angezeigt

werden.

? "Assistent fur Neuanlage": Sofern diese Option eingeschaltet ist, hilft
Ihnen ein Ubersichtlicher Assistent bei der Neuanlage aller Projektty-

pen.

? "Schnellupdate": Wenn diese Option gewabhlt ist, wird der Aufbau
der Objekte im Arbeitsbereich schneller, allerdings kdnnen leichte

Flacker-Effekte auftreten.

Spaltenbreitenveranderung tber Maus

Die Breite eines Feldes bzw. einer ganzen Spalte kann prazise uber die
Eigenschaft "Breite" angegeben werden. Sie kénnen die Breite aber
auch direkt im Arbeitsbereich mit der Maus andern, indem Sie dort das
gewlnschte Tabellenobjekt markieren und die rechte Begrenzungslinie
einer Spalte entsprechend verschieben. Dies verandert alle Tabellen-
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spalten, deren Separatoren innerhalb eines +/-2mm-Intervalls von der
Mausposition sind.

?

Bei gedriuckter Strc-Taste wird die Aktion nur fur die Linie, auf der
sich die Maus befindet, durchgefiuhrt.

Bei nicht gedriuckter SHIFT-Taste, wird die Linie an einen Separato-
ren-Tickmark gezogen, wenn sie sich innerhalb eines 10-Pixel-
Intervalls von ihm befindet. SHIFT schaltet diese Option aus.

Mit der Option "GroRenverédnderung verandert ndchste Spalte" ist
eine Anderung der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der Folge-
spalte moglich, d.h. die Folgespalte wird entsprechend kleiner.

Deaktivieren Sie "Nur sichtbare Zeilen bearbeiten" wenn auch die
Spaltenbreiten verdndert werden sollen, die gerade nicht sichtbar
sind.

3.4.5 Optionen zur Kompatibilitat

Hier kdnnen verschiedene Optionen eingestellt werden, die das
Zusammenspiel mit anderen Komponenten und die Kompatibilitat zu
friheren List & Label Versionen betreffen.
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{}ptionen EJ
Projekt Objekte Vorschau

| Ambeitshersich | Kompatibilitat | Funidionsassistent

. Clipboard

:

Grafikkarte
Skizze in Dateidialog

Arbeitsbersich
[¥] Selektionsmodus nach Enflgen eines Objekts

@ v ok | [> abbrechen

Clipboard-Format ist Text

Diese Option legt fest, in welchem Format in die Zwischenablage
kopierte Objekte gespeichert werden. Fur das Arbeiten innerhalb des
DTP Formulareditors macht das keinen Unterschied, wirksam wird diese
Option erst beim Einfigen von Inhalten aus der Zwischenablage in
andere Programme. Ist die Option eingeschaltet, kann die interne
Beschreibung des Objektes Uber die Zwischenablage in andere Pro-
gramme als Text eingefligt werden. Eventuell in der Zwischenablage
befindlicher Text wird dabei durch die List & Label Objekte tiberschrie-
ben.

Ist die Option ausgeschaltet, verwendet List & Label ein eigenes
Zwischenablageformat.

Skizze in Dateidialog

Diese Option legt fest, ob im Dateiauswahldialog eine Skizze des jeweils
angewahlten Projektes angezeigt wird. Ist die Option eingeschaltet,
wird eine entsprechende Skizze beim Speichern eines Projektes erzeugt
und mitgespeichert. Wenn Sie nun das nachste Mal dieses Projekt im
Dateiauswahldialog anwahlen, wird die Skizze in einem separaten Feld
des Dateiauswahldialogs angezeigt.
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Selektionsmodus nach Einfigen eines Objekts

In der Rubrik "Arbeitsbereich” kdnnen Sie tber die Option "Selektions-
modus nach Einfligen eines Objekts" wahlen, ob nach der Anlage eines
Objektes automatisch der Selektionsmodus aktiviert werden soll. Dies
verhindert z.B., dass Sie unbeabsichtigt weitere Objekte einfligen.
Ansonsten kdnnen Sie mehrere Objekte des gleichen Typs ohne weitere
Auswabhl hintereinander generieren.

3.4.6 Optionen zum Funktionsassistenten

Der Funktionsassistent bietet Ilhnen eine Reihe von Vereinfachungen
beim Zusammenstellen von Formeln und Funktionen. Details zum
Arbeiten mit Formeln und eine Erklarung der Optionen finden Sie unter
Variablen, Formeln und Ausdriicke.

Optioner &
Fakl, Dl Vmcrail
Adyedslerst AoncaihEs Frklomesania

Sl TIINTIEN

[ F_on [ o |

3.5 Arbeiten mit Bausteinen

Sofern Sie ahnliche Projekte verwenden, bietet es sich an immer
wiederkehrende Elemente nicht jedes Mal neu in jedem Projekt zu
erstellen, sondern andere Projekte als "Bausteine" einzubinden. Auf
diese Art und Weise kann z.B. ein Briefkopf sehr einfach eingebunden
werden und Anderungen kénnen zentral an einer Stelle erfolgen, sollte
z.B. das Design angepasst werden. Eine Adressanderung der eigenen
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Firma kann so z.B. an einem einzelnen Projekt erfolgen, anstatt, dass
hunderte von Einzelprojekten gedndert werden mussen.

Uber Projekt > Bausteine kénnen Sie andere Projekte als Bausteine
hinzufugen.

Die Objekte dieser Projekte werden sichtbar, kénnen in diesem Projekt
jedoch nicht verandert werden. Ebenso werden Summen- und Benutzer-
variablen eingelesen und verwendet. Bitte achten Sie beim Design
darauf, dass Sie hier keine Uberschneidungen provozieren (z.B. ein
Projekt mit einer Summenvariable als Baustein verwenden, welche
bereits im aktuellen Projekt belegt ist).

Die Reihenfolge in der die Projekte eingebunden werden sollen, kann
hier ebenfalls einfach festgelegt werden.

Projektbausteine

Bausteine: [ ¢ *

erschieben Sie die Dateien in die gewlnschte Reiherfoige Ober die

Buttons oder DragéDirop.

[ ok | [X Abrechen

3.6 Projekt drucken

Sie haben zwei Mdglichkeiten Projekte zu drucken, einmal einen Probe-
druck mit einem Beispieldatensatz direkt aus dem DTP Formulareditor
und einmal eine Druckvorschau mit echten Daten, die aus der Uberge-
ordneten Anwendung aufgerufen wird.

3.6.1 Probedruck im DTP Formulareditor

Wahlen Sie Datei = Probedruck fur einen Probedruck Ihres momenta-
nen Projekts. Hiermit kann das Layout tUberpruft werden.
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Fester Text erscheint im Probedruck wie im Projekt festgelegt, Variablen
werden dabei jedoch durch einen vordefinierten Beispieltext ersetzt. Ein
Druck mit echten Daten ist direkt aus dem DTP Formulareditor nicht
moglich, hierzu dient die Druckvorschau (siehe unten).

Darstellungsebenen drucken

Uber die Option "Nur sichtbare Ebenen" der Registerkarte "Vorschau"
des Menus Optionen kann eingestellt werden, ob beim Probedruck
grundséatzlich alle Darstellungsebenen gedruckt werden sollen (Option
ausgeschaltet), oder ob nur die derzeit eingeblendeten Darstellungs-
ebenen im Probedruck erscheinen sollen (Option eingeschaltet). Der
Probedruck entspricht damit der Darstellung im Vorschaufenster.

Je nach Projektart stehen fur den direkten Probedruck verschiedene
Optionen zur Verfigung.

Probedruck bei Etiketten

= | Wenn Sie den Menupunkt Probedruck > Druck mit Konzeptrahmen
wahlen, erscheint beim Etikettendruck ein Rahmen, der die Umrisse der
Etiketten darstellt. Dieser Rahmen erscheint nicht beim normalen Druck
mit echten Daten! Anhand dieses Konzeptrahmens kénnen Sie uberpri-
fen, ob die Etiketten in der gewlnschten Gr6R3e und an der gewiunschten
Position gedruckt werden.

= | Wenn Sie den Menipunkt Probedruck > Druck ohne Konzept-
rahmen wahlen, wird eine Seite lhres Projektes genau so gedruckt -
ohne Konzeptrahmen - wie Sie es in dem Projekt festgelegt haben.
Einzige Ausnahme: Variablen werden durch einen vordefinierten
Beispieltext ersetzt.

Probedruck bei Listen

Bei Listenprojekten bietet der Befehl Datei > Probedruck die Optionen
Druck Seite 1 und Druck Folgeseiten.

Bei mehrseitigen Listenprojekten kann man unterscheiden zwischen der
ersten Seite, die ggf. einen besonderen Titel oder Kopf enthalt, den
Folgeseiten, die zwischen der ersten und der letzten Seite liegen und
der letzen Seite, auf der z.B. ein besonderer Listenful3 erscheinen kann.
Die drei Teile einer mehrseitigen Liste kdnnen im Probedruck separat
ausgedruckt werden.

j Um die erste Seite eines Listenprojektes zu drucken, wahlen Sie
den Befehl Datei > Probedruck > Druck Seite 1. Daraufhin wird die
erste Seite des Listenprojektes probeweise gedruckt.
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= Um eine Folgeseite eines mehrseitigen Listenprojektes zu drucken,
wahlen Sie den Befehl Datei > Probedruck > Druck Folgeseiten.
Daraufhin wird eine Seite des Listenprojektes gedruckt, die auf die erste
Seite folgt.

Letzte Seite drucken: Je nach Anzahl der zu druckenden Datensétze in
einer Liste kann die erste Seite zugleich auch die letzte Seite sein, oder
eine der Folgeseiten wird zur letzten Seite. Fir diese letzte Seite kdénnen
Uber die Darstellungsbedingung "Lastpage()" eigene Objekte wie z.B.
ein besonderer Schlusstext definiert werden, die dann auf der letzten
Seite zusatzlich zu den tbrigen Objekten erscheinen.

Wenn Sie einen der Probedruckbefehle verwenden, erscheint daher eine
Abfrage, ob fur die gewéahlte Druckseite auch die Objekte fur die letzte
Seite gedruckt werden sollen, oder nicht. Beantworten Sie die Abfrage
mit "Ja", werden auch alle "Lastpage()" Objekte mit gedruckt. Antworten
Sie mit "Nein", werden diese Objekte nicht gedruckt.

Sofern Sie keine Objekte mit der Darstellungsbedingung "Lastpage()" fur
die letzte Seite eingerichtet haben, ist diese Unterscheidung unerheb-
lich.

Bitte beachten Sie, dass die Bedingung "Lastpage()" nur bei verketteten
Objekten sinnvoll ist. Ndheres Uber das Verketten von Objekten finden
Sie unter " Objekte verketten".

3.6.2 Echtdatenvorschau

Neben dem Probedruck mit Dummy-Daten direkt aus dem DTP Formular-
editor bietet List & Label auch eine komfortable Echtdatenvorschau.
Diese wird jedoch nicht direkt aus dem DTP Formulareditor, sondern nur
aus dem uUbergeordneten Programm aufgerufen. Eine Beschreibung, wo
die Vorschau aufgerufen wird, finden Sie in lhrer Programmdokumentati-
on.

Alle Druckausgaben kdnnen mit Echtdaten in einem Vorschau-Fenster
auf den Bildschirm angesehen werden. Auf diese Weise kdnnen Sie das
Layout eines Druckes tberprifen, ohne dafir Papier verschwenden zu
mussen. Die Ausgabe am Bildschirm erfolgt detailgetreu (WYSIWYG -
What You See Is What You Get) genau so, wie sie auch beim echten
Druck erfolgen wiirde. Sie kdnnen nach erfolgter Layout-Kontrolle den
eigentlichen Druck auch direkt aus der Vorschau starten, ohne den
Druckbefehl nochmals aufrufen zu mussen.
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Ausgabe-Einstellungen

Druckeinstellungen wahlen

Ausgabemedium

= \pm-dev\FAST

| Ausgabe auf.. |4} Vorschau oo | IS

[ Enstelungen pemanent speichem

Optionen
(4] Arfangsseite: 1 :
| Seiten
®alle (") Bereichiz)
(Geben Sie hier Seiten oder -Bereiche an. gaf. durch Komma
getrennt. Belspisleweise 1.2-4,10-)
Emschrankung: alle ausgewauﬁiien S-eﬁen . v_i
55 Anfangspostion:
Zeile 1, Spalte 1
!zi [\/ Starten ] [X Abbrechen ]

Ganz wie beim normalen Drucken werden Sie bei der Echtdatenvorschau
aufgefordert, die gewlinschte Druckvorlage und die Druckoptionen
auszuwahlen. Die Dialoge entsprechen jenen beim normalen Druck.

Ausgabemedium

In der Rubrik "Ausgabemedium™ haben Sie noch Gelegenheit, einen
anderen als den voreingestellten Drucker auszuwéhlen. Klicken Sie
hierzu auf Andern und wahlen Sie den gewiinschten Drucker aus. Diese
Anderung kann wahlweise einmalig (Option "Einstellungen permanent
speichern™ ausgeschaltet) sein, oder als neue Voreinstellung mit IThrem
Projekt gespeichert werden (Option "Einstellungen permanent spei-
chern" eingeschaltet). Unter Ausgabe auf... stehen lhnen je nach
Applikation alternative Ausgabeformate zur Verfligung.

Optionen

In der Rubrik "Optionen™ kdnnen Sie die Anfangsseite, den zu drucken-
den Seitenbereich, Seiteneinschrankung auf gerade/ungerade Seiten
und die gewlinschte Anzahl der Druckexemplare (Kopien), angeben
(Verfugbarkeit abhangig von der Applikation). Diese "Kopien" werden in
der Vorschau nicht angezeigt, sondern werden erst beim tatsachlichen
Druck relevant.
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Etikettendruck

Beim Etikettendruck kdnnen Sie zusatzlich Uber den Button "Wahlen" die
Anfangsposition fur den Druck des Etikettenbogens bestimmen.

Anfangsposition wihlen

Hiketten-Anordnung

gewahite Druckrelhenfolge
A

X Abbrechen

So kdnnen auch bereits verwendete Etikettenbégen zum Druck verwen-
det werden. Im Dialog zur Auswahl der Anfangsposition finden Sie einen
Musteretikettenbogen lhres Etikettenprojektes. Klicken Sie mit der Maus
auf das Etikett, bei dem der Druck beginnen soll. Bitte beachten Sie
dabei die gewéhlte Druckreihenfolge. Gedruckt werden kann dabei nicht
nur zeilenweise von links oben nach rechts unten, sondern auch
spaltenweise oder umgekehrt. Von dem gewahlten Anfangsetikett aus
wird dann in der angegebenen Reihenfolge gedruckt.

Vorschaufenster

Im Vorschaufenster werden die einzelnen Druckseiten mit den Echtdaten
dargestellt. Die nicht bedruckbaren Rander einer Seite werden dabei
schraffiert angezeigt.
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An der linken Seite des Vorschaufensters befinden sich die einzelnen
Druckseiten noch mal verkleinert als "Thumbnails"”. Das erlaubt eine sehr
schnelle, direkte Navigation durch das Dokument. Wenn Sie auf einen
Thumbnail klicken, dann wird die entsprechende Seite sofort im Hauptbe-
reich angezeigt. Die in den Druckoptionen angegebene "Kopienanzahl"
wird in der Vorschau nicht bericksichtigt, diese wird erst beim tatséchli-
chen Druck relevant.
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Das Vorschaufenster enthéalt eine Toolbar, Gber die die verschiedenen
Funktionen der Vorschau gesteuert werden. Die Toolbar kann, wie im
DTP Formulareditorfenster, beliebig an allen vier Seiten des Fensters
angedockt und auch als eigenstandiges Fenster herausgezogen
werden.

?

Die Auswahl der aktuellen Seite kbnnen Sie Uber die Pfeiltasten
oder die Auswabhlliste steuern.

Die Zoom-Auswabhlliste, die Lupen sowie das 1:1 Tool stellen
verschiedene Zoomstufen dar, mit denen Sie auch feine Details im
Ausdruck erkennbar machen kénnen. Daneben kénnen Sie Details
auch stufenlos zoomen, indem Sie im Vorschaufenster mit der Maus
bei gedriickter linker Maustaste Uber den Bereich ziehen, den Sie
vergréfRern mdchten.

Uber die Druck-Schaltflachen kénnen Sie die in der Vorschau aktuell
angezeigte Druckseite einzeln oder komplett wie in der Vorschau
angezeigt ausdrucken (Kopien werden in der Vorschau nicht beruck-
sichtigt). Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Druck-
Schaltflache klicken, wird zunachst der Druckerauswahldialog ange-
zeigt.

Uber Speichern als kénnen Sie die aktuelle Vorschau-Datei mit der
Endung .LL abspeichern. Die Vorschaudatei kann auch in verschiede-
nen weiteren Formaten, wie z.B. das Datenaustauschformat PDF
gespeichert werden. Je nach gewahltem Format stehen Ihnen u.U.
Uber den Button "Optionen" weitere formatspezifische Einstellungen
zur Verfligung. Bitte beachten Sie, dass beim Speichern in einem
anderen Format nicht immer alle Informationen Ubertragen werden
kénnen.

Ein Klick auf Senden an verschickt die aktuelle Vorschau-Datei (*.LL)
z.B. Uber einen auf dem System eingerichteten MAPI-Mail-Client an
einen beliebigen Mail-Empfanger. Zur Ansicht der Vorschau-Datei
dient der AFS-Software Viewer, der haufig dem tUbergeordneten
Produkt beiliegt. Das Ausdrucken der Vorschau-Datei ist mit dem
Viewer ebenfalls problemlos mdéglich, das Ubergeordnete Produkt
wird hierzu nicht benétigt.

Uber Beenden der Vorschau kénnen Sie das Vorschaufenster
verlassen und in lThre Anwendung zurtickkehren. Die angezeigte
Druckvorschau wird dabei nicht auf dem Drucker ausgedruckt, son-
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dern verworfen, sofern diese nicht zuvor tber "Speichern als..."
gesichert wurde.
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4. Objekte

Objekte sind die Bausteine lhrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich
generiert und dort von einem Rahmen umgeben, Uber den Gré3e und
Position verandert werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den
das Objekt einnimmt und damit auch die maximale Ausdehnung, die der
jeweilige Inhalt eines Objektes annehmen kann. Objekte dirfen sich
ganz oder teilweise Uberlagern.

4.1 Objekte einfugen

Objekte sind die Bausteine lhrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich
generiert und dort von einem Rahmen umgeben, Uber den Gré3e und
Position verandert werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den
das Objekt einnimmt und damit auch die maximale Ausdehnung, die der
jeweilige Inhalt eines Objektes annehmen kann. Objekte dirfen sich
ganz oder teilweise Uberlagern.

Objekte kdnnen auf verschiedene Weisen auf dem Arbeitsbereich
eingefugt werden: Uber das Menu Objekte = Einfugen, Uber die
Toolleiste, Uber Kurztasten oder per Drag & Drop aus der Variablenliste.
Textobjekte figen Sie am bequemsten und zugleich effizientesten per
Drag & Drop aus der Variablenliste ein. Wahlen Sie einfach die ge-
winschte Variable aus und ziehen Sie diese auf einen leeren Teil des
Arbeitsbereichs. Alle anderen Objekttypen figen Sie am einfachsten
Uber die Toolleiste mit der Maus ein.

? Wahlen Sie den gewiunschten Objekt-Typ. Der Mauszeiger verwan-
delt sich in ein Kreuz.

? Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem eine Ecke des
Objektes beginnen soll. Am besten wéhlen Sie hierzu die linke obere
Ecke des geplanten Objekts.

? Dricken Sie den linken Mausbutton und ziehen Sie - bei gedriicktem
Mausbutton - den Mauszeiger zur diagonal entgegengesetzten Ecke
des geplanten Objektes. Haben Sie mit der linken oberen Ecke be-
gonnen, ziehen Sie den Mauszeiger zur rechten unteren Ecke des
geplanten Objekts.

? Wahrend Sie ziehen, erscheint ein gestrichelter Rahmen von der
Gro3e, die das Objekt annehmen wirde, wenn Sie jetzt die Maus-
taste loslassen wurden.

? Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt (der gestrichelte
Rahmen) die gewlunschte Grél3e hat.
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4.2 Objekte bearbeiten

G
= Selektieren Sie das Objekt, das Sie bearbeiten mdchten. Das Objekt
wird durch den Selektionsrahmen hervorgehoben. Sie kénnen nun:

? Die GrolRe des Objektes andern.
? Das Objekt verschieben.

? Die genaue Position eines Objektes auf dem Arbeitsbereich uber den
Positionsdialog auf 1/10 mm genau bestimmen.

? Die Inhalte (Eigenschaften) des Objektes bearbeiten. Eine detaillier-
te Beschreibung der Eigenschaften von Objekten finden Sie unter
"Objekte".

? Darstellungsbedingungen fur das Objekt definieren. Mit einer Dar-
stellungsbedingung legen Sie fest, unter welchen Bedingungen das
Objekt im Projekt erscheinen soll.

? Dem Objekt einen Namen geben. Mit diesen Namen kénnen Sie das
gewinschte auf Anhieb herausfinden.

? Das Objekt einer Ebene zuweisen oder es in eine Ebene kopieren.
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? Das Objekt vervielfaltigen. Wenn Sie mehrere, gleichartige Objekte
mit gleichen Abstanden auf dem Arbeitsbereich anordnen wollen,
kénnen Sie hierzu die Funktion Mehrfachkopien erstellen nutzen.

Falls Sie mehr als ein Objekt selektiert haben, kénnen Sie die selektier-
ten Objekte auch zu einer Gruppe zusammenfassen (Gruppieren) oder
relativ zu einander anordnen und in der GrofRe aneinander ausrichten.

Die genannten Bearbeitungsmaglichkeiten werden nachfolgend be-
schrieben.

4.2.1 Selektieren

5
= Damit ein Objekt selektiert werden kann, muissen Sie sich im Selek-
tionsmodus befinden. Der jeweils aktive Modus wird im mittleren Bereich
der Infozeile angezeigt.

Um in den Selektionsmodus zu wechseln, verwenden Sie eines der
folgenden Verfahren:

? Meni: Objekte > Selektieren > Selektionsmodus
? (Uber Kurztasten: sTRG+"
? (Ober die Toolleiste

Um im Selektionsmodus ein Objekt zu selektieren, klicken Sie mit der
linken Maustaste in das Objekt. Klicken Sie dagegen mit der rechten
Maustaste, wird das Objekt selektiert und gleichzeitig ein Kontextment
mit Befehlen zur Objektbearbeitung angezeigt.

Ebenso kann ein Objekt selektiert werden, indem Sie den Mauszeiger
dricken und bei gedrickter linker Maustaste Uber das zu selektierende
Objekt ziehen. Dabei erscheint ein dinner Rahmen. Lassen Sie die
Maustaste los, wenn das zu selektierende Objekt vollstandig von dem
Rahmen umschlossen ist. Hierbei werden alle in dem Rahmen befindli-
chen Objekte selektiert.

Um mehrere Objekte zu selektieren, driicken Sie die umscHALT-Taste und
klicken Sie mit der linken Maustaste in die zu selektierenden Objekte.
AuRerdem kdnnen Sie alle Objekte auch Uber die Objektliste (Objekt >
Objektliste) oder im entsprechenden Toolfenster selektieren. Die
Objektliste erlaubt den Zugriff auf alle Objekte eines Projekts.

Selektionsoptionen

Beim Aufruf des Befehls Objekte > Selektieren 6ffnet sich ein Unterme-
nd, in dem Sie verschiedene Selektionsoptionen einstellen kénnen.
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? Wahlen Sie Alle Selektieren oder dricken Sie sTrRc+A, wenn Sie alle
Objekte auf dem Arbeitsbereich selektieren méchten.

? Wahlen Sie Selektion invertieren oder driicken Sie sTRG+y, um alle
Objekte, die selektiert sind, zu deselektieren sowie alle Objekte die
nicht selektiert sind, zu selektieren.

? Wahlen Sie Nachstes Objekt oder dricken Sie die pLus-Taste im
numerischen Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das nach
dem momentan selektierten Objekt erstellt wurde. Diese Funktion ist
hilfreich, wenn ein Objekt so nahe an einem anderen Objekt liegt,
dass es mit der Maus nur schwer zu selektieren ist. Die Reihenfolge,
in der Objekte erstellt wurden, ist fur diesen MenlUpunkt wichtig:.

? Wahlen Sie Voriges Objekt oder driicken Sie die MiNus-Taste im
numerischen Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das vor dem
momentan selektierten Objekt erstellt wurde.

4.2.2 Anordnen

Objekte auf dem Arbeitsbereich kdnnen sich gegenseitig verdecken und
dabei mehrere Lagen oder Schichten bilden. Dazu kdnnen Sie sich
vorstellen, dass alle Ihre einzelnen Objekte jeweils auf eine transparen-
te Folie gedruckt wéaren. Wenn Sie nun die Objekte auf dem Arbeitsbe-
reich platzieren, legen Sie diese Folien in einer geeigneten Reihenfolge
Ubereinander. Jedes Objekt liegt dabei in seiner eigenen Folie oder
Schicht.

= InVordergrund Strg+Pos1
£ Indintergrund Strg+Ende
Eine Ebene vor Strg+BildAuf

Eine Ebene zuriick Strg+Bildab

Ausrichtung...

Mit dem Menupunkt Objekte = Anordnen kdnnen Sie Objekte von einer
Schicht in eine andere verschieben. Das ist so, als wiirden Sie die
Reihenfolge der Folien auf dem Arbeitsbereich &ndern.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass diese Form der Schichtung auf dem
Arbeitsbereich nichts mit den unter "Arbeiten mit Darstellungsebenen”
beschriebenen Darstellungsebenen zu tun hat. Objekte, die tber
Objekte > Anordnen bearbeitet werden, &ndern dadurch nicht ihre
Zuordnung zu einer Darstellungsebene.
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Markieren Sie zunéachst die Objekte, die Sie auf dem Arbeitsbereich
anordnen wollen. Wéahlen Sie dann eine der nachfolgend beschriebenen
Optionen.

? Wahlen Sie In Vordergrund oder dricken Sie sTRG+P0s1 um alle
selektierten Objekte der obersten - d.h. der auf jeden Fall sichtbaren
- Schicht zuzuordnen.

? Wahlen Sie In Hintergrund oder dricken Sie STRG+ENDE um alle
selektierten Objekte der hintersten (untersten) Schicht zuzuordnen.

? Wahlen Sie Eine Ebene vor oder driicken Sie sTrRc+BILD! um alle
selektierten Objekte eine Schicht weiter nach vorne (oben) zu stel-
len.

? Wahlen Sie Eine Ebene zurick oder dricken Sie sTrc+BILD! um alle
selektierten Objekte eine Schicht weiter nach hinten (unten) zu stel-
len.

Eine mdgliche Anwendung wéare z.B., wenn Sie ein Textobjekt mit einem
Rechteckobjekt farbig unterlegen wollen. Hier muss das betreffende
Textobjekt in der Schichtung Uber dem zugehérigen Rechteckobjekt
liegen.

4.2.3 Ausrichtung

Mit dem Menlpunkt Objekte > Anordnen > Ausrichtung kdnnen Sie
mehrere Objekte aneinander ausrichten. Es missen mindestens 2
Objekte markiert sein, damit das Menu anwahlbar wird.

= InVordergrund Strg+Pos1
£  InHintergrund Strg+Ende
Eine Ebene vor Strg+BildAuf

Eine Ebene zuriick Strg+BildAb

Ausrichtung. ..

Flr das aneinander Ausrichten von 2 oder mehr Objekten stehen Ihnen
eine ganze Reihe von Optionen zur Verfugung.
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Ausrichtung @
horzontal vertikal
(Cioben
‘ Oiechts Ll Churten
ST (D zentriet = (Dizentriet
() Grolenanpassung (C1Gmkenanpassung
| ‘ (Ckonst. Zwischenraume % (Orkonst. Zwischenraume
; i ! {konst: Abstande = = Cikonst. Abstande
(O unyerandert (Sunverandet
(2] [v ok | [X Asbrechen |

Wéhlen Sie in den Rubriken "horizontal” und "vertikal" die gewtnschte
Art der Ausrichtung.

links, rechts,
oben, unten

GroBenan-
passung

Konstante
Zwischen-
raume

Konstante
Abstande
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Die selektierten Objekte werden an einer entsprechen-
den gemeinsamen Kante ausgerichtet. Mal3geblich ist
dabei das am weitesten aul3en stehende der markier-
ten Objekte. Fur diese Ausrichtungen kdnnen Sie auch
die Tastenkombination STRG +PFEILTASTE benutzen.

Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen
Dimension (horizontal oder vertikal) auf eine gemein-
same GroélRe gezogen. MaRgeblich sind dabei auch hier
die jeweils am weitesten au3en liegenden Kanten.

Zwischen den Randern der selektierten Objekte
werden konstante Abstédnde eingestellt. MaRRgeblich
sind dabei auch hier die jeweils am weitesten aul’en
liegenden Kanten. Aus Ihnen wird der durchschnittliche
Zwischenraum ermittelt und die Objekte entsprechend
angeordnet. Falls sich die selektierten Objekte
Uberlagern, d.h. negative Zwischenrdaume haben,
werden die Objekte durch diese Ausrichtung nicht
auseinander geschoben sondern lediglich der Uberlap-
pungsgrad auf den Durchschnittswert gesetzt.

Zwischen den Zentren der selektierten Objekte werden
konstante Abstande eingestellt. Dabei wird aus den
Abstanden der Zentren der Durchschnittswert errech-
net und die Objekte werden entsprechend angeordnet.
Falls sich die selektierten Objekte Uberlagern, werden
die Objekte durch diese Ausrichtung nicht auseinander
geschoben sondern lediglich der Uberlappungsgrad auf
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den Durchschnittswert gesetzt.

Unverandert Die Objekte bleiben in horizontaler oder vertikaler
Dimension unverandert.

4.2.4 GrofRe und Position

Sie kdnnen jedes selektierte Objekt verschieben oder in der GréRRe ver-
andern. Wahrend des Bearbeitens kann dies tGber den Menubefehl
Bearbeiten = Ruckgangig ruckgangig gemacht werden. Alternativ ist der
Befehl auch Uber die Kurztasten STRG+z und ALT+RUCKTASTE erreichbar.

Wenn mehrere Objekte selektiert sind, kénnen diese wie ein einzelnes

Objekt verandert werden.

Grof3e verandern

? Selektieren Sie das gewiinschte Objekt.

? Wenn der Mauszeiger sich tber dem Rahmen befindet, andert sich
der Mauszeiger zu einem bidirektionalen Pfeil. Die GréR3e kann in
diesem Zustand verédndert werden, indem bei gedruckter linker
Maustaste der Rahmen in einer der beiden Pfeilrichtungen gezogen
wird. Um das Objekt gleichzeitig sowohl horizontal als auch vertikal

zu verandern, muss sich der Mauszeiger auf einer Ecke des Rahmens
befinden.

? Wahrend Sie ziehen, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Vier-
fachpfeil, dem ein gestrichelter Rahmen folgt, der die neue Gréfl3e des
Objektes widerspiegelt.

? Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt die gewilinschte
Grofe erreicht hat.

Verschieben eines Objekts
? Markieren Sie das Objekt mit der linken Maustaste.

? Halten Sie die Maustaste gedrickt und ziehen Sie das Objekt an die
gewlinschte Position.

? Lassen Sie die Maustaste los.

GrofRe verandern und Verschieben per Dialog

Sie kdnnen GréRRe und Position eines Objektes auch uUber die Eigen-
schaftsliste verandern, dort lassen sich die Werte auf 1/10 mm genau
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angeben. Die Eigenschaftsliste ist ein Toolfenster und meist am DTP
Formulareditorfenster angedockt.

Drucken Sie die Tastenkombination sTrRG+6, damit klappt die Eigen-
schaftsliste nach vorne, falls sie hinter ein anderes Toolfenster gedockt
ist.

Beachten Sie bitte, dass eine Verdnderung in einem Eintrag eine
automatische Berechnung damit zusammenhangender anderer Werte
ergibt.

Eigenschaften

-
Li)
121.0,12.9,2002. 22 3mm] o
[21.0mm]
[12.3 mm]
[179.2 mm]
[B.4mm] ¥|

Wenn Sie in der Eigenschaftsliste auf die Unterrubrik "Position” doppel-
klicken, dann 6ffnet sich ein Positionsdialog, der es nochmals verein-
facht, die GrofRe und Position eines Objekts per Tastatureingabe naher
zu bestimmen.

Position und Grife des Objekts

|88 |&
:Eé'.é_ii
a4 |3
20 |3
[1223 | S
= 1382 |G
(Mabeinheit: mm)
@] [ ok | [X Asbrechen |

Objekte verschieben und GrolRe verandern mit der Tastatur

AulRRer mit der Maus oder uber die Eigenschaftsliste lassen sich Objekte
auf dem Arbeitsbereich auch mit der Tastatur verschieben.

? Selektieren Sie das zu verschiebende Objekt.
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? Benutzen Sie die RiICHTUNGS-Tasten, um das Objekt in die entspre-
chende Richtung zu verschieben. Ein Tastendruck verschiebt um 1/10
mm; wenn die umscHALT-Taste zusatzlich gedrickt ist, wird das Ob-
jekt jeweils um 1 mm verschoben.

? Benutzen Sie sTRG+CURSOR, um die GroRe des Objektes in kleinen
Schritten zu &ndern.

? Benutzen Sie SHIFT+STRG+CURSOR, um die GroRRe des Objektes in
grofRen Schritten zu andern.

4.2.5 Gruppieren

Mehrere, zusammengehorige Objekte kbnnen zu einer Gruppe zusam-
mengefasst und dann wie ein einzelnes Objekt angesprochen werden.
Bitte beachten Sie, dass ein Objekt jeweils nur Mitglied einer Gruppe
sein kann. Es ist daher nicht mdglich, Gruppen wiederum zu Ubergeord-
neten Gruppen zusamme nzufassen.

Um zwei oder mehr Objekte zu einer Gruppe zusammenzufassen, gehen
Sie folgendermafen vor:

? Selektieren Sie die betreffenden Objekte.

? Wahlen Sie den Befehl Gruppierung erstellen aus dem Menu
Objekte oder die Tastenkombination STRG+G.

? Um eine Gruppierung wieder ruckgangig zu machen, wéahlen Sie den
Befehl Gruppierung l6sen oder die Tastenkombination sTRG+u.

4.3 Arbeiten mit Darstellungsebenen

Selektierte Objekte kdnnen den im Ebenenfenster angezeigten Darstel-
lungsebenen zugeordnet werden.

Diese Darstellungsebenen sind vor allem bei mehrseitigen oder komple-
xeren Projekten hilfreich. Fir mehrseitige Projekte empfiehlt es sich, die
jeweils zu einer Seite (erste Seite, Folgeseiten, letzte Seite) gehdrenden
Objekte einer eigenen Darstellungsebene zuzuordnen. Indem Sie diese
Darstellungsebenen nach Bedarf ein- und ausblenden, kénnen Sie die
verschiedenen Seiten lhres Projektes einzeln bearbeiten. Im anderen
Fall wirden sich die verschiedenen Objekte fir die einzelnen Seiten auf
dem Arbeitsbereich tUberlagern, was das Bearbeiten einzelner Objekte
erschwert.
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Bei komplexen Projekten ist es zusatzlich oft hilfreich, inhaltlich zusam-
mengehdrige Objekte einer eigenen Darstellungsebene zuzuweisen, die
dann gezielt ein- und ausgeblendet werden kann. Auch die komplizier-
testen Formulare lassen sich so auf dem Arbeitsbereich erstellen, ohne
den Uberblick zu verlieren.

4.3.1 Darstellungsebenen definieren

Darstellungsebenen definieren Sie tUber den Befehl Projekt = Ebenen-
definition oder tUber das Kontextment im Ebenen Toolfenster und dem
Befehl Ebenendefinition. Die so definierten Ebenen gelten fur das
aktuelle Projekt.

Sichthar Name Bedingung B ¥ 2
__ -B_asis
(I
i
i~ . Folgessiten Pagef) <1
Einstellungen
Mame: | Erste Seite
Bedingung: | Page) =1 | [y Bearbeten.
Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar e _ _VI
@ [-/ OK ] [X Abbrechen ]

Ebenen einfugen, l6schen, verandern

Im Ebenenfenster ist immer mindestens eine Ebene definiert, die im
Standardfall "Basis" heif3t. Beim Anlegen von neuen Projekten werden
automatisch die Ebenen "Basis", "Erste Seite" und "Folgeseiten”
vorgegeben.

? Uber den Button "Neu" kénnen Sie nach Wunsch beliebig viele
weitere Ebenen definieren. Jede neue Ebene erscheint zunachst
unter dem Namen "Ebene". Uber das Feld "Name" sollten Sie fiur die
neue Ebene am besten einen eigenen, aussagekréftigen Namen
vergeben. Uber die Option "Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige
sichtbar" kénnen Sie bestimmen, ob diese Ebene auf dem Arbeitsbe-
reich eingeblendet werden soll, oder nicht.
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? Um die verschiedenen Ebenen auf dem Arbeitsbereich besser
voneinander unterschieden zu kénnen, ist es empfehlenswert, den
Ebenen verschiedene Farben zuzuweisen. Dadurch werden auch die
Objekte der jeweiligen Ebenen im Darstellungsmodus Layout-
Vorschau in verschiedenen Farben dargestellt. Auf den tatsachlichen
Druck hat diese Farbe jedoch keine Auswirkungen.

? Um eine nicht mehr benétigte Ebene zu entfernen, selektieren Sie
die betreffende Ebene in der Ebenenliste und betatigen dann den
Button Loschen. Sollte die zu lI6schende Ebene Objekte enthalten,
werden diese nach einem Hinweis automatisch der Basisebene zu-
gewiesen.

Darstellungsbedingungen fur Ebenen

Fur jede Ebene kénnen Darstellungsbedingungen definiert werden, die
bestimmen, unter welchen Bedingungen diese Ebene ausgedruckt
werden soll. Diese Darstellungsbedingungen beziehen sich auf samtliche
Objekte der betreffenden Ebene.

Individuelle Darstellungsbedingungen fur einzelne Objekte kénnen Sie
Uber Objekte = Darstellungsbedingung oder die jeweilige Eigenschafts-
liste vergeben.

Die Darstellungsbedingung fiir eine Ebene kdnnen Sie direkt in das Feld
"Bedingung" eingeben, sofern Sie mit der Syntax vertraut sind. Sie
kénnen jedoch auch Uber den Button Bearbeiten den Funktionseditor
o6ffnen, Uber den Sie Variablen, Text und Funktionen zu beliebigen
Ausdricken kombinieren kbnnen. Naheres zu diesem Dialog finden Sie
unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Typische Darstellungsbedingungen fur Ebenen sind solche, die die
Objekte der Ebene nur auf einer bestimmten Seite des Projektes
erscheinen lassen. Hierzu gehoren z.B. die folgenden Bedingungen:

Bedingung Erlduterung

keine Die Objekte dieser Ebene erscheinen immer.

Bedingung

Page()=1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen nur auf der ersten
Seite.

Page()>1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen auf allen Seiten aulier

auf der ersten Seite

Daruber hinaus sind beliebige logische Ausdriicke als Darstellungs-
bedingungen zuléassig.
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Hinweis: Die Funktion LastPage() in einer Darstellungsbedingung
kann nur dann korrekt ausgewertet werden, wenn sie innerhalb der
FuBRzeilen eines Tabellenobjekts oder in Objekten, die mit einer
Tabelle verkettet sind, verwendet wird. Innerhalb der Datenzeilen ist
das Ergebnis von LastPage() immer "False".

4.3.2 Ebenen zuweisen

Die aktuell selektierten Objekte auf dem Arbeitsbereich lassen sich den
verschiedenen Ebenen zuweisen.

Selektieren Sie die Objekte, die Sie einer bestimmten Ebene zuweisen
wollen und wéahlen Sie den Befehl Ebene zuweisen ... aus dem Menu
Objekte oder dem Kontextmend.

Daraufhin erscheint ein Dialog mit einer Liste der definierten Ebenen.
Wéhlen Sie die gewlnschte Ebene aus.

Die zugewiesenen Objekte erhalten auf dem Arbeitsbereich automatisch
die Farbe der entsprechenden Ebene, um sie leichter von anderen
Objekten unterscheiden zu kénnen. Das betrifft jedoch nur die Darstel-
lung auf dem Arbeitsbereich, nicht den Druck.

Zuweisung einer Ebene E|
Name Bedingung
Basls
. Erste Saite Pagel =1
. Folgeseten Pagel) <=1

> Abbrechen

4.3.3 In Ebenen kopieren

Es kdnnen nicht nur Objekten zu Darstellungsebenen zugeordnet,
sondern auch bestehende Objekte in eine Darstellungsebene hineinko-
piert werden.

Dabei bleibt das Quellenobjekt in seiner alten Ebene erhalten. In der
Zielebene wird eine Kopie des Objektes angelegt.
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Um ein oder mehrere selektierte Objekte in eine bestimmte Darstel-
lungsebene zu kopieren, wahlen Sie den Befehl In Ebene Kopieren ...
aus dem Menu Objekte oder aus dem Kontextmend.

Das ist z.B. praktisch, wenn Sie mehrere gleiche oder ahnliche Objekte in
verschiedenen Ebenen verwenden wollen.

4.3.4 Ebenen ein- und ausblenden

Auf dem Arbeitsbereich werden nur Objekte angezeigt, die sich auf
eingeblendeten Ebenen befinden.

Sie kdnnen Ebenen ein- oder ausblenden, indem Sie im Ebenenfenster
auf die betreffende Ebene doppelklicken oder direkt auf die entspre-
chende Checkbox klicken. Je nach dem, welche Option Sie auf der
Registerkarte "Vorschau" im Optionsdialog bei der Option "Nur sichtbare
Ebenen" eingestellt haben, werden auch im Vorschaufenster nur die
eingeblendeten Ebenen oder aber sdmtliche Ebenen angezeigt.

~ Il Easis

4.4 Objektliste

Uber den Befehl Objektliste des Meniis Objekte (Num *, Taste * im
Numerischen Tastenfeld) rufen Sie einen Dialog mit einer Liste aller in
Ilhrem Projekt vorhandenen Objekte auf. Dieser Dialog enthalt die
Objektliste wie das entsprechende Toolfenster, bietet aber zusétzliche
Funktionalitaten.
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Dbjektliste

X]
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Objektname: | Artikelliste |I <- Voreinst. I
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() zeitlich
indiwduelle Positions-/GroBenanpassung
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Objekte bearbeiten

ﬁf‘ Uber die Objektliste konnen Sie alle Objekte auch bearbeiten. Durch
einen Doppelklick auf ein Objekt in der Liste oder durch Anklicken des
Schaltflachen "Zeile bearbeiten" rufen Sie, falls vorhanden, den Inhalts-
Dialog des betreffenden Objekts auf.

Objekte lI6schen

Lol Mit dem Button "Léschen” kédnnen Sie ein oder mehrere in der
Objektliste selektierte Objekte aus dem Projekt I6schen.

Objekte gegen Bearbeitung sperren

Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick.
Diese Eigenschaft ist nur fur den Entwurf relevant, hat also keine
Auswirkung auf den spéateren Druck. Wenn "Gesperrt" aktiviert ist, kann
das entsprechende Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich selektiert
werden und wird in der Objektliste durch ein kleines rotes Logo
gekennzeichnet.
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[ Projekt
i, Uberschrift
i, Folge-Uberschrft
= = Atikel_Von
= B e Atikeliste
2 m Atikel_bis
7 Druckinfo
% Fimenlogo
7 Copyright-Hinweis /LINK http://www combit net/de/pr

< ¥

._.Objekhe Vorschau

Hinweis: Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste
selektiert werden und ist damit dann auch wieder veranderbar.

Objekte benennen

In dem Eingabefeld "Objektname" kénnen Sie einen Namen fur das in
der Liste selektierte Objekt vergeben. Das entspricht der Eigenschaft
"Name" in der Eigenschaftsliste.

Namen zuriucksetzen

Uber den Button "Voreinst." kénnen Sie den Namen des in der Objekt-
liste selektierten Objektes wieder auf seine interne Bezeichnung
zurucksetzen.

4.5 Objekte verketten

Uber das Verketten von Objekten kénnen Sie bewirken, dass manche
Objekte zeitlich nachgeordnet zu anderen Objekten gedruckt werden
und diese im Uberlappungsfall iiberlagern ("zeitliche Verkettung™), oder
dass sich manche Objekte in GréRe und Position automatisch an
Anderungen in anderen Objekten anpassen ("raumliche Verkettung™).

Es wird dabei zwischen drei Arten der Verkettungen unterschieden:
?  zeitlich
? individuelle Positions- /GréRenanpassung
? an Ende, groRenerhaltend
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Bei der Verkettung der Objekte gibt es eine Hierarchie, das Hauptobjekt
und das angehéngte (verkettete) Objekt.

Wahlen Sie Objekte > Objektliste um Verkettungen zu erstellen. Uber
den Button "Verketten mit..." in der Objektliste kénnen Sie an das in der
Objektliste selektierte Objekt andere Objekte "anhdngen" bzw. diese
mit diesem verketten. Es erscheint eine Liste mit den zur Verkntpfung
verfugbaren Objekten. Wéahlen Sie das Objekt, das Sie an das in der
Objektliste selektierte Objekt anhangen wollen. Die Verknupfung wird in
der Objektliste durch eine Baumstruktur angezeigt, aus dem hervorgeht,
welche Verkettungen definiert wurden. Um mehrere Objekte an ein
Objekt anzuhdngen, wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.

Sobald ein verkettetes Objekt in der Objektliste ausgewahlt wurde - z.B.
durch Anklicken mit der Maus - stehen im Feld "Verkettung" eine Reihe
von Verkettungstypen zur Auswahl, die im Folgenden né&her erléautert
werden.

Dbjektliste [E

Ohijekde: = K

Oberechrft

Folge-Uberschrft

Atikeel_Von

L 2 Adikeliste

Drucknfo

Firmenlogo

Copynght-Hinweiz /LINK:hitp:/ fwww combit net /deproducts Al

< I ¥
Objektname: | Artiksl_bis | I <- Voreinst. |
[(Gespent == Veretten mit... ] [_’i Verkettung losen ]

| _‘u‘eﬂceﬂungsaﬂ | Vetikale Verkeﬂun_g_ | Honzontale Verkettung
(%) zeitlich
(indivduelle Positions-/GroBenanpassung

(an Ende, groenerhialtend

@ [v ok ] [X Abbrechen |
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4.5.1 Verkettungen l6sen

Wenn Sie ein verkettetes Objekt in der Objektliste selektiert haben,
steht Ihnen der Button "Verkettung lésen" zur Verfiigung. Uber ihn kon-
nen Sie eine bestehende Verkettung wieder I6sen, das verkettete
Objekt wird anschlieBend wieder als eigenstandiges Objekt in der
Objektliste gefuhrt.

4.5.2 Die individuelle Verkettung (Positions-
/GrolRenanpassung)

Beide Arten der Verkettungen sind auf den Raum des Hauptobjektes
bezogen, d.h. das verknipfte Objekt wird dem Hauptobjekt raumlich,
d.h. beziglich der GroRRe oder Position nachgeordnet. Das bewirkt
automatisch auch eine zeitliche Verkettung.

Andert sich das Hauptobjekt in seiner GroRe oder Position, weil die in
ihm enthaltenen Variablen weniger Raum einnehmen, als das Objekt zur
Verfligung stellt, passen sich bei einer raumlichen Verkettung die
verknipften Objekte automatisch diesen Anderungen an.

Raumliche Verkettungen sind nur wirksam, wenn sich die GroRe oder
Position des Hauptobjekts beim Ersetzen der Variablen durch die
jeweiligen Feldinhalte andert. Die Objekte kénnen dabei schrumpfen, ein
vergroRern der Objekte ist jedoch nicht mdglich. Manuelle Anderungen
der GrofRe oder Position des Hauptobjekts im Arbeitsbereich haben
hingegen keine Auswirkungen auf die verknipften Objekte..

Raumliche Verkettungen werden in der Objektliste durch ein Rechteck-
symbol gekennzeichnet. Zur besseren Ubersicht wird die gewahlte Art
der Verkettung auf dem Reiter "Verkettungsart" angezeigt.

Beispiel Rechnungsdruck: Eine Rechnung besteht in der Regel aus einer
Tabelle, die die einzelnen Rechnungspositionen auf einer beliebigen
Anzahl von Seiten auflistet. Die erste Seite soll sich nattrlich von den
anderen insoweit unterscheiden, als dass sie einen Briefkopf enthélt.
Erstellen Sie auf der Basis-Ebene einen unsichtbaren Rahmen, der dort
beginnt, wo auf den Folgeseiten die Rechnungstabelle beginnen soll und
dort endet, wo die Rechnungstabelle auf der ersten Seite beginnen soll.
Dem Rechteck weisen Sie als Darstellungsbedingung "Page()=1" zu. Die
Tabelle erstellen Sie ebenfalls auf der Basis-Ebene. Diese beginnt unter
dem Rechteckobjekt. Nun verketten Sie die Tabelle mit dem Rechteck
(Hauptobjekt) und legen als Verkettungstyp eine "vertikale, relativ an
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Ende Positionsanpassung" sowie eine "vertikale, inverse GrélRenanpas-
sung" fest.

| Vedkettungsan || Vertikde Verkettung || Horzortale Vetketng |

(D zettlich

& individuells Fostions-/Groflenanpassung:

At: Positionsanpassung; vertikal relativ zu Ende.

()an Ende, grdbenerhaltend

Die Art der Verkettung wird in diesem Falle Uber die Reiter "Vertikale
Verkettung" und "Horizontale Verkettung" gewahlt.

Vertikale Verkettung

Das verknupfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. H6he an verti-
kale Positions- bzw. GroRenadnderungen des Hauptobjekts an. Welche
Ecke des Hauptobjekts dabei fur die Positionsanpassung des verknupf-
ten Objektes maRgeblich ist, hdngt von der gewahlten Option (“"relativ
zu Anfang"”, "relativ zu Ende" oder "am Ende" fur die Position, "proporti-
onal” oder "invers" fur die GréRe) ab. Wenn sich das Hauptobjekt also
vertikal verschiebt, verschiebt sich das verknltpfte Objekt um den
gleichen Wert in die gleiche Richtung.

Horizontale Verkettung

Das verknupfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. Breite an hori-
zontale Positions- bzw. GréBendnderungen des Hauptobjekts an.
Welche Ecke des Hauptobjekts dabei fiir die Positionsanpassung des
verknupften Objektes mafigeblich ist, hdngt von der gewéhlten Option
("relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder "am Ende" fur die Position,
"proportional” oder "invers" fur die Gré3e) ab. Wenn sich das Hauptob-
jekt also horizontal verschiebt, verschiebt sich das verknlpfte Objekt um

den gleichen Wert in die gleiche Richtung.

Sind beide Optionen "horizontal” und "vertikal" eingeschaltet, passt sich
das verknipfte Objekt an beide Arten von Positionsadnderungen des
Hauptobjekts an.

In jedem Falle stehen Ihnen zwei grundsatzlich verschiedene Arten der
Verkettung zur Verfugung:

Positionsanpassung

Diese Anpassung bezieht sich auf die Position des Hauptobjektes. Wenn
sich das Hauptobjekt in seiner Position/Lage verandert, verandert sich
die Position/Lage des verketteten Objektes genauso (abhangig von den
eingestellten Zusatzoptionen).
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? Option "relativ zu Anfang": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die
linke obere Ecke des Eltern-Objektes.

? Option "relativ zu Ende": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die
rechte untere Ecke des Eltern-Objektes.

? Option "am Ende": Die obere Kante des Kind-Objekts beginnt am
Ende des Eltern-Objektes, unabhangig von seiner urspringlichen
Position. Dies bewirkt damit eine implizite GréBenédnderung auf der
ersten Seite, auf der das Kind-Objekt gedruckt wird.

GréRenanpassung

Hier ist es ahnlich wie bei der Positionsanpassung, aber wie es der
Name schon sagt, bezieht sich hier die Verkettung auf die GroRRe des
Hauptobjektes; d. h. wenn sich das Hauptobjekt in seiner Grofe
veréandert, verandert sich auch das verkettete Objekt bezuglich der
GroéRe (auch wieder abhangig von den eingestellten Zusatzoptionen).

? Option "proportional”: Die GrdRRe des Kind-Objektes verandert sich
genauso wie die des Eltern-Objektes. Wird dieses z.B. 1 cm kurzer,
so wird auch das Kind-Objekt 1 cm kurzer.

? Option "invers": Hierbei wird die GroRe des Kind-Objekt umgekehrt
proportional zu der Gr6R3e des Eltern-Objektes angepasst. Dies ist
eine aulerst nutzliche Option: Wird das Eltern-Objekt 1 cm kirzer,
so wird das Kind-Objekt 1 cm langer.

4.5.3 Die "an Ende, grof3enerhaltende’™ Verkettung

Diese Art der Verkettung ist ahnlich der Positionsanpassung. Jedoch wird
hier der zur Verfigung stehende Platz des Hauptobjektes beriicksichtigt
und die GroRRe des verketteten Objektes wird immer beibehalten. Wenn
Sie z. B. nach einer Tabelle ein Chartobjekt ausgeben méchten und
genau wissen, wie Ihr Chartobjekt aussehen soll, dann platzieren Sie es
direkt hinter der Tabelle und verketten es "an Ende, gréRenerhaltend”
mit der Tabelle. Egal wo die Tabelle endet, das Chartobjekt wird immer
in der gewahlten GréRe nach der Tabelle ausgegeben. Wenn es nicht
mehr gentigend Platz hinter der Tabelle auf der letzten Seite gibt, dann
wird das Chartobjekt auf der ndchsten Seite ausgegeben um die GrélRe
zu wahren.

Auf diese Weise kdnnen Sie auch mehrere Objekte untereinander
platzieren (etwa Diagramme, Bilder, etc.); dabei ist das "Basisobjekt"
der Verkettung das erste Objekt in der Verkettungshierarchie mit
aktiviertem Seitenumbruch.
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Das verkettete Objekt muss dabei im DTP Formulareditor das Hauptob-
jekt Uberlappen. Wichtig ist, dass das Hauptobjekt in jedem Fall groRer
ist als das verkettete Objekt, da das verkettete Objekt immer versucht
den Platz einzunehmen, der von der urspriinglichen GréfRe des Hauptob-
jektes Ubrig ist. Wenn also in unserem Beispiel das Chart vertikal mehr
Platz einnimmt als die Tabelle, dann macht List & Label hinter der Tabelle
einen Seitenumbruch und versucht das Chart auf der nachsten Seite zu
drucken aber immer noch innerhalb des urspriinglichen Bereichs der
Tabelle. Das Chart passt also wieder nicht in den Bereich und es wird ein
neuer Seitenumbruch ausgefuhrt, was beim Druck zu einer Endlosschlei-
fe fuhrt.

|- Vetieettonidsant | Wedlile Vedvoltong: || Horscotole Neetting. |
(D zettlich

(O individuelle Positions-/Gréenanpassung

Basisobjekt: Atilcelliste

4.5 .4 Die "zeitliche" Verkettung

Zeitliche Verkettungen machen dann Sinn, wenn das verkettete Objekt
erst mit Inhalt gefiullt werden kann, wenn das Hauptobjekt gedruckt
worden ist.

Beispiel 1: Sie schreiben einen Text und mdchten auf jeder Seite die
Anzahl der geschriebenen Buchstaben oder Worter zusammengezahlt
bekommen. Das weil das verkettete Objekt aber erst, wenn der Text
(Textobjekt) gedruckt worden ist. Die Summe kann dann am Ende der
Seite ausgegeben werden.

Beispiel 2: Sie mdchten, dass nach einer Tabelle ein Schlusstext
ausgegeben wird, und weisen diesem die Darstellungsbedingung
"LastPage()" zu. Da aber erst nach Ausgabe der Tabelle feststeht, wie
grof} sie ist, kann folglich auch erst dann der Schlusstext gedruckt
werden. Hierzu mussen Sie nur noch die Tabelle mit dem Schlusstext
"zeitlich" verketten und der Schlusstext wird dadurch erst nach der
Tabelle gedruckt.

Die zeitliche Verkettung ist die Voreinstellung nach dem Verketten von

Objekten. Sie wird durch das Symbol einer Sanduhr in der Objektliste
angezeigt.
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Wenn eine zeitliche Verkettung gewahlt ist, sind im Feld "Verkettung"
keine der Optionen fur "Positionsanpassung" und "GrdRenanpassung”
eingeschaltet.

Fur welchen Einsatz und wie Sie die einzelnen Verkettungen anwenden,
wird auf den folgenden Seiten anhand geeigneter Beispiele genauer
erlautert.

L Vedeeange | INeole Vet |- HemesrleNelatng |

Oindividuele Positions-/Graenanpassurig

{Jan Ende, griBenerhaltend

4.5.5 Beispiele fur individuelle Verkettungen

Beispiel Verkettung ""GroBenanpassung horizontal, proportional': Das
verkettete Objekt (Rechteck) verandert seine GrofRRe proportional (in
gleicher Weise) zur Veranderung des Hauptobjektes (Textobjekt) . Wird
das Hauptobjekt gréRer, wird das verkettete Objekt um denselben
Faktor grofer.
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|

Cond(pagg
(Cond(pagy
Cond(pagy

"Line 1"

Line 1

Line 1
Line 2

Line 1
Line 2
Line3

Line 1
Line 2
Line3
Line4

| Verkettungsart || Verikale Vedesttung || Horizontale Verkettung |

Positionsanpassung: Grolenanpassung:
[(herizartal y f (&) proportional
Cinvers

Beispiel Verkettung " Gro3enanpassung horizontal, invers': Das
verkettete Objekt (Rechteck) verandert sich invers (genau in entgegen-
gesetzter Richtung) wie das Hauptobjekt (Textobjekt). Wird das
Hauptobjekt gréRer, so wird das verkettete Objekt kleiner.
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]

"Line 1"

Cond{pagd
Cond{pagd
Cond{pagy

Line 1

Line 1
Line 2

Line 1
Line 2
Line3

Line 1
Line 2
Line 3
Line4

L Vetketupgsat || Wettitale Velheting: [} Horieonizle Veiketting

Positionsanpassung: GroBenanpassung:
[ horizortal iy fa [¥]horizortal (O propartional

®
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Beispiel Verkettung " GréfRenanpassung vertikal, proportional': Das
verkettete Objekt (Rechteck) verandert sich proportional (in gleicher
Weise) mit dem Hauptobjekt (Textobjekt) in der GroRe. Wenn das
Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird das verkettete Objekt um
denselben Faktor grofer.

——
‘Ling1"
ICond{pagd
ICond({page
ICond(pagd
Linel | Linet - Line1 Line1
Line2 Line2 Line2
Line3 Line3
Lined

iVeesuisan || Vetitole Veditiong: | Hoflotiale Velbeiting |

Positionsanpassung: Grolenanpassung:

Cweital sty fa []wertikal
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Beispiel Verkettung " GroRRenanpassung vertikal, invers': Das
verkettete Objekt (dunkles Rechteck), verhéalt sich invers (genau in
entgegengesetzter Richtung) zum Hauptobjekt (Textobjekt), d.h. wenn
das Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird das verkettete Objekt
um denselben Faktor kleiner.

——3
Line1"
ICondipags
ICond{paags
ICond{pags
Lins1 Line1 Linm 1 Linsi
Lina2 Line2 Line2
Line3 Lina3

Limed

| Verkettungsart | Vertikale Verkettung | Horizontale Versttung |

Positionsanpassung: GroBenanpassung:
[ vertikeal tiv fa [#]vertikal () proportional

@i
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Beispiel Verkettung "Positionsanpassung horizontal, relativ zu
Anfang': Das verkettete Objekt (Rechteck) verandert sich in der Position
anhand der linken oberen Ecke des Hauptobjektes (Textobjekt). Sie
sehen, dass sich das verkettete Objekt (Rechteck) der Position des
Hauptobjektes (Textobjekt) anpasst. Aufgrund dessen, dass die beiden
Objekte "relativ zu Anfang" miteinander verkettet sind, verhalten diese
sich genau umgekehrt wie bei der "relativ zu Ende" Verkettung. Hier
wurde das Hauptobjekt im Vergleich zu "relativ zu Ende" um 180°

gedreht.

BEedjpuory
WLEUN

BEed)puomy
BEed)puoy

ju
n

| Veretiungsat || Vetikale Verketiung | Horzoriale Verkettung |

Positionsanpassung: Grokenanpassung:
[¥]harizortal (®relativ 2u Anfang [
Oirelativ 2u Ende
(Oan Ende
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Beispiel Verkettung "Positionsanpassung horizontal, relativ zu Ende"':
Das verkettete Objekt (Rechteck) verandert sich in der Position anhand
der rechten untere Ecke des Hauptobjektes (Textobjekt).
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Lina1
Line2
Lina3

Line3
Lt

Linet
Line2

| WVerkettungsart || Vesikale Verkettung ||  Horizontale Veresttung |
i B
Positionsanpassung: GroBananpassung:
horizortal O relativ zu Anfang [herizortal
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Beispiel Verkettung ""Positionsanpassung horizontal, an Ende": Das
verkettete Objekt (Rechteck) verandert seine Position anhand des
Hauptobjekts (Textobjekt). Dies bringt eine inbegriffene GréRenande-
rung mit sich, da sich die obere Kante des verkettete Objektes anhand
des Hauptobjektes verandert aber das Objekt an sich die Position nicht
andert. Das verkettete Objekt schrumpft sozusagen ein. Die beiden
miteinander verketteten Objekte mussen sich Uberlappen (im Beispiel ist
das Textobjekt im Vordergrund), sonst hat diese Art der Verkettung
keine Auswirkung.

|

Cond{paags

"Line1'
Cond{pags
Cond{pagd

Lina1

Linad
Lira2

Lirma1
Line2
Line3

Lire2
Lime3

Linad
Line

| Vekettungsart || Verikale Verkatiung || Honzotale Verketiung |

Positionsanpassung: Grolenanpassung:
[]herizortal Drelativ z2u Anfang [[Jhorizontal
Crelativ zu Ends
©gn Ende
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Beispiel Verkettung "Positionsanpassung vertikal, relativ zu Anfang"':
Das verkettete Objekt (Rechteck) verandert seine Position anhand der
linken oberen Ecke des Hauptobjekts (Textobjekt). Bei dieser Verkettung
verhélt es sich genau umgekehrt wie zuvor bei der "vertikal, relativ an
Ende" Verkettung: Das Hauptobjekt verandert seine Position nach oben
aufgrund der Einstellung "Ausrichtung unten = True" im DTP Formularedi-
tor und das verkettete Objekt folgt dieser Positionsanpassung von
unten nach oben.

"Line1"
ICond{pagd
ICondipagd
ICond{pagd

nal Lined
Line Line3
e Linss Line3 Limesd

| Verkettungsatt || Vertkale Verketiung | Horizontale Verketiung |

Positionsanpassung:
[#] vertiteal (&) relativ 2u Anfang
O relativ zu Ends
(an Ende
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Beispiel Verkettung "Positionsanpassung vertikal, relativ zu Ende"':
Das verkettete Objekt (Rechteck) verandert seine Position anhand der
linken oberen Ecke des Hauptobjekts (Textobjekt). Wenn das Textobjekt
eine Zeile nach unten wandert, wandert das dunkle Rechteck proportio-
nal auch nach unten.

Ling1"
ICond{pagd
IZond{pagd
IZond(pagd
Line1 Lime1 Lina1 Lira1
LinaZ LinaZ Lina2
Lina3 Line3
Line4

Verkettungsart || Vetikale Verkettung | Horizontale Vedkettung |

Positionsanpassung: Grobenanpassung:

[Vl wertikal [vertikal
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Beispiel Verkettung ""Positionsanpassung vertikal, an Ende": Das
verkettete Objekt (Rechteck) veradndert seine Position anhand des
Hauptobjekts (Textobjekt). Dies bringt eine inbegriffene GroRenédnde-
rung mit sich, da sich die obere Kante des verkettete Objektes anhand
des Hauptobjektes verandert aber das Objekt an sich die Position nicht
andert. Das Hauptobjekt wandert nach unten, das verkettete Objekt
veradndert seine Position nur von oben her und schrumpft sozusagen ein.
Die beiden miteinander verketteten Objekte missen sich Uberlappen (im
Beispiel ist das Textobjekt im Vordergrund), sonst hat diese Art der
Verkettung keine Auswirkung.

Ling1"

ICond(pagd
ICond{pags
ICond({page

Linai Lina1 Linet
Line2 Line2
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| Verkettungsat | Vertikale Verksttung

Positionsanpassung:
vertikal Orelativ 2u Anfang
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GroBananpassung:
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4.5.6 Verkettung fur Fortgeschrittene

Die Objektliste

Die Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es gibt
also eine automatische zeitliche Verkettung. Es werden aber dabei die
nicht verketteten Objekte zuerst gedruckt und dann diejenigen, die in
irgendeiner Weise mit anderen Objekten verkettet sind. D.h. zeitliche
Verkettung ist daher nur noch in ganz bestimmten Fallen notwendig und
zwar dann, wenn ein nicht verkettetes Objekt nach den verketteten
Objekten gedruckt werden soll.

Objekte mit Zeilenumbruch

Objekte auf der Basis-Ebene werden normalerweise auf jede Seite eines
mehrseitigen Dokuments gedruckt. Es gibt dabei aber 4 Ausnahmen:
Tabelle, Text, formatierter Text und HTML.

Diese Objekte kénnen einen Seitenumbruch erzeugen und werden dann
Uber mehrere Seiten gedruckt. (Der OLE-Container gehdrt Ubrigens nicht
dazu, obwohl er mehrseitige Dokumente enthalten kann. Es wird immer
nur die erste Seite des Dokuments gedruckt.)

Berichtscontainer bzw. Tabelle: Wird grundsatzlich nur einmal pro
Projekt gedruckt.

Text, formatierter Text, HTML: Sie kdnnen sowohl einmal mehrseitig, als
auch auf jede Seite des Projekts gedruckt werden. Welche Variante
gewahlt wird entscheidet sich durch die Objekteigenschaft "Seitenum-
bruch".

LastPage()

List & Label arbeitet seine Druckdaten sequentiell ab. Die Applikation
Ubergibt eine "Datenzeile" nach der anderen und es ist beim Druck nicht
bekannt, wieviele Daten noch kommen.

Deshalb ist es konzeptionell schwierig festzulegen, ob die letzte
Druckseite erreicht ist. Die Funktion LastPage() kann deshalb nur unter
ganz bestimmten Umstanden ein "True" zurickliefern und zwar

? in der Fusszeile einer Tabelle

? bei mit einer Tabelle verketteten Objekten, solange nicht wahrend
des Drucks der angehangten Objekte ein Seitenumbruch erfolgt ist.
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4.6 Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

Die meisten Objekteigenschaften werden tber die Eigenschaftsliste
festgelegt und / oder Uber zusétzliche Dialoge. Die Eigenschaften sind
far jeden Objekttyp individuell verschieden. Es gibt dabei allerdings eine
Reihe von Merkmalen, die allen Objekten gemeinsam sind, wie z.B.
GrolRe, Position, Name und Darstellungsbedingung. Diese Eigenschaften
werden hier nun zentral beschrieben und in den darauf folgenden
Kapiteln nicht ndher erlautert.

(ol
False [Nein]
= E!""-l'h.—-:l|1,-.'.1_J:'.i:i§:"
Ausnchtung unten Falze [MNein]
Drehung 0 0
| @ Hintergrund False [Mein]
Settenumbruch False [Nein]
| L awmd 2 !

Gespent
Spent das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch sinen Mausklick.

E] Wenn es fur Eigenschaften eine Auswahl vordefinierter Werte gibt,
dann steht in der 2. Spalte der Liste, wenn die Eigenschaft selektiert
wurde, eine Schaltflache zur Verfigung, die die vordefinierten Werteliste
aufklappt. Selektieren Sie mehrere Objekte, kdnnen Sie gemeinsame
Eigenschaften gleichzeitig einstellen.

4.6.1 Gesperrt

Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick.
Diese Eigenschaft ist nur fir den Entwurf relevant, hat also keine
Auswirkung auf den spateren Druck. Wenn "Gesperrt" auf "True" gesetzt
ist, kann das entsprechende Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich
selektiert werden und wird in der Objektliste durch ein kleines rotes
Logo gekennzeichnet.
[ Projekt

m Atikelnummer
#% Trenniinie 1
% Trennlinie 2
s Bezeichnung
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Hinweis: Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste
selektiert werden und ist damit dann auch wieder veranderbar. Da
"Gesperrt" nur fur die Designphase des Projekts relevant ist, gibt es
fur sie keine Moglichkeit den Wert dieser Eigenschaft Gber eine Formel
zu bestimmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Gesperrt Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter True Gesperrt

Selektion durch einen Mausklick im

Arbeitsbereich False Nicht

Gesperrt

4.6.2 Name

Wenn Sie ein Objekt neu auf dem Arbeitsbereich einfiigen, so erscheint
im rechten Segment der Statuszeile eine Objektbeschreibung, die sich

aus dem Typ des Objekts (z.B. "Text") und seinen Koordinaten zusam-
mensetzt. Dies ist der voreingestellte Name fiur dieses Objekt.

Wenn Sie jedoch eine gréRere Anzahl gleichartiger Objekte in Threm
Projekt haben, werden diese Bezeichnungen schnell untbersichtlich. Sie
haben daher die Méglichkeit, Objekten Uber das Toolfenster Objekte
oder Uber die Eigenschaftsliste des Objektes einen neuen aussagekraf-
tigen Namen zu geben, indem Sie einfach einmal auf den bestehenden
Namen klicken und ihn dann verandern.

Alternativ kénnen Sie Uber Objekte > Objektliste den Objektnamen
Uber das Eingabefeld "Objektname" &ndern oder in der Eigenschaftslis-
te.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Name Name des Objekts Name

Wenn Sie die Option Optionen > Arbeitsbereich > Objekt-Info
eingeschaltet haben, erscheint der Objektname auch im eingeblendeten
Tooltip.

4.6.3 Darstellungsbedingung

Fur jedes Objekt lasst sich eine Darstellungsbedingung vergeben, die
bestimmt, unter welchen Umstéanden das Objekt ausgedruckt werden
soll. Diese Darstellungsbedingung finden Sie in der Eigenschaftsliste
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unter der Rubrik Layout. Weitere Informationen zu objektspezifischen
Filterbedingungen finden Sie unter "Arbeiten mit Filtern". Eine Anleitung
zur Definition solcher Bedingungen finden Sie unter "Variablen, Formeln
und Ausdrucke".

Eigenschaft = Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Darstel- Darstellungsbedingung fiir den Druck. True Anzeigen
lungs- Das Objekt wird nicht gedruckt, wenn False .
bedingung das Ergebnis "False" ist. N'Cht.
anzeigen

Formel Formel-
Dialog

4.6.4 Umbruch vor Objektausgabe

Jedes Objekt kann vor seinem Druck einen Umbruch auslésen, d.h. das
Objekt beginnt dann auf einer neuen Seite.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Umbruch vor  Wenn die Bedingung "True" ergibt, True Umbruch
wird vor der Ausgabe des Objekts False

Kein

ein Seitenumbruch ausgeldst.
Formel Umbruch

Formel-
Dialog

4.6.5 Position

Die Eigenschaftsgruppe "Position" eines Objekts definiert die x- und y-
Koordinate der linken oberen Ecke des Objekts, die Objektbreite und -
hohe. Weitere Informationen finden Sie unter "GroRe verandern und
Verschieben per Dialog".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Position Position und GroRRe des Objekts, alle [3 Positions-
Angaben in der MaReinheit des dialog

Arbeitsbereichs

links horizontaler Abstand der linken Zahl
oberen Ecke des Objekts von der

linken oberen Ecke des Arbeitsbe- Formel  Formel-

Dialog
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reichs
oben vertikaler Abstand der linken oberen  Zahl
Ecke des Objekts von der linken | |
oberen Ecke des Arbeitsbereichs Forme qume -
Dialog
Breite Breite des Objekts Zahl
Formel Formel-
Dialog
Hohe Hohe des Objekts Zahl
Formel Formel-
Dialog

Position und GriBe des Objekts

|2350

(Mabeinhsit: mm)

)

[z720 |2

[1900 |3

[62 |&

[ ok [X_ Abbrechen |

4.6.6 Rahmen

Die Eigenschaftsgruppe "Rahmen" definiert die Rahmeneigenschaften
und Abstédnde zu den Rahmen. Sie steht in vielen Objekten und Unterob-
jekten (z.B. Tabellenzellen) zur Verfigung.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Rahmen Rahmeneigenschaften und Abstéande E] Rahmen-
kénnen Uber einen Dialog definiert dialog

- . werden (siehe unten).

Voreinstel-

lung)

Rahmen- Bei True wird der Default-Rahmen True Linie

Voreinstel- verwendet, der im Tabellenobjekt
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lung
(bei Unterob-
jekten)

Layout

links/oben
rechts/unten

Abstand

Linie

Farbe

Linientyp

Breite

definiert ist.

False

Formel

Beschreibt die Art der Linienfuhrung 0

bei mehrliniegen Rahmen.

Einstellungen fur die jeweilige

Rahmenlinie.

Abstand zwischen Inhalt und

Rahmen in mm.

Sichtbarkeit der Rahmenlinie.

Auswahl der Linienfarbe (siehe

"Farbe").

Auswahl des Linientyps.

Linienbreite.

1
2

Formel

Zahl

Formel

True
False

Formel

Aus-
wabhl
vorde-
finier-
ter
Linien
(20)
Formel
Zahl

Formel

Keine Linie

Formel-
Dialog

Umlaufend

Horiz.
Prioritat

Vert.
Prioritat

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Linie
Keine Linie

Formel-
Dialog

Auswabhl
vordefinier-
ter Linien
(20)

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

121



Objekte

[ Rahmeneigenschaften

Voreinstellungen Linie

chne @ Kontur Art:

Rahmen und Abstande zum Inhalt (Malsinheit; mm)

il

s |8

i 3 Fabe 1.1l t_|
s |2 Bebe (o [00 |%

Die ausgewahite Rahmenart kann durch Suswshl der Vorsinstellungen, der Linisn in der Vorschau oder der
Schaltflachen angewendst werden.

2 [ ok | [X Abbrechen |

4.6.7 Farbe

Farben werden in der Eigenschaftsliste immer auf dieselbe Art definiert.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Farbe Die Farbe kann Uber eine Auswahllis- E] Auswahl
te aus einer fest vordefinierten Liste vordefinier-
von Farben gewahlt oder Uber eine ter Farben

Formel frei bestimmt werden.

(1) Die Farbe setzt sich aus einem E]
Farbton-, Sattigung, Helligkeitanteil
zusammen und wird Uber die

Funktion HSL bestimmt. Berechnet

einen Farbwert im HSL-Farbraum

(Hue, Saturation, Lightness).

Farb-Dialog

(2) Die Farbe setzt sich zusammen
aus einem Rot-, Grin- und Blauanteil
und wird Uber die Funktion
RGB(Rotanteil, Grunanteil, Blauan-
teil) bestimmt. Jeder Farbanteil kann
einen Wert zwischen 0 und 255
annehmen. 0 bedeutet kein Anteil
dieser Farbe, 255 volle Farbsatti-
gung. Die drei Farbanteile werden
additiv gemischt, d.h. RGB(0, 0, 0)
bedeutet schwarz, RGB
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(255,255,255) weil.

(3) Zusatzlich steht IThnen auch
ein Farbdialog zur Verfugung.

Farbe
Grundfarben:

sat:|0 |
artan.definisns FarbeiBasls Hell:: |0 _| Biau: [0

q
Fabt:[160|  Bet:[0 |
Grun[0_|
o |

Abbrechen [ Farben hinzufugen

J

4.6.8 Muster

Mit der Eigenschaft Muster kann die Beschaffenheit einer Farbe bestimmt
werden. Diese Eigenschaft finden Sie z.B. bei Kreuztabellenhintergrund,
Kreuztabellenzellenhintergrund, Tabellenzellenhintergrund, und
Zeichnungsobjekten (Fullung) in Kombination zur Eigenschaft Farbe.

Eigenschaft  Beschreibung

Muster Legen Sie hier ein Muster fest aus
einer Vielzahl vordefinierter Muster.
Eine Zahl reprasentiert jeweils ein
Muster.

Wert

Zahl

Formel

Beschrei-
bung

Vordefinier-
tes Muster

Formel-
Dialog
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1

12

3

|4

5

&

2

5

10

11

2 72
13 B
14 [T =

Diese Eigenschaft wird nur dann
ausgewertet, wenn "Fullung" bzw.
"Hintergrund" auf "Muster/feste Farbe"
gesetzt wurde.

4.6.9 Fullung / Hintergrund

Mit der Eigenschaft Fiullung kann fur die Objektfillung ein Farbgradient
bestimmt werden. Diese Eigenschaft finden Sie z.B. bei Kreuztabellenhin-
tergrund, Kreuztabellenzellenhintergrund, Tabellenzellenhintergrund,

Ellipse, Rechteck.

Eigenschaft = Beschreibung Wert
Fallung / Wahlen Sie die Art des Gardienten aus 0
Hintergrund und bestimmen Sie Farbe, Endfarbe
und Zwischenfarbe. 1
Diese Eigenschaft Farbe, Endfarbe,
Zwischenfarbe wird nur dann
ausgewertet, wenn "Fullung" bzw.
"Hintergrund" auf einen Wert [2...5]
gesetzt wurde.
5
Formel
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transparent

Muster/feste
Farbe

horiz.
Gradient

vert.
Gradient

horiz.
2teiliger
Gradient

vert.
2teiliger
Gradient

Formel-
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Editor

|

A

_Gespent :Fal.se. [t éin]

Name
'H Erzchemungsinld - )
£ Filung 2 [hotiz. Gradient] —

Muzte 1 | |

[ Fabe GEEPCECME

Endarbe "RGB(0.0.255) M-

Sy it RGN, 255,001 -
] |50 o

4.6.10 Formatierung

Der Format-Editor ist eine Alternative zur Formatierung mit den Funktio-
nen Date$() und FStr$() im Formel-Dialog. Uber den Format-Editor legen
Sie die Formatierung fur Zahl, Wahrung, Datum, Zeit, Prozent und Winkel
fest. Standardmé&gig wird die jeweilige Systemeinstellung verwendet.

Diese Eigenschaft finden Sie z.B. in Textabsatzen und Tabellenfeldern.

Beachten Sie, dass sich die Formatierung auf das Ergebnis des gesam-
ten Ausdrucks bezieht. Méchten Sie nur Teilbereiche eines Ausdrucks
formatieren (z.B. bei Text und Zahl innerhalb eines Ausdrucks) verwen-
den Sie die Funktionen Date$() und FStr$() im Formel-Dialog.
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Formatierung

keine Formatierung |{ben|.rtzerdeﬁnieﬂ} 3
Zahl
Wahrung %02d/%02m/ Ly
Datum
Zeit 28.7 2006 s
i o
Datum und Zeit %gg};&?
Prozent
Winkel 28-7-2006
%02d-%02m-y 28-07-2006 ar
“id Tm iy 237 2006
%02d %02m Sy 28 07 2006
s d iy T/28/2006
%02m/L02d/ iy 07/28/2006
Tem-Yd-Gay 7-28-2006
%02m-%02d-Sy 07-28-2006
Yy %m . d 2006.7 .28
\%02m w02 2006.07.28
Ty Emi d 2006/7/28 -
£ snn nag Annr = im0 g
Beispie!
28/07,2006
[ ok ] [X Abrechen

4.6.11 Schrift

Die Schrift-Eigenschaften kénnen Uber einen Dialog definiert werden.
Wenn Voreinstellung auf True gesetzt ist, wird die Voreinstellungs-
Schriftart verwendet.

Eigenschaft

Schrift

Voreinstel-
lung

Name

126

Beschreibung

Wert

Die Schrift-Eigenschaften kénnen tber @
einen Dialog definiert werden. Wenn
Voreinstellung auf True gesetzt ist,

wird die Voreinstellungs-Schriftart

verwendet.

Es wird die Voreinstellungs-Schriftart True
statt der gesetzten Werte benutzt.

False

Formel

Auswahl der Schriftart. Es werden alle Liste

installierten Schriftarten angezeigt.

Formel

Beschrei-
bung

Schrift-
Dialog

Voreinge-
stellte
Schriftart

Nein

Formel-
Dialog

Schriftart

Formel-
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Zeichensatz

GroRRe

Laufweite

Fett

Kursiv

Unterstri-
chen

Durch-
gestrichen

Farbe

Bestimmt die Lander-Interpretation
des Zeichensatzes. Es werden alle
verfligbaren Zeichenséatze angezeigt.

GroRe der Schriftart in Punkten. Zeigt
eine Liste der verfigbaren GroRen der
ausgewahlten Schriftart an.

Gibt die Laufweite der Schriftart an. O
bedeutet Standard-Laufweite,
ansonsten wird die mittlere Zeichen-
breite angegeben.

Schaltet Texteigenschaft "Fett" ein-
und aus

Schaltet Texteigenschaft "Kursiv" ein-
und aus

Schaltet Texteigenschaft "Unterstri-
chen" ein- und aus

Schaltet Texteigenschaft "Durchgestri-
chen" ein- und aus

Schriftfarbe

Zahl

Zahl

Formel

Zahl

Formel

True
False

Formel

True
False

Formel

True
False

Formel

True
False

Formel

Dialog

Zeichensatz

Vordefinier-
te GroRRe

Formel-
Dialog

Laufweite

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Ja

Nein
Formel-
Dialog
Farb-Dialog

Auswabhl
vordef.
Farben
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Schriftart
Setiuiat Schibchat - gl
i | Standard | 1o
ol . T I} iT—.
— . EETE—
Arial Black | | Kursiv | (1
H Arial Monospaced MT | Fett |12 |
() Anial Namow | Fett Kursiv 114 _|
(} Arial Unicode MS | |18
B Avalon 118 |
T Bauhaus Hv BT il | 1|20 &)
Hekte Beizpis!
[ Durchgestrichen
[ Urisisticher AaBbYyiz
Farbe:
|_ Bl S _
| Westlich ¥
Dieses ist sine Open Type-Schriftart. Sie wird auf dem Drucker und
auf dem Bildschirm verwendet.

4.6.12 Inhalt von Objekten

Manche Objekte lassen sich nicht ausschliel3lich Gber die Eigenschaftslis-
te definieren. Sie enthalten Unterobjekte (oder "Inhalte"), wie z.B. das
Textobjekt, dass aus mehreren Absatzen besteht.

Um die Inhalte von Objekten zu bearbeiten, selektieren Sie das
betreffende Objekt und wéhlen den Befehl Inhalt aus dem Menu
Objekte, aus dem Kontextmenu oder in der Eigenschaftsliste. Wenn es
far ein Objekt keinen Inhaltsdialog gibt, dann sind diese Befehle
gesperrt, bzw. in der Eigenschaftsliste gar nicht vorhanden.

Wenn vorhanden 6ffnet sich ein Dialogfester, das je nach Objekttyp sehr
unterschiedlich aussieht.

Eine Beschreibung der Inhaltsdialoge der einzelnen Objekte finden Sie
unten bei den einzelnen Objektbeschreibungen.

4.7 Berichtsstruktur

Das Toolfenster "Berichtsstruktur" steht nur dann zur Verfligung, wenn

diese Funktion von der Applikation mit den entsprechenden Beziehungen
angeme ldet werden.

Hier werden alle Elemente und jeweiligen Unterelemente einer Berichts-
struktur mit Objekttyp und Datenquelle in der Reihenfolge dargestellt, in
der sie spater gedruckt werden. Im Toolfenster Berichtsstruktur wird der
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"Ablaufplan" des ganzen Projekts dargestellt, die oberste Ebene ist der
Berichtscontainer.

Berichtsstruktur

M
B |

= | Berichtzcontainer
- Tabelle; Categories

] Ehart:_Shippers

FR X EE| e

| Tabelle: Products [Categoriez2Products]
reuztabelle; Products [Categories2Products]

|i|ﬁ|pe[:§:'
| Tabelle; Orders [Shippers20rders]
[Z Tabelle: Order_Details [Drders20rder Details]

? Tabellen und Untertabellen kdnnen in beliebiger Abfolge eingefligt
werden.

? Charts kénnen dabei auch direkt in eine Tabellenspalte eingefugt
werden.

? Tabellen, Charts und Kreuztabellen kdnnen in beliebiger Abfolge
eingefugt werden, auch als Unterelemente von Tabellen. Damit las-
sen sich Subreports und Unterberichte mit fast beliebigen Relationen
zwischen Tabellen definieren.

4.7.1 Eigenschaften von Elementen

Fur Elemente im Berichtscontainer &ndern sich die Eigenschaften. Einige
Eigenschaften (z.B. Gesperrt, Hintergrund, Position) sind nur im Berichts-
container verfugbar. Andere (z.B. Rahmen, Fixe Gr63e) nur in Elementen.

Um die Eigenschaften der Elemente anzuzeigen, markieren Sie das
Element im Toolfenster Berichtsstruktur.

Folgende zusatzliche Objekteigenschaften stehen zur Verfliigung:

Eigenschaft

Separato-
renzeichen
(nur
Tabellen)

Beschreibung

Um (Unter-)Tabellen und Spalten
exakt aneinander auszurichten,
lassen sich im Linealbereich
zuséatzliche Tickmarks anzeigen.

Beschrei-
bung

Ja

Nein
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100 150 200 |
1 | [ B |

.|.|.|.|.|.|.|N|.|.|

Diese Spaltenseparator-Fosition ist definiéit in:
- Order_Details [Orders20rder Details], Grupperfulizeile 1, Postengny

Abstand Abstand des Objekts (inklusive Rahmen) vom Druckbe-
vom reich des Berichtscontainers.

Druckbe-

reich

(nur Chart

und

Kreuztabel-

le)

Abstand vor  Abstand von der vorhergehenden Zahl
Tabelle (entféallt wenn die Tabelle am

Seitenanfang beginnt). Formel  Formel-

Dialog
Ausgabe- Hohe des Objekts (inklusive
Hohe Rahmen).
(nur Chart)
Sortierung Die Sortierung der Tabelle. Es werden Liste
(nur alle zur Verfugung stehenden
Tabelle) Sortierungen in einer Liste zur
Auswahl angeboten.
Umbruch Wenn die Bedingung "True" ergibt, True Umbruch
vor wird vor der Ausgabe des Objekts ein .
Seitenumbruch ausgeldst. False Kein
Umbruch
Formel
Formel-
Dialog

4.7.2 Arbeiten mit dem Berichtscontainer

Zum Bearbeiten der Berichtsstruktur steht eine eigene Symbolleiste zur
Verfigung, d.h. die Objekte Tabelle, Chart und Kreuztabelle werden
Uber die Schaltflachen dieses Toolfensters in das Projekt eingeflugt.

130



Berichtsstruktur

Berichtsstruktur

| X % EBE e

abelle; Praducts [Categories2Products]
reuztabelle; Products [Categories2Products]
Chart: Employees
T s

elle; Orders [Shippers20rders]
=| Tabelle: Order_Details [Orders20rder Detailz]

LT EhaIShippers

Uber die Schaltflachen im Toolfenster "Berichtsstruktur”" kénnen Sie
? Ein Element anhé&ngen
? Bei Tabellen ein Unterelement anhangen.

? Elemente bearbeiten, I6schen, ausschneiden, kopieren, einfi-
gen

? die Reihenfolge der Elemente andern

Neues Element in die Berichtsstruktur einfigen

Waéhlen Sie die die Schaltflache "Ein Element anhangen™ bzw.

L= "Ein Unterelement anhangen".

? Wahlen Sie den Objekttyp aus. Sie kénnen ein Tabellenobjekt, ein
Kreuztabellen-Objekt oder ein Chart-Objekt auswéhlen.

Auswahl des Objekttyps

Wahlen Sie hier den Obiekityp. den Sie in den
Berichtscontainer einfligen mochten:

@ [ ok | [X Abbrechen |

? Geben Sie im folgenden Dialog die Datenquelle an. Im Dialog
"Datenquelle auswéahlen™ werden alle zur Verfugung stehenden
Tabellen hierarchisch angezeigt, d.h. unter den Tabellen finden Sie
die jeweils relational verknupften Tabellen.
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Datenquelle auswihlen

‘Wahlen Sie hier die gewunschte Datenguelle aus:

# Categones
iz Customers

= Orders [Customers 20rders]

Order_Details [Onders20rder Details]

i# Employess

Order_Details
i Orders
i Products
i Shippers
i# Suppliers

] [« ok | [X Abbrechen |

? Bei der Definition der Tabellenzeilen werden Sie vom Feldauswahl-
Assistenten unterstitzt, in dem nur diejenigen Felder angeboten
werden, die im aktuellen Kontext sinnvoll sind. Zudem kdénnen meh-
rere Spalten in einem Arbeitsschritt angelegt werden. Weitere Infor-
mationen zum Feldauswahlassistenten und der Definition des Tabel-
leninhalts finden Sie unter "Tabellenobjekte einfligen". Die Darstel-
lung der Felder im Variablenfenster erfolgt automatisch hierarchisch,
d.h. alle Felder einer Datenbanktabelle sind in einem eigenen Unter-
ordner zu finden.

? Weitere Informationen zum Objekttyp "Kreuztabelle" finden Sie
unter "Kreuztabelle einfigen”, zum Objekttyp "Chart" unter "Chart-
Objekte einfugen" und zum Objekttyp "Tabellen" unter
"Tabellenobjekte einfugen".

Neues Unterelement anhangen

Neue Unterelemente, sowie die gewunschte hierarchische Struktur
definieren Sie ebenfalls im Toolfenster Berichtsstruktur. Sie sehen den
"Ablaufplan” des ganzen Projekts: z.B. in der obersten Ebene der
Kunde, darunter die Bestellung und in der untersten Ebene die Posten
der Bestellungen.

Beispiel fur relational verkntpfte Tabellen: Sie mdchten eine Liste aller
Kunden realisieren, in der die Bestellungen des Kunden und alle
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Bestellposten sichtbar sind. Hier sind also zwei 1:n Beziehungen zu
bertcksichtigen: 1 Kunde hat n Bestellungen, 1 Bestellung hat n Posten.

F'os Company Adress City CustomerlD
Alfreds Futterkiste Chere Str. 57 Betlin ALFEI
Pos CustormerD OrderDate ShippedDate Freight OrderlD

1 ALFKI 03.01.1300 03.01.1300 29 45 10643
Pos OrderlD ProductlD Quantity ProductMame UnitPrice
1 10643 28 14 Rissle Sauerkraut 45 B0 £
2 10643 39 21 Chartreuse verte 18,00 €
3 10643 45 2 Spegesild 12 DD€
Pos CustormetlD OrderDate ShippedDate Freight OrderlD
1 ALFKI 10.01.1900 10.01.1900 5102 10682
Pos OrderlD ProductlD Quantity ProductMame UnitPrice
1 10652 B3 20 “egie-spread 4390 €

Dies lasst sich beliebig weiterfiihren, Sie kénnen weitere Tabellen oder
andere Elemente einfigen und so beinahe beliebige Ablaufe konfigurie-
ren. Die Tabellenbezeichnung setzt sich aus Tabellenname [Relations-
name, Sortierungsname] zusammen.

Kopfzeilen und Ful3zeilen bei Untertabellen

Wenn der Druck einer Tabelle aus Platzmangel auf der Folgeseite
fortgesetzt wird, wird die Kopfzeile dieser Tabelle und der auRersten
Tabelle erneut gedruckt. Um den erneuten Druck der Kopfzeilen auf der
Folgeseite zu unterdriicken, verwenden Sie als Darstellungsbedingung
die Funktion FirstHeaderThisTable().

Diese Funktionalitat gibt es auch bei Fu3zeilen, hier verwenden Sie als
Darstellungsbedingung die Funktion LastFooterThisTable(). Damit
werden die Ful3zeilen nur auf der letzten Tabellenseite ausgegeben, falls
der Druck der Tabelle aus Platzgrinden auf der Folgeseite fortgesetzt
wird.

Weitere Informationen finden Sie unter den Funktionsbeschreibungen
"FirstHeaderThisTable" und "LastFooterThisTable".
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4.8 Textobjekte einfugen

Textobjekte dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeits-
bereich zu platzieren. Zusatzlich zu festem Text kénnen hier auch
Platzhalter (Variablen), wie z.B. Seitennummer, Datum, Firmenname
eingesetzt werden, die lhnen lhre Applikation zur Verfligung stellt. Die
Variablen werden dann beim Ausdruck (nicht beim Probedruck!) durch
ihre jeweiligen Inhalte ersetzt.

Uber Objekte > Einfiigen > Text ( sTRG+T) fiigen Sie Textobjekte in Ihr
Projekt ein.

4.8.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
[ ]
(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog 1 Offnet
Dialog
Ausrichtung  Ausrichtung unten innerhalb des True Ausrichtung
unten Objektrahmens. Ist diese Option unten
aktiviert, so werden die Texte des .
Objekts am unten Rand des Objekts False Ausrichtung
ausgegeben, wenn nicht, am oberen oben
Rand. Voraussetzung ist, dass die Offnet
Absétze nicht gréBer als das Objekt Formel  rormel-
werden, ansonsten wird der Text wie Dialog

gewohnt unten abgeschnitten bzw.
umgebrochen. Diese Option ist sehr
nutzlich, wenn z.B. Texte unbekannter
Lange am unteren Ende einer Seite
ausgegeben werden sollen.

Drehung Dreht das Objekt gegen den 0 0°
Uhrzeigersinn. Beachten Sie, dass nur o
TrueType-Schriftarten gedreht werden 1 20
kdnnen. 2 180°

3 270°
Formel Formel-
Dialog

Hintergrund Diese Option ermdglicht es, dem True mit Hinter-
Textobjekt eine Hintergrundfarbe zu grundfarbe
geben. .

| keine
Wenn die Option "True” ist, kann tber 2lse Hinter-

134



Textobjekte einfligen

Seitenum-
bruch

Rahmen,
Darstel-
lungsbedin-
gung,
Position,
Umbruch
vor

die Option Farbe eine Hintergrundfar-
be ausgewahlt werden.

Bestimmt, ob das Objekt einen
Seitenumbruch auslésen kann. Wenn
Die Eigenschaft aktiviert ist, so wird
ein die GroRe des Objektes tber-
schreitender Inhalt automatisch auf
die nachste Seite umgebrochen. Dies
ist z.B. bei Textobjekten interessant,

die Uber mehrere Seiten gehen sollen.

Bei Etiketten wird das nachste Etikett
erst angefangen, wenn alle Objekte
mit dieser Option des vorherigen
Etiketts komplett gedruckt wurden. Es
ist moglich, dass diese Eigenschaft
nicht einstellbar ist, wenn der Seiten-
Umbruch vom Ubergeordneten
Programm nicht unterstitzt wird.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

4.8.2 Textinhalt

Formel

True
False

Formel

grundfarbe

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Ein Textobjekt kann beliebig viele Absatze enthalten, die jeweils ganz
unterschiedliche Darstellungseigenschaften haben kdnnen. Diese
Absatze und ihre Eigenschaften stellen den Inhalt des Textobjekts dar.

Im Dialog Absatz-Eigenschaften kdnnen Sie die einzelnen Absétze des
Textobjekts bearbeiten und mit Inhalten fullen.

4.8.3 Absatze bearbeiten

Textobjekte sind absatzorientiert, d.h. jeder Absatz kann fur sich
bearbeitet und formatiert werden. Um mehrere Abséatze gleichzeitig zu
bearbeiten, mussen Sie diese zuvor markieren.
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Absatz-Figenschaften

"artikelliste" == L ol
Artikelliste | 0 i
— Blocksatz Falze [Mein]
Darstellungsbedingung True [Bnzeigen]
Formatierung ohne

Leerzeichen-Optimierung True [da]
] Schift [Verdanal
Unldschbar Falze [Mein]
& Zeiler-Umbruch 0 [abschneiden]
Zsilenabstand i] [0 pt]

Abstand zum nachsten Absatz (Absatzendeabstand’)
@] FwyswYG [vv ok ] [X 2bbrechen |

Mit den verfugbaren Schaltflachen kénnen Sie

? einen Absatz einfigen

? den markierten Absatz bzw. die markierten Absétze bearbeiten
? Absatz bzw. die markierten Absatze I6schen

? Abséatze ins Clipboard kopieren und dann léschen

? Abséatze ins Clipboard kopieren

? Absatze/Text aus dem Clipboard einfligen

? Abséatze nach oben verschieben

? Absatze nach unten verschieben

Neue Absatze kénnen Sie auch per Drag & Drop aus der Variablenliste
einfigen.

Ein solcher Ausdruck kann nun einen festen Text, eine Variable oder eine
Funktion oder aber auch eine beliebige Kombination dieser Elemente
enthalten.

WYSIWYG

Ist die Option "WYSIWYG" eingestellt, wird die Schrift der einzelnen
Zeilen in den Absatz-Eigenschaften genau so dargestellt, wie Sie diese
formatiert haben. Ist die Option nicht gewahlt, wird stattdessen eine
Standardschrift zur Darstellung verwendet und Formatierungen wie
GroRe oder Farbe werden nicht dargestellt.
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Absatz bearbeiten

Ein Absatz kann bearbeitet werden durch Drucken der entsprechenden
Schaltflache oder auch durch einen Doppelklick mit der Maus auf einen
Absatz in der Absatzliste.

Es offnet sich der Formel-Editor, der zusatzlich zu den Standardfunktio-
nen eine weitere Karteikarte "Tab" enthalt (siehe unten). Nachdem Sie
den gewinschten Zeilenausdruck definiert haben, kénnen Sie die
betreffende Zeile mit dem Button "OK" in das Textobjekt Ubernehmen.
Sie gelangen damit automatisch zuriick in den Dialog "Texteigenschaf-

ten”.

4.8.4 Die Karte "Tab"

Wenn der Text einen Tabulator enthélt, z.B. durch das Einfigen auf der
Registerkarte "Text", kann auf dieser Registerkarte die Ausrichtung und
Position des Tabulators angegeben werden.

| Vanablenund Funktionen || Furitionen || +7/|| Text || Cond() || Dates{) || FSirs) |

(@linkshiindi Posttion: [ s0m| # mm
Ol g |

-

| Tabulstor-Egenschaften ‘

(Cechisbindig
") Dezimatabulator |

Diese Eigenschaften kannen nur dann benutzt werden, wenn ein
Tabulatorzeichenim Texdt vorkommt .

Tabulator einfigen |
"Aikeliste” + " =" + DateSiNow()," £02d “02m ") =) ()
| £
,\1‘) Artielliste130.08.2006
(@) [vv ok | [X Abbrechen
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Ausrichtung des Tabulators

Ein Tabulator bewirkt, dass der Text davor bis max. zum Tabstop lauft.
Falls die Option "Zeilenumbruch" in den Absatzeigenschaften des Texts
eingeschaltet ist, wird der Text vor dem Tabulator bei Bedarf in die
nachste Zeile umgebrochen, andernfalls wird er abgeschnitten.

Der Text nach dem Tabulator wird abhangig von der Art des Tabstops
umgebrochen, wenn die Absatzeigenschaft "Zeilenumbruch" eingeschal-
tet ist:

? linksbundig: der Text erscheint linksbindig im Bereich zwischen
Tabulator und dem rechten Rand des Textobjekts.

? rechtsbindig: der Text erscheint rechtsbiindig im o.g. Bereich.

? dezimal: die Zahl nach dem Tabulator wird am Dezimaltabulator
ausgerichtet. (Vorsicht! Text oder Zahlen vor einem Dezimaltabulator
werden nicht umgebrochen!).

Position des Tabulators

Die Position des Tabulators innerhalb des betreffenden Objektes wird in
mm angegeben. Ein positiver Wert im Eingabefeld bedeutet, dass vom
linken Rand des Textobjektes aus gerechnet wird, ein negativer Wert,
dass vom rechten Rand aus gerechnet wird.

Eine Position von "50.0" wiirde bedeuten, dass der Text vor dem
Tabulator bis maximal 50 mm vom linken Rand des Objektes lauft,
danach wird er umgebrochen oder abgeschnitten. Der auf den Tabulator
folgende Text beginnt mit einem Abstand von 50 mm zum linken Rand
des Objektes und lauft bis maximal zum rechten Rand des Objektes.

In der Bearbeitungszeile erscheint der Tabulator als Zeichen "=+".
Beispiel: Betrag: 3000,00 EUR.

In diesem Beispiel stiinde vor dem Tabulator der Text "Betrag: " und
nach dem Tabulator die Variable SUMME gefolgt vom Text " EUR". Wenn
far diesen Tabulator auf der Registerkarte "Tab" die Eigenschaft

"Dezimaltabulator" eingeschaltet ware, so wirde der Wert von SUMME
am Dezimaltrennzeichen ausgerichtet.

4.8.5 Absatzeigenschaften

Die Eigenschaften eines Absatzes werden Uber eine Eigenschaftsliste
definiert, deren Bedienung wie im Toolfenster Eigenschaften funktioniert.
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Eigenschaft

Absatzab-
stand

Ausrichtung

Blocksatz

Darstel-
lungs-
bedingung

Formatie-
rung

Leerzei-
chen-

Beschreibung Wert
Abstand zum néchsten Absatz Zahl
("Absatzendeabstand™). Der Abstand
wird in Punkten angegeben: Um einen Formel
1,5 zeiligen Abstand bei einer 10
Punktschrift zu erreichen, geben Sie 5
Punkte an. Auch negative Werte sind
erlaubt. Die Einstellung unter Optionen
> Objekte > Objektschriftart sollte
unbedingt vorgenommen werden.
Hier kdnnen Sie wie in lhrer Textver- 0
arbeitung die Ausrichtung der 1
einzelnen Textzeilen festlegen.
2
Formel
Ein Text im Blocksatz ist links- und True
rechtsbindig. Diese Eigenschaft wirkt False

sich nur aus, wenn die betreffende
Zeile am Zeilenende umgebrochen Formel
wird, d.h. die Zeile muss langer als

der zur Verfigung stehende Platz sein,

aus mehreren Worten bestehen und

die Option "Zeilen-Umbruch" muss
eingeschaltet sein.

Die letzte Zeile wird gemaf der
Eigenschaft "Ausrichtung" dargestellt.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Weitere Informationen zum Formatie- True
rungs-Editor siehe Kapitel

"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften”.  False

Beachten Sie, dass sich die Formatie-
rung auf das Ergebnis des gesamten
Ausdrucks bezieht. Méchten Sie nur
Teilbereiche eines Ausdrucks
formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden
Sie die Funktionen Date$() und FStr$()
im Formel-Dialog.

Uber die Leerzeichen-Optimierung True
kdnnen unerwinschte Leerzeichen

Beschrei-
bung

Formel-
Dialog

links
zentriert
rechts

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Dialog

Ja
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Optimie-
rung

Schrift

Unléschbar

140

(fuhrende, eingeschlossene und ubrig False
gebliebene) entfernt werden.

L . . Formel
Stellen Sie sich vor, Sie drucken in

einem Etikettenprojekt eine Zeile mit
den Variablen

<ANREDE> <VORNAME> <NAME>

wobei die einzelnen Variablen jeweils
durch Leerzeichen getrennt werden.
Falls nun zu einem Datensatz keine
Anrede existiert, bleibt diese Variable
leer, das folgende Leerzeichen wirde
jedoch gedruckt. Vorname und Name
erschienen um eine Stelle eingertckt
(fuhrendes Leerzeichen)

Wenn z.B. die Variable "Vorname" leer
ware stinden zwischen "Anrede" und
"Name" zwei Leerzeichen (einge-
schlossene Leerzeichen).

Wenn alle drei Variablen ohne Inhalt
waéaren, blieben die beiden Leerzeichen
stehen (Ubrig gebliebene Leerzeichen).
Diese Zeile ist damit nicht leer und
wird folglich auch nicht automatisch
unterdrickt.

In diesen Fallen hilft die Option
"Leerzeichen-Optimierung", mit der
fuhrende, eingeschlossene und Ubrig
gebliebene Leerzeichen automatisch
entfernt werden kdnnen. Mehrfach
vorkommende eingeschlossene
Leerzeichen werden dabei automatisch
auf ein einzelnes Leerzeichen
zurickgesetzt.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt- B
Eigenschaften".

Komplett leer gebliebene Zeilen True
werden automatisch unterdrickt. Die
nachfolgenden Zeilen ricken in
diesem Fall nach oben. Dies ist im Formel
Regelfall sinnvoll, kann jedoch z.B.

beim Ausfillen von Formularen auch

einmal unerwinscht sein.

False

Uber die Option "Unléschbar" bleibt die
betreffende Zeile auch erhalten, wenn
sie nach dem Einsetzen der Variablen

Nein

Formel-
Dialog

Schrift-
Dialog

Wahr
Falsch

Formel-
Dialog
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Zeilen-
Umbruch

Zeilenab-
stand

leer ware.

Bestimmt das Verhalten, wenn der
Text zu lang fur eine Zeile wird.

Falls der Text nicht aus mehreren
Wdrtern, sondern nur aus einem
langen Wort besteht, wird er bei Wert
"1" ebenfalls abgeschnitten.

Seiten- Uber diese Eigenschaft
umbruch  kdnnen Sie festlegen, dass
erlaubt der Absatz bei einem evtl.

Seitenumbruch nicht
getrennt wird.

Der Zeilenabstand definiert den
Abstand zwischen den einzelnen Zeilen
des Absatzes.

Der Abstand wird in Punkten
angegeben: Um einen 1,5 zeiligen
Abstand bei einer 10 Punktschrift zu
erreichen, geben Sie 5 Punkte an.
Auch negative Werte sind erlaubt.

Die Einstellung unter Optionen >
Objekte > Objektschriftart sollte unbe-
dingt vorgenommen werden.

4.9 Linienobjekte einfugen

3

True

False

Formel

Zahl

Formel

Abschnei-
den

Umbrechen
Verkleinern

Verschma-
lern

Formel-
Dialog

Umbruch

Zusammen-

halten

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Um ein Linienobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfugen >
Linie (sTRG+L).

4.9.1 Eigenschaften

Eigenschaft

Breite

Beschreibung

Linienbreite in der MalReinheit des
Arbeitsbereichs

Wert

Zahl

Formel

Beschrei-
bung

Formel-
Dialog
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Farbe, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Rahmen, Eigenschaften".

Darstel-

lungsbedin-

gung,

Position,

Umbruch

vor

4.10 Rechteckobjekte einfugen

Um ein Rechteckobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfugen
> Rechteck (STRG+R).

4.10.1 Eigenschaften

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Fallung Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".
Rand Hier legen Sie fest, ob das Rechteck 0 transparent
einen Rand haben soll.
1 Muster/
Farbe
Formel
Formel-
Dialog
Farbe Farbe des Rands. Siehe
Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".
Breite Breite des Rands in der Zahl
Mafeinheit des Arbeitsbe-
reichs Formel F(_)rmel-
Dialog
Rundung Rundungsfaktor fur die Ecken des Zahl
Rechtecks in % der kurzen Recht-
eckskante. Formel Fc_)rmel—
Dialog
0% bedeutet: eckig; 100% bedeutet:
Die kurze Kante des Rechtecks ist
komplett rund.
Schatten Hier wird festgelegt, ob das Rechteck 0 transparent
einen Schatten haben soll.
Muster/
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Ellipsenobjekte einfiigen

Darstel-
lungs-
bedingung,
Position,
Umbruch
vor

4.11 Ellipsenobjekte einfligen

>

Muster Schattenmuster.

Farbe Schattenfarbe. Siehe
Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".

Breite Schattenbreite in der
MaReinheit des Arbeitsbe-
reichs.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

Eigenschaften".

Formel

Zahl

Formel

Farbe

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Ellipsenobjekte stehen auch zur Darstellung von Kreisen, als

Sonderfall der Ellipse, zur Verfligung.

Um ein Ellipsenobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfugen >
Ellipse (sTRG+I).

4.11.1 Eigenschaften

Eigenschaft

Fallung

Kreis

Beschreibung

Wahlen Sie, ob das Ellipsen-Objekt
keine Fullung haben oder ob es mit
einem Muster und/oder einer Farbe
gefullt werden soll.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Hier kdnnen Sie bestimmen, dass die
Ellipse immer als Kreis zentriert im
Objektrechtreck erscheinen soll.

Wert

True
False

Formel

Beschrei-
bung

Ja
Nein

Formel-
Dialog
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Rand Hier legen Sie fest, ob die Ellipse einen 0 transparent
Rand haben soll.
1 Muster/
Farbe
Formel
Formel-
Dialog
Farbe Farbe des Rands. Siehe
Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".
Breite Breite des Rands in der Zahl
MaReinheit des Arbeitsbe-
reichs. Formel qumel-
Dialog
Darstel- Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
lungs- Eigenschaften".
bedingung,
Position,
Umbruch
vor

4.12 Zeichnungsobjekte einfligen

s Um ein Zeichnungsobjekt zu erstellen bzw. ein Bild einzufiigen,
wahlen Sie Objekte > Einfugen > Bild (sTrc+D). Alle verfligbaren
Formate kdnnen Sie dem Dateiauswahl-Dialog entnehmen. Wenn Sie als
Datenquelle einen Dateinamen oder eine Variable auswerten, kdnnen
Sie diese auch per Doppelklick auf das Objekt auswéhlen.

4.12.1 Eigenschaften

Eigenschaft  Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Datenquelle Wahlen Sie, wie die Datenquelle, d.h. Datei-
der Dateiname der anzuzeigenden name

Grafik, ermittelt werden soll.
Formel Formel-

Variab- Dialog
le
Dateina- Fester Dateiname, wird Datei- Datei
me ausgewertet, falls Sie bei name offnen-
der Eigenschaft Daten- Dialog
quelle "Dateiname" g

ausgewahlt haben.
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Formel

Variable

Danach wahlen Sie mit
dem Windows-Ublichen
Dateiauswahldialog die
gewilnschte Grafikdatei
aus. Alternativ gelangen
Sie in diesen Dialog auch
per Doppelklick auf das
Zeichnungsobjekt.

In diesem Dialog haben
Sie mit Hilfe der Option
"In Projekt aufnehmen”
die Mdoglichkeit, die Grafik
in das Projekt zu
Ubernehmen. Die Grafik
wird also in das Projekt
kopiert und steht auch
ohne die externe
Grafikdatei zur Verfugung
Als Dateiname wird in
diesem Fall (eingebettete
Datei) angezeigt.

Der Dateiname ergibt sich

aus einer Formel, falls bei
der Eigenschaft Daten-
quelle "Formel" ausge-

Formel-
Dialog

Formel

wéhlt wurde. Das Ergebnis

dieser Formel muss ein
Wert vom Typ "Zeich-
nung" sein. Sie kénnen
auch einen gultigen
Dateinamen Ubergeben,
dieser muss aber zuvor
mit der Funktion
Drawing() in einen Wert
vom Typ "Zeichnung"
konvertiert werden.

Der Dateiname wird einer
Variablen entnommen,
falls bei der Eigenschaft
Datenquelle "Variable"
ausgewahlt wurde.

Wahlen Sie aus der
Listbox die gewlinschte
Variable aus. In der
Listbox finden Sie alle
Variablen vom Typ
"Zeichnung", die in lhrer
Applikation definiert sind.

Liste
aller
Variab-
len
vom
Typ
"Zeich-
nung"
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—
Eigen- Abhé&ngig von lhrer ﬁj Offnet
schaften Applikation kann an dieser Dialog

Stelle eventuell ein Dialog

geo6ffnet werden, tUber den

Sie weitere Eigenschaften

definieren kénnen.

Proportio- Uber diese Option kénnen Sie True Ja

nen festlegen, ob die Grafik so eingefiuigt .

erhalten werden soll, dass das Verhaltnis von False Nein
Hohe und Breite erhalten bleibt (True) Formel Formel-
oder ob sich die Grafik vollstandig Dialog

dem Rahmen des Zeichnungsobjekts
anpassen soll (False).

Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Darstel- Eigenschaften".

lungsbedin-

gung,

Position,

Umbruch

vor

4.13 Barcode-Objekte einfliigen

|-!!!-!| Barcodes kdnnen fur Produktaufkleber, Preisschilder, Serien-
nummern oder viele andere Zwecke verwendet werden. Ein Barcode
besteht normalerweise aus einer Serie unterschiedlich breiter Balken
und Zwischenraume, wobei je nach Code auch in den Zwischenraumen
Information Ubermittelt wird. Die Mindest-Strichdicke sollte 0.3 mm
betragen, daher sind in List & Label die Strichbreitenverhéaltnisse 1:3
gewabhlt.

Eine Beschreibung der Barcodeformate finden Sie unter "Ubersicht der
Barcodes". Um ein Barcode-Objekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte >
Einfigen > Barcode (sTRG+B).

4.13.1 Eigenschaften

Eigenschaft  Beschreibung Wert Beschrei-
bung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog E Offnet
Dialog
Balkenbrei- Die dinnste Strichdicke eines Formel Formel-
te einzelnen Balkens in SCM-Einheiten Dialog
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Barcode-Objekte einfligen

Balkenfarbe

Drehung

Optimale
GroRRe

Schrift

Strichdi-
cken-
Verhaltnis

Text
ausgeben

Rahmen,
Darstel-
lungs-
bedingung,

(1/1000 mm). O = automatische
Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstutzt.

Orientie-
rung

Orientierung des
Barcodes innerhalb des
Objektrahmens

Farbe fur den gewahlten Barcode.

Dreht das Objekt gegen den Uhrzei-
gersinn

Stellt die optimale GroRRe des Barcodes
ein. Diese Eigenschaft wirkt sich bei
GrbéRenanderungen aus, ist z.B. bei
den folgenden Formaten moglich: EAN
13 (alle), DP-Leitcode, DP-ldentcode,
German Parcel, Postnet und FIM.

Schriftart fur den Barcode-Text. Wird
nur ausgewertet, wenn die Eigenschaft
" Text ausgeben" aktiviert ist.

Weitere Informationen zu den Schrift-
Eigenschaften siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Das Verhaltnis der Strichdicken
verschiedener Balken oder Leerraume
untereinander. Wird nicht von allen
Barcodes unterstitzt.

Hier kdnnen Sie bestimmen, ob der
Inhalt des Barcodes auch noch im
Klartext erscheinen soll.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Formel

0
1
2
3
Formel

True
False

Formel

]

Formel

True
False

Formel

Links
Zentriert
Rechts

Formel-
Dialog

0°
90°

180°
270°

Formel-
Dialog

Ja
Nein
Formel-

Dialog

Schrift-
Dialog

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog
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Position,
Umbruch
vor

4.13.2 Barcodeinhalt

Uber den Inhalts-Dialog des Barcode-Objekts kénnen Sie den Barcode
néher bestimmen.

Barcode-Inhalt

Datenquelle
) Text [12112345112245 NENEE =l i
O Farmel | | & Beamene
Formatie): NARNNMARNNNM, TNNRNNNRNARNMNN, NNRANNNRRCNMNENNN, INNNRnnNnRan,
NONNAANRARANNN, nARRRRnNInRnnnnn
Erfaubte Zeichen {0-3}
@ [ ok | [ Abbrechen |

? Wahlen Sie Text, wenn Sie festen Text als Barcode drucken wollen.
In den ersten Teil des Eingabefeldes geben Sie den zu druckenden
Wert ein. Aus dem zweiten Teil wéhlen Sie den gewilinschten Barco-
de-Typ aus. Bitte beachten Sie, dass fur manche Barcode-Typen die
Werte bestimmte Anforderungen, z.B. eine bestimmte Anzahl von
Stellen oder Trennzeichen, erfullen mussen. Falls diese Anforderun-
gen nicht erfillt sind, erhalten Sie im Meldungsbereich des Dialoges
eine Fehlermeldung.

zuséatzliche Optionen, die Sie in einem weiteren Dialog bearbeiten
kdnnen.
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? Wahlen Sie Formel, wenn Sie eine Formel als Barcode verwenden
wollen und definieren Sie Uber Bearbeiten einen giltigen Formel-
Ausdruck. Der Ruckgabewert dieser Formel muss vom Datentyp "Bar-
code" sein. Naturlich kénnen Sie auch beliebige Variablen tGberge-
ben, diese missen zuvor allerdings mit Hilfe der Funktion Barcode()
in eine Variable vom Datentyp "Barcode" konvertiert werden.

? Wahlen Sie Variable, wenn Sie eine Variable als Barcode drucken
wollen. In der Listbox stehen Ihnen alle Variablen vom Typ Barcode
zur Verfuigung.

4.14 Tabellenobjekte einfugen

Um Listen, Tabellen oder Reports zu erstellen, bendtigen Sie das
Tabellenobjekt. Um ein Tabellenobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte
> Einfugen > Tabelle (sTRG+E).

In Multitabellen fiigen Sie ein Tabellenobjekt Gber das Toolfenster
Berichtsstruktur ein (weitere Informationen zu Untertabel-
len/Multitabellen/Subreports siehe Kapitel "Berichtsstruktur”).

4.14.1 Eigenschaften

Bitte beachten: Sofern das Toolfenster "Berichtsstruktur"” zur Verfigung
steht, gelten andere Eigenschaften (siehe Kapitel "Berichtsstruktur").

Eigenschaft = Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Gesperrt Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Diese Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen
nur fur das Basisobjekt verfugbar und

nicht far Untertabellen.
[ ]

(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog By Offnet
Dialog
Fixe GrolRe Uber die Eigenschaft "Fixe GréRe" True Ja
kénnen Sie bestimmen, dass die .
Tabelle Ihre GroRe nicht automatisch False Nein
anpassen soll, wenn Sie nach dem Formel Formel-
Ersetzen der Feldnamen durch Dialog

Feldinhalte weniger Datenzeilen
enthéalt als Platz im Tabellenobjekt
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Objekte

Hintergrund

Rahmen-
Voreinstel-
lung

Schriftart-
Voreinstel-

150

verfugbar ist. Bei ausgeschalteter
Eigenschaft rickt das Ende der Tabelle
in diesem Fall automatisch nach oben.
Eine eventuell definierte FulRzeile wird
bei "Fixe GréfZe" um einen Leerraum
von mindestens einer Zeile von der
ubrigen Tabelle abgesetzt. Der
Leerraum Ubernimmt dabei die
Rahmendefinition aus dem Zeilenlay-
out Nr. 1 der Datenzeilen. Ansonsten
erscheint die Ful3zeile unmittelbar
unter der Tabelle.

Beachten Sie bitte, dass mit der
Tabelle eventuell verkettete Objekte
ihre Position naturlich nur dann
automatisch an eine veranderte
TabellengroBe anpassen kénnen, wenn
"Fixe GroRe" ausgeschaltet ist. Diese
Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen nicht
fir Untertabellen verfugbar.

Separato- Diese Eigenschaft
ren bewirkt, dass die
durchzie- Spaltentrennlinien
hen zwischen der letzten

Datenzeile und der
FulRRzeile durchgezogen
werden. Bei ausgeschal-
teter Option reichen die
Spaltentrennlinien nur bis
genau zur letzten
Datenzeile. Diese
Eigenschaft steht nur bei
Tabellen "fixer Grof3e"
zur Verfugung.

Farbe und Typ fiur den Tabellenhinter-
grund. Weitere Informationen siehe
Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Diese Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen
nur fur den Berichtscontainer
verfugbar.

Uber diese Eigenschaft legen Sie den
Default-Rahmen fur die Tabelle fest.
Weitere Informationen siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Uber diese Eigenschaft legen Sie die
Default-Schrift fur die Tabelle fest.

True
False

Formel

A

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Schrift-
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lung

Darstel-
lungs-
bedingung,
Position,
Umbruch
vor

Seiten-
wechselbe-
dingung

Datenzeilen

Weitere Informationen siehe Kapitel Dialog
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Diese Eigenschaft ist bei Multi-Tabellen
nur fur das Basisobjekt verfugbar und
nicht fur Untertabellen.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Dartiber kénnen Sie eine Bedingung True Ja
angeben, die bewirkt, dass ein

Seitenumbruch durchgefuhrt wird,
sobald die Bedingung eintritt. Formel Formel-

Dialog

False Nein

Bei Seitenwechsel = True wird nach
jeder Zeile ein Seitenwechsel
gemacht, bei Seitenwechsel = False
wird der Seitenwechsel nur dann
durchgefiihrt wenn notwendig.

Datenzeilen = Wenn Sie die Option True Ja
unterdri- "Datenzeilen unterdri-
cken cken" aktivieren, so

werden alle Datenzei- Formel Formel-

len komplett unter- Dialog

drickt. Diese Option ist

insbesondere in

Verbindung mit der

Option "Summierung

forcieren" sehr nitzlich.

Letztere Option legt

fest, dass die

Summierung auch dann

ausgefuhrt wird, wenn

eine Datenzeile nicht

gedruckt wird. Durch

die Kombination beider

Optionen und die

Verwendung von

Gruppen und Summen-

variablen ermdéglicht

sich der Druck

interessanter Statisti-

ken.

False Nein

Summie- Summenvariablen True Ja

151



Objekte

rung
forcieren

Zebramus-
ter

Zeilen
zusammen-
halten

Fulzeilen

FuBzeilen
zusammen-
halten

Gruppen-
ful-zeilen

Auch bei
leeren

152

werden trotz Datenzei-  pglse
lenunterdriickung
berechnet. Formel

Mit der Option
"Zebramuster" im Feld
"Datenzeile" kénnen
Sie bestimmen, ob die
Datenzeilen abwech-
selnd farblich unterlegt
werden sollen. Damit
kdénnen Sie die
Ubersichtlichkeit
insbesondere von
grol3en Tabellen
verbessern.

Weitere Informationen
zu Farbe, Fullung und
Muster, mit dem jede
zweite Datenzeile
hinterlegt werden soll,
siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Bei einem Seitenum- Ja
bruch werden

Datenzeilen soweit Nein
madglich zusammen- For-
gehalten, also mel-
zusammen auf die Dialog
nachste Seite gedruckt.
Uber die Eigenschaft True
"FuRzeilen zusammen-

False

halten" kénnen Sie
analog zu der Option Formel
"Zeilen zusammenhal-

ten" festlegen, dass

FuRRzeilen bei einem
Seitenumbruch soweit

wie mdoglich zusam-
mengehalten werden

GruppenfulRzeilen True
werden auch bei leeren

Nein

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Ja
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Gruppen Gruppen ausgegeben. False Nein

Formel Formel-

Dialog
Gruppen-
kopf-zeilen
Folgezeile Hier kbnnen Sie True Ja
zusammen-  festlegen, dass eine | .
halten Gruppenzeile (Zwi- False Nein
schendberschrift) wenn  formel  Formel-
mdglich nicht durch Dialog

einen Seitenumbruch
von den nachfolgenden
Datenzeilen getrennt
werden soll.

4.14.2 Tabelleninhalt

Eine Tabelle besteht aus verschiedenen Zeilentypen, die sich unabhéan-
gig voneinander definieren lassen. Es gibt Kopfzeilen, Datenzeilen,
FuBRzeilen, Gruppenkopfzeilen und Gruppenfulizeilen.

? Kopfzeilen werden meist als Uberschriften der Tabellenspalten
eingesetzt.

? Datenzeilen enthalten die Formatierung der tatséachlichen Tabellen-
zeilen mit den Daten, die in der Tabelle dargestellt werden sollen.

? FulRzeilen werden ganz am Ende der Tabelle dargestellt und kdnnen
abschlieBende Informationen der dariber ausgegebenen Datenzei-
len enthalten.

? Gruppenkopf- und FuBBzeilen dienen der Strukturierung der Datenzei-
len anhand von "Zwischeniberschriften” und "Zwischen-FuRzeilen".

Alle Zeilentypen lassen sich unabhangig voneinander definieren. So
kdnnten die Spalten einer Kopfzeile anders aussehen als die darunter-
liegenden Datenzeilen oder Ful3zeilen.

Fur die einzelnen Zeilentypen lassen sich jeweils verschiedene Zeilen-
layouts oder Zeilendefinitionen definieren. Uber spezielle Darstellungs-
bedingungen kénnen dann je nach Bedarf die verschiedenen Zeilendefi-
nitionen aktiviert werden.

Alle Zeilendefinitionen werden in gleicher Weise definiert und bestehen
aus Spalten, die alle individuell bearbeitet und formatiert werden
kénnen.
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Im Dialog Tabelleninhalt kdnnen Sie die einzelnen Zeilentypen mit lhren
verschiedenen Zeilendefinitionen und individuellen Spalteneinteilungen
bearbeiten.

Fur jeden Zeilentyp gibt es eine Registerkarte zur Definition der
verschiedenen Zeilendefinitionen und Spalten der jeweiligen Zeile.

Tabelleninhalt

"_._K_o_pfzeile i IEJatenzeilé | Fulizeile | El:l.._lppenkopf- | Gﬁ.lppenﬁ.l-ﬂ
i.lj;t-;elle
Zele
e B - R E )
S BB X # B * ¢ HE Erscheimmgshild
i | Direhung o [0°1
N
Artikel Nr_EAN128 et phine
Atileel Bezeichnungl | [ Hintergrund False fransparent}
imkel.StkDrBis [ Schrift [Verdana]
Text-Format True [Nomaler Texd]
iH Ly
Auer, vertikal il [zentried]
& Ausrichtung o finks]
Blocksatz False [Nein}
Breite no [30.0 mm]
Darstellungsbedingung True [Anzeigen]
| __Enpassen ] [abschneiden] »
| Aktion
B tewu. | [[@ DesielBed .. |
@ [ ok ] [X sobrecten

4.14.3 Tabellenzeilen definieren

Das Vorgehen bei der Definition der verschiedenen Tabellenzeilen ist
stets das gleiche. Entsprechend sehen auch die Registerkarten fur
Kopfzeilen, Datenzeilen, FuRzeilen und Gruppenzeilen gleich aus.

Wéhlen Sie zunachst den Zeilentyp aus, den Sie bearbeiten wollen,
indem Sie auf die entsprechende Registerkarte klicken. Sofern Sie fur
diesen Zeilentyp noch nichts definiert haben, werden Sie gefragt, ob Sie
eine bestehende Zeilendefinition von einem der anderen Zeilentypen
ubernehmen wollen.

Falls Sie fur einen Zeilentyp verschiedene Zeilendefinitionen angelegt
haben, kdnnen Sie wahlen, welche dieser Zeilendefinitionen in den
neuen Zeilentyp ibernommen werden soll.
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Im abgebildeten Beispiel wirde die Definition der Gruppenkopfzeilen aus
der Zeilendefinition 1 des Zeilentyps "Datenzeile” iubernommen.

[ Auswahl der Definitionszeile g]

Die Zeile, die Sie bearheiten wollen, ist lesr. Wahlen Sie, ob Sie die Defintion siner
vormhandenen Zeile ibemehmen oder den Feldauswahlassistenten starten wollen

() Feldauswahlzssistent

Cllostarte | fepate L

: Datenzeile v_;
) Fulizeile [ Fusszeie v.;
) Gruppenkopt .Hauptgn.lppenkop‘f >
) Gruppenfull .Gn.lppenfuss Untergruppe -
@] v ok | [X ke |

Alternativ kdnnen Sie neue Zeilen auch mit Hilfe des Feldauswahlassis-
tenten erstellen. Wéhlen sie dafur die oberste Option "Feldauswahlas-
sistent". Uber den Feldauswahlassistent kénnen sie z.B. mehrere
Spalten in einem Arbeitsschritt anzulegen.

Falls Sie die Tabelle komplett neu erstellen und noch keine Zeilen
definiert haben, haben Sie in dieser Abfrage nur den Feldauswahlassis-
tenten als Option zur Verfugung.

Sie haben auch die Méglichkeit einzelne oder mehrere Spalten Uber die
Zwischenablage aus einer Tabelle in einen anderen Teil dieser Tabelle
bzw. in eine andere Tabelle zu Kopieren.

4.14.4 Verschiedene Zeilenlayouts definieren

Fur jeden Zeilentyp kdnnen verschiedene Layouts definiert werden. In
Abhéangigkeit von Darstellungsbedingungen wird je nach Situation das
jeweils passende Layout verwendet. Auf diese Weise kdnnen z.B. die
Tabellenzeilen fir manche Datensatze im Fettdruck erscheinen, wahrend
sie fur die Ubrigen in normaler Schrift erscheinen. Oder im einen Fall
enthéalt die Tabellenzeile andere Spalten...

Zeilendefinttion 1 w

Pro Zeilentyp stehen je nach Typ maximal 100-150 verschiedene
Zeilendefinitionen zur Verfigung. Um mehrere Zeilenlayouts pro Zeile
anzulegen, wéhlen Sie aus der Combobox zunédchst die Zeilendefinition
aus, die Sie bearbeiten mdchten. Sofern Sie bereits fir mindestes eine
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Zeile ein Layout definiert haben, erhalten Sie die Mdglichkeit, eines der
bestehenden Layouts fur das neue Zeilenlayout als Vorgabe zu
Ubernehmen.

Wie unter "Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestimmen" beschrieben,
kénnen Sie nun fur das neue Zeilenlayout die gewiinschten Spalten mit
lhren jeweiligen Spalteninhalten und Eigenschaften definieren.

Uber den Button "Layout" legen Sie dann das Erscheinungsbild fiir das
neue Zeilenlayout als Ganzes fest. So kdnnen Sie fir ein Zeilenlayout
z.B. besondere Rahmenlinien definieren. Weitere Informationen finden
Sie unter "Zeilen formatieren".

Wenn Sie mehr als ein Zeilenlayout fur eine Tabellenzeile definieren,
kénnen Sie Uber die Darstellungsbedingungen zwischen den verschie-
denen Zeilenlayouts wechseln. Weitere Informationen finden Sie unter
"Darstellungsbedingungen fur Tabellenzeilen™.

Beispiel 1: Definition von zwei Datenzeilen einer Rechnung.

Zeilendefinition 1: Artikelposten Basis

An- ArtikeINr Artikel-Bezeichnung Stuckpreis Summe
zahl

Zeilendefinition 2: Artikelpostenbeschreibung lang

Artikel-Bezeichnung

lang
Ergebnis:
Arzahl  Artike=lNr Ber=ichnung Preis
Stk gesami
1,00 H471L PEAMUTS (hall=ng=r 2000 mit 512 ME RAM und 40 GE  2.500,00 €  2.500,00 €

=0

Mioteibook mit Ontsl Pentiomd 2200 MHz Prooss=or, 5132
MB Ram, 256 KB intemer Cache, int=gri=rt= ATE Mot
Raddon Grafik, 3,3 VW Techndogie, 1,44 MBFDD, 2 POMCLY
L[/ 10T Sitmckipldt ze, 5-6 St Batrisbedmser, . 2.8 Kg inld.
AKEU, Tasche, Ladegerit, Windoze XP Home

Beispiel 2: Fallweise Darstellung von Zwischensumme und Gesamtsum-
me.

Nehmen wir an, Sie mdchten bei einer Tabelle ilber mehrere Seiten (z.B.
eine Rechnung) am Ende einer Tabelle eine FuB3zeile drucken, die auf den
ersten Seiten eine Nettozwischensumme, auf der letzten Seite jedoch
eine Nettogesamtsumme enthalt.

Zeilendefinition 1: Zwischensumme
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Zwischensum-
me:

«fstr$(ZWISCHENSUMME_NETTO, "###HH#H#& HH")»

Darstellungsbedingung: not Lastpage()
Zeilendefinition 2: Gesamtsumme

Gesamtsumme «fstr$(SUMME_NETTO ,"#H#H#HHE& HH")»

Darstellungsbedingung: Lastpage()
4.14.5 Zeilendefinitionsliste bearbeiten

fﬁ Uber die Schaltflache "Eigenschaften" lasst sich die Liste der
Zeilendefinitionen bearbeiten.

Zeilendefinitionen-libersicht

Tabellenzeilen: O Ox X5 E . 3

Anzeigen | Bezeichnung

Pl Adkelpostenfass
W Artikelposten Beschreibung lang

72 Zeilendefintion 3 Jeer)

72 Zeilendefinition 4 {eer)

72 Zeilendefinition 5 {eer)

~ Zeilendefintion 6 Jeer)

~ Zeilendefintion 7 Jeer)

~ Zeilendefintion 2 Jeer)

W Zeilendsfinition 3 {esr)

i~ Zeilendefinition 10 fzer! £
Bezeichnung: iMikelDosten Basis

Werschisben Sie die Tabellenzeilen Uber die Buttons in die gewlnschte
Reiherfolge.

@ [ ok | [>X Abbrechen |

Sie kdnnen hier den Zeilendefinitionen neue Namen geben, wie z.B.

"Artikelbeschreibungszeile", "erste Adresszeile" etc. Dies ermoglicht es

Ilhnen bei komplexen Layouts, diese Zeile schnell wieder zu finden.

? Die Reihenfolge der Zeilendefinitionen in der Liste l&sst sich Uber die
Pfeil-Schaltflachen oder Drag & Drop verédndern.

? Mit der Schaltflache "Komprimieren" lassen sich die Zeilendefini-
tionen komprimieren, d.h. leere Zeilendefinitionen werden ans Ende
der Zeilendefinitionen "mit Inhalt" verschoben.

? Mit der Option "Anzeigen" kdnnen Sie einzelne Zeilen im Arbeitsbe-
reich ausblenden — sehr nitzlich, wenn Sie z.B. sehr viele Zeilendefi-
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nitionen haben. Die Schaltflachen oberhalb des Dialogs ermdéglichen
es, mehrere selektierte Zeilen in einem Schritt ein-/ausblenden. Uber

einen Rechtsklick auf diese Schaltflachen kdnnen Sie alle Zeilen ein-
/ausblenden.

4.14.6 Spalteninhalte einer Tabellenzeile bestim-
men

Tabellenzeilen sind spaltenorientiert, d.h. jede Zeilendefinition kann viele

Spalten enthalten und jede Spalte kann fir sich bearbeitet und forma-
tiert werden.

el

S -3 X X B E O B
| Posten Artilce].Nr |

| Posten Artikel Bezeichnung1
| Posten Artikel Stikpreis
| Posten Anzahl"Posten Artikel. Stkpreis

B tmwi. | [ DaselBed . |

Jede Spalte hat auch immer einen bestimmten Typ. Als Spaltentypen
stehen Ihnen folgende Objekttypen von List & Label vor Verfliigung:

Text, Zeichnung, Barcode, RTF-Text, Chart, HTML-Text und OLE Contai-
ner.

Jede Spalte des Tabellenobjektes wird durch eine Zeile der Liste

reprasentiert. Dabei kdnnen auch mehrere Ausdricke oder Variablen in
einer Spalte erscheinen.

Uber die Schaltflachen kénnen Sie

? mit dem Feldauswahlassistenten in einem Arbeitsschritt mehrere
Spalten einfiigen. Der Feldauswahlassistent ist nur bei leeren Zei-
lendefinitionen verfugbar.

? eine Spalte einfugen, klicken Sie auf ™ um einen bestimmten Typ
auszuwahlen
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? die markierten Spalten bearbeiten, I6schen, ausschneiden, kopieren,
einfigen
? Spalten nach links oder rechts verschieben

Neue Spalten kénnen Sie in dieses Dialogfenster auch per Drag & Drop
aus der Variablenliste einfigen, sofern diese nicht angedockt ist. Dabei
wird der Spaltentyp vom Typ der Variablen tbernommen.

Zum Bearbeiten der Spalte gelangen Sie in den bekannten Formeleditor,
in dem Sie beliebige Ausdricke als Spalteninhalte definieren kdnnen.
Weitere Informationen finden Sie unter "Variablen, Formeln und
Ausdrucke".

Der Feldauswahlassistent
Der Feldauswahlassistent erleichtert Ihnen das Anlegen neuer Spalten.

Yorauswahl der Felder fiir eine Zeilendefinition

Bezeichnung der Zeile | Bestellungen |

von anderen unterscheiden zu konnen.

Da man mehrere Zeilen des gleichen Typs haben kann, empfiehlt sich hier gine treffende Bezeichnung zu wahlen. um die Zeile besser

Felder, die eingefugt werden kannen:

# g3} Vanablen
= i) Felder
=5 LL
3 53 Color
[# FCountData
[# FCourtDataThisPage
[# FCountPrintedData
[# FCourtPrintedData ThisPage
i=-\7) Posten
=10 Adtikeel
[A] Bezeichnungl
[A] Bezeichnung?2
[A] Nr
1] Hr_EAN128
[#] Stkpreis
[ Anzahl

w

’f-: Fosten Anzahl

Spalten:

| Posten Adikel Nr

| Posten. Artilesl. Nr_EAN128

| Posten Atikel Bezeichnung
| Posten Arikel Stkpreis

Eigenzchaften genauer festlzgen.

‘Erﬂe wahlen Sie die Felder aus, die Sie in der Zeile ausgedmuckt haben mochten. Im nachsten Diglog konmen Sie dann die |

2
2.

v oK | [X Abbrechen |

Bei Tabellenobjekten bietet IThnen der Assistent an

?

?
menzustellen.

mehrere Spalten in einem Arbeitsschritt anzulegen.

die Spalten aus den in diesem Kontext sinnvollen Feldern zusam-
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4.14.7 Zeilen formatieren

m Klicken Sie auf "Layout"” um das Erscheinungsbild der
aktuellen Tabellenzeile zu bestimmen.

Uber die Schriftart-Voreinstellung kbnnen Sie die Schriftart fur die ganze
Tabellenzeile voreinstellen. Neu eingefiigte Spalten erscheinen dann
zunachst in dieser Schriftart. Uber die entsprechende Option der
Spalteneigenschaften kénnen Sie jedoch auch fur jede Spalte eine
eigene Schriftart wéahlen.

Uber "Abstande vom Druckbereich" kénnen Sie die Abstande einstellen,
die die Tabellenzeilen relativ zum Tabellenobjekt haben sollen.

Die Abstande "oben" bzw. "unten" bewirken dabei auch entsprechende
Leerraume zwischen den einzelnen Tabellenzeilen. Ein Abstand unten
von 3.0 mm wirde z.B. bewirken, dass zwischen den Zeilen des
betreffenden Typs und den Folgezeilen jeweils ein Abstand von 3.0 mm
bleibt. Wenn zusé&tzlich noch ein oberer Abstand definiert wird, vergro-
Rert sich der Leerraum entsprechend.

Layout einer Tabellenzeile E|

Schriftart-Voreinstellung
Schrft:  {{Verdana O pt})

P Wahlen. | |Tt Voreinst
Abstande vom Druckbereich

e [0 |8 mm
unten 'ED :: mm
linkes 'L‘L‘ : mm
rechts [.‘E S mm

[ ok ] [X asbrecten |

Uber die Abstande "links" bzw. "rechts" kénnen Sie Einziige relativ zum
Tabellenobjekt oder auch relativ zu anderen Tabellenzeilen erreichen.
Haben Sie z.B. fur die Kopfzeilen einen linken Abstand von 0.0 definiert
und fur die Datenzeilen einen linken Abstand von 10.0, so erscheinen die
Datenzeilen relativ zur Kopfzeile um 10 mm eingeruckt.

Das Ergebnis sieht dann so aus:

Kopfzeile
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Datenzeilen

4.14.8 Darstellungsbedingungen fur Tabellenzeilen

Klicken Sie auf "Darstell.-Bed." um Darstellungsbedin-

gungen fur die Tabellenzeilen zu vergeben. Sie gelangen dabei in den
bekannten Dialog zur Definition von logischen Ausdricken. Weitere
Informationen finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Diese Darstellungsbedingungen gelten zusatzlich zu eventuell Uber
Projekt = Filter vergebenen, projektspezifischen Datensatzfiltern.

Bedeutsam werden Darstellungsbedingungen fur Tabellenzeilen
besonders dann, wenn Sie mehr als ein Zeilenlayout fiur eine Tabellen-
zeile definieren wollen. Sie kénnen dann Uber die Darstellungsbedingun-
gen zwischen den verschiedenen Zeilenlayouts wechseln.

Wenn jede Tabellenzeile nur mit einem Zeilenlayout dargestellt werden
soll, achten Sie darauf, dass die verschiedenen Darstellungsbedingun-
gen, die Sie fur die einzelnen Zeilenlayouts vergeben, sich gegenseitig
ausschlieRen. Ansonsten wird ein und derselbe Datensatz mehrfach in
der Tabelle erscheinen, d.h. einmal fur jedes Zeilenlayout, bei dem die
Darstellungsbedingung auf den Datensatz passt. Manchmal kann das
jedoch gerade gewilinscht sein und zwar dann, wenn die Felder einer
Tabelle z.B. aus Platzgriunden Uber mehrere Zeilendefinitionen hinweg
ausgegeben werden sollen.

4.14.9 Spalteneigenschaften

Die Eigenschaften einer Spalte werden Uber eine Eigenschaftsliste
definiert, deren Bedienung wie im Toolfenster "Eigenschaften” funktio-
niert. Dabei kann sich die Eigenschaftsliste von einer Spalte zur anderen
unterscheiden, je nach Typ der Spalte.

Haben Sie mehrere Spalten markiert, kdnnen Sie die gemeinsamen
Eigenschaften in einem Durchgang bearbeiten. Eigenschaften, die nicht
allen markierten Spalten gemeinsam sind, stehen bei Mehrfachmarkie-
rungen nicht zur Verfugung.

Die Spalteneigenschaften entsprechen jeweils mit einigen tabellenbe-
dingten Einschrankungen den Eigenschaften des jeweiligen Objekttyps.

Eine Besonderheit gibt es bei Spalten vom Typ Text und RTF-Text. Diese
beiden Textvarianten lassen sich auch uUber eine Spalteneigenschaft
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nachtraglich ineinander Uberflihren. Abhangig von dieser Eigenschaft
andert sich dann auch die Eigenschaftsliste entsprechend.

Eigenschaft  Beschreibung Wert Beschrei-
bung
—
Optionen Offnet den "Inhalt"-Dialog des k)| Inhalt-
(nur bei entsprechenden Objekttyps Dialog
Chart,
HTML, OLE)
Link Link der bei Klick auf das Objekt (in Link
der Echtdatenvorschau, bei PDF- oder
HTML-Export) aufgerufen wird. Formel Fc_)rmel—
Dialog
Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzei- 0 0°
gersinn. Mit dieser Funktion kdonnen .
Sie z.B. Spaltentitel um 90° drehen. 1 90
2 180°
3 270°
Formel Formel-
Dialog
Formatie- Weitere Informationen zum Formatie- True Dialog
rung rungs-Editor siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften”.  False
Beachten Sie, dass sich die Formatie-
rung auf das Ergebnis des gesamten
Ausdrucks bezieht. Méchten Sie nur
Teilbereiche eines Ausdrucks
formatieren (z.B. bei Text und Zahl
innerhalb eines Ausdrucks) verwenden
Sie die Funktionen Date$() und FStr$()
im Formel-Dialog.
Balkenbrei- Die dunnste Strichdicke eines Formel Formel-
te einzelnen Balkens in SCM-Einheiten Dialog
(nur bei (1/1000 mm). O = automatische
Barcode) Anpassung. Wird nicht von allen
Barcodes unterstitzt.
Orientie- Orientierung des 0 Links
rung Barcodes innerhalb des .
(nur bei Objektrahmens 1 Zentriert
Barcode) 2 Rechts
Formel-
Formel Dialog

Balkenfarbe
(nur bei
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Barcode)

Strichdi-
cken-
Verhaltnis
(nur bei
Barcode)

Text
ausgeben
(nur bei
Barcode)

Hintergrund

Schrift

Text-
Format

Ausr.
vertikal

Ausrichtung

(bei Text)

Blocksatz

Das Verhaltnis der Strichdicken
verschiedener Balken oder Leerrdume
untereinander. Wird nicht von allen
Barcodes unterstitzt.

Hier kdnnen Sie bestimmen, ob der
Inhalt des Barcodes auch noch im
Klartext erscheinen soll.

Der Hintergrund der Spalten.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Unterscheidet die Darstellung der
Textspalte

Vertikale Ausrichtung des Inhalts in
dem vorhandenen Platz.

Die Text-Ausrichtung. Dezimal
bedeutet, Zahlenwerte werden an
Ilhren Dezimalpunkten ausgerichtet.

Die Position des Dezimal-
punktes innerhalb des
Feldes gemessen von der
linken Kante des vorheri-
gen Rahmens in mm.

Dezimal-
position

Text ist rechts- und linksbindig.

Formel

True
False

Formel

True

False

Formel

w N B O

Formel

Zahl

Formel

True
False

Formel

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Normaler
Text

RTF Text
Oben
Zentriert
Unten

Formel-
Dialog

Links
Zentriert
Rechts
Dezimal

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
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Breite

Darstel-
lungs-
bedingung

Hbéhe (nicht
bei Text,
RTF Text)

Einpassen

Leerzei-
chen-
Optimie-
rung

Rahmen

Die Breite der Spalte in mm.
Uberschreitet die Summe der
Spaltenbreiten die Gesamtbreite des
Tabellenobjekts, erhalten Sie eine
Fehlermeldung.

Siehe auch
"Spaltenbreitenveranderung tber
Maus".

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Hohe der Spalte in mm. Die Gesamt-
hoéhe einer Tabellenzeile ergibt sich
aus der Spalte mit der groRten Hohe.

Bestimmt das Verhalten wenn der
Inhalt zu lang fur eine Zeile wird.

Fuhrende und doppelte Leerzeichen
werden entfernt.

Bestimmt die Rahmeneigenschaften
und Absténde zu den Rahmen der
einzelnen Zellen einer Tabelle.
Zusammen mit der gewéhlten
SchriftgroRe bestimmen die Zellenran-
der "oben" und "unten" die Hohe der
Tabellenzeile bei Text-Objekten.

Weitere Informationen siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

4.14.10 FulRzeilen definieren

Zahl

Formel

Zahl
Formel

w N O

Formel

()

Zahl

Formel

Dialog

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Abschnei-
den

Umbrechen
Verkleinern

Verschma-
lern

Formel-
Dialog

Rahmen
Dialog

Formel-
Dialog

Haufig ist es winschenswert, zu einer Tabelle noch eine oder mehrere
spezielle FuBzeilen mit auszugeben. Diese werden wie normale Tabel-
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lenzeilen behandelt, mit der Ausnahme, dass Ful3zeilen immer nur am
Ende der Tabelle auf jeder Seite gedruckt werden.

Wenn Sie die FulR3zeilen nur auf der letzten Seite dargestellt haben
wollen, so vergeben Sie die Darstellungsbedingung LastFoo-
terThisTable(). Weitere Informationen zu dieser Funktion finden Sie
unter "Ubersicht der Funktionen".

Bitte beachten Sie auch die Hinweise zu Kopf- und Ful3zeilen bei
Multitabellen im Kapitel "Arbeiten mit dem Berichtscontainer"”.

4.14.11 Gruppenkopfzeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die Gruppenkopfzeilen. Diese
dienen dazu, die zu druckenden Datenzeilen zu Gruppen zusammenzu-
fassen. Ein Beispiel hierfir wére ein alphabetisches Namensverzeichnis,
bei dem vor jedem neuen Anfangsbuchstaben eine Zwischentberschrift
mit dem betreffenden Buchstaben erscheinen soll. Die zu druckenden
Datenzeilen wirden dabei nach dem Anfangsbuchstaben des Namens in
Gruppen zusammengefasst.

/a_ WedweB=d . | Auch hier sind wieder die Bedingungen wichtig. Als
Bedingung kann hier eine beliebige Zeichenkette dienen, z.B.
"Left$(NAME,1)". Jedes mal, wenn sich das Ergebnis des Ausdrucks von
einer Datenzeile zur nachsten andert, wird die zur Bedingung gehdrige
Gruppenzeile als Zwischenlberschrift in die Liste gedruckt.

Bei diesem Beispiel ist das Ergebnis des Ausdrucks "Left$(NAME,1)" das
erste Zeichen der Variablen NAME. Mit jedem neuen Anfangsbuchstaben
wird also eine entsprechende Zwischenuberschrift in die Liste gedruckt.

Die zugehorige Spaltendefinition fur die Gruppenzeile kdnnte dabei
folgendermaRen aussehen: "Buchstabe: «Left$(NAME,1)»" oder
"Buchstabe: "+Left$(NAME), je nachdem, in welchem Modus Sie sich
befinden. Die automatische Syntaxprifung des Assistenten zeigt Ihnen
an, welches die richtige Schreibweise ist. Fur jeden neuen Anfangsbuch-
staben bei NAME wirde dann als Zwischenuberschrift der Text "Buch-
stabe: " gefolgt vom jeweiligen Buchstaben gedruckt.

Auch hier ist mehr als ein Zeilenlayout méglich. Damit lassen sich z.B.
hierarchisch abgestufte Zwischenuberschriften realisieren. So kdnnen
Sie ein Zeilenlayout definieren, das wie im obigen Beispiel Zwischen-
Uberschriften anhand des ersten Buchstabens der Variable NAME
erzeugt. Zusatzlich definieren Sie ein zweites Zeilenlayout, das Zwi-
scheniuberschriften anhand der ersten beiden Zeichen von NAME
erzeugt. Der Bedingungsausdruck hierfur ware "Left$(NAME,2)", eine
passende Spaltendefinition wéare "Buchstaben: «Left$(NAME,2)»". Flr
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dieses zweite Zeilenlayout kénnen Sie dann Uber den Button "Layout"
noch einen besonderen Abstand einstellen, z.B. "links" = 10.0 mm. Das
Ergebnis kénnte dann etwa folgendermafen aussehen:

Buchstabe: A
Buchstaben: AA

Datenzeilen

Buchstaben: AB

Datenzeilen

Buchstabe: B
Buchstaben: BA

Datenzeilen

Buchstaben: BB
Datenzeilen

Darstellungsbedingung

Auch bei Gruppenkopfzeilen ist die Verwendung von

Darstellungsbedingungen méglich. Weitere Informationen finden Sie
unter "Darstellungsbedingungen fir Tabellenzeilen".

Optionen fur Gruppenkopfzeilen

@ Uber die Schaltflache Optionen kénnen Sie Summenvariablen
zuricksetzen und Layouteinstellungen fur Gruppenzeilen vornehmen.

Wéhlen Sie hier die Summenvariablen aus, die durch die Gruppenkopf-
zeile zurickgesetzt werden sollen. Diese Einstellung ist nttzlich, um sog.
Gruppensummen zu realisieren, etwa um die Preise aller Artikel einer
bestimmten Artikelgruppe aufzusummieren. Weitere Informationen
finden Sie unter "Arbeiten mit Summenvariablen”.
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Wir empfehlen zur Summenbildung die Funktion Sum() zu verwenden.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktio-
nen".

Optionen der Gruppenkopfzeile

Auf 0 zu sstzende Summernvanablen

Name Farmel ~

I ; &5umme01 Posten.Anzahl =
_@5ummel2 Pasten Arikel Stkpreis

&5umme03
E5ummel4
&5ummel5
&5umme0E
&E5ummel7
&5umme08
&5umme09

&5umme10

it
A i1 4 b

| *>

(5 o o e e B S B

Die marderten Summenvariablen werden auf [ gesetzt, wenn die
Bedingunig der Gruppenzeile zutrfft und nachdem sie gednuckt wurde.

Immer auch am Tabellenanfang False [Meir]
Umbruch var Ausgabe False [Mein]

@] v ok ] [X Abrecren |

Das Layout der Gruppenkopfzeile wird Uber eine Eigenschaftsliste
definiert:

Eigenschaft = Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Immer Gibt den Gruppenkopf nach einem True Ja
auch am Seitenumbruch erneut aus .
Tabellen- False Nein
anfang Formel Formel-
Dialog
Umbruch Vor der Ausgabe der Gruppenkopfzeile True Ja
vor wird ein Seitenumbruch ausgel6st, d.h. | .
Ausgabe jede Gruppe beginnt auf einer neuen False Nein
Seite. Wenn mehrere Gruppenzeilen Formel Formel-
mit dieser Option gleichzeitig gedruckt Dialog

werden, so erscheinen sie untereinan-
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der auf der neuen Seite. Uber den
Formel-Dialog kénnen Sie somit
bedingte Zeilenumbriche vor
Gruppenkopfen durchfuhren, z.B.
"Wenn nur 5% Platz Ubrig, dann
vorher umbrechen". Weitere
Informationen finden unter der
Funktionsbeschreibung
"RemainingTableSpace".

4.14.12 Gruppenful3zeilen definieren

Ein weiterer besonderer Zeilentyp sind die GruppenfulRzeilen. Diese
funktionieren im Prinzip genau wie die Gruppenkopfzeilen, erscheinen
jedoch nachdem sich die Bedingung geandert hat. Als "Umbruchoption”
gibt es bei Gruppenfulizeilen lediglich "Umbruch nach Ausgabe".

Eigenschaft  Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Umbruch Nach Ausgabe der GruppenfulRzeile True Ja
nach wird ein Seitenumbruch ausgeldst, d.h. .
Ausgabe die nachste Gruppe beginnt auf einer False Nein
neuen Seite. Wenn mehrere Gruppen-  fFgormel Formel-
zeilen mit dieser Option gleichzeitig Dialog

gedruckt werden, so erscheinen sie
untereinander auf der "alten" Seite.
Uber den Formel-Dialog kénnen Sie
somit bedingte Zeilenumbriche nach
GruppenfuBRzeilen durchfuhren, z.B.
"Wenn nur 5% Platz tbrig, dann
vorher umbrechen". Weitere
Informationen finden unter der
Funktionsbeschreibung
"RemainingTableSpace".

4.15 Formatierte Textobjekte einfiigen

In diesem Objekt kénnen Sie im Gegensatz zum normalen Textob-
jekt auch Formatierungswechsel innerhalb einer Zeile vornehmen. Um
ein formatiertes Textobjekt zu erstellen, wahlen Sie Objekte > Einfligen
> Formatierter Text (STRG+F).

Wann also das formatierte Textobjekt, wann das Normale benutzen? Sie
sollten, wenn mdoglich, dem normalen Textobjekt den Vorzug geben, da
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es weniger Information enthéalt und deshalb wesentlich performanter
gedruckt werden kann. Das gilt Ubrigens auch fur RTF-Texte innerhalb

von Tabellen.

Benutzen Sie also das formatierte Textobjekt dann, wenn Sie Formatie-

rungen zu realisieren haben, die Sie mit dem normalen Textobjekt gar

nicht oder nu

r mihsam realisieren kénnen.

4.15.1 Eigenschaften

Eigenschaft

(Inhalt)

Drehung

Seitenum-
bruch

Rahmen,
Darstel-
lungs-
bedingung,

Beschreibung
Offnet den "Inhalt"-Dialog

Dreht das Objekt gegen den Uhrzei-
gersinn. Diese Funktionalitat steht
Ilhnen nur auf Windows NT basieren-
den Systemen (Windows NT, Windows
2000, Windows XP) zur Verfuigung.

Bestimmt, ob das Objekt einen
Seitenumbruch, bzw. Textlberlauf
ausldésen kann.

Wenn diese Eigenschaft aktiviert ist,
so wird ein die GroRRe des Objektes
Uberschreitender Inhalt automatisch
auf die nachste Seite (bzw. auf ein
verkettetes anderes RTF-Objekt)
umgebrochen. Dies ist z.B. bei RTF-
Objekten interessant, die Uber
mehrere Seiten gehen sollen. Bei
Etiketten wird das néchste Etikett erst
angefangen, wenn alle Objekte mit
dieser Option des vorherigen Etiketts
komplett gedruckt wurden. Es ist
moglich, dass diese Eigenschaft nicht
verfugbar ist, wenn der Seiten-
Umbruch vom Ubergeordneten
Programm nicht unterstutzt wird.

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Wert

)

N B O

Formel

True
False

Formel

Beschrei-
bung

Offnet
Dialog

0°
90°

180°
270°

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

169



Objekte

Position,
Umbruch

vor

4.15.2 Textinhalt

Der Inhalt des formatierten Textobjekts wird Uber ein Editorfenster als
fortlaufender Text bearbeitet.

Sie kdnnen als Quelle des Textes entweder ein verknupftes "Formatier-
tes Textobjekt" (siehe unter "Resttextubernahme™) oder "(Freier Text)"
auswahlen. Sofern Sie "(Freier Text)" wahlen, stehen Ihnen ein Eingabe-
feld und Formatierungsoptionen zur Verfligung.

?

170

Uber die Comboboxen wahlen Sie Schriftart, Farbe, SchriftgroRe und
Zeichensatz.

Uber die Symbolleiste wahlen Sie weitere Formatierungsoptionen:
Fett, Kursiv, Unterstrichen, Durchgestrichen, Hoch-, Tiefgestellt,
Linksbiindig, Zentriert, Rechtsbiindig, Blocksatz, Texthintergrundfar-
be, Absatz einriicken (2.5 mm, Rechtsklick: Folgezeilen einriicken),
Absatz ausricken (2.5 mm, Rechtsklick: Folgezeilen ausriicken),
Zeilen- und Absatzabstéande festlegen, Aufzahlung, Einfligen aus der
Zwischenablage, Aktion Rickgangig, Aktion Wiederholen

/@ Uber die Schaltflache "Formel" steht Ihnen der Formeleditor zur
Verfigung. Eine wichtige Funktion im Formeleditor ist TORTF, die Sie
verwenden kdnnen, um Variablen in RTF-Text umzuwandeln, um sie
im laufenden Text darzustellen. Das kann dann z.B. folgendermalen
aussehen:

«TORTF$(Empfaenger.BriefAnrede)»
«ToRTF$(Empfaenger.Nachname)»
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?

Formatierter Text

Quelle: (Freier Text) oK
[Tahoma vI & I | [Westlich o [X Apbrechen
Bl s <% E===m = &:

%

El i [Flwrrsiwye

«ToRTF$(Empfaenger.Briefanrede)» «ToRTF${Empfaenger.Nachname)»,
wir freuen uns, dass Sie auf unser Profi-Entwicklungstool List & Label neugierig geworden sind.

Das Demoprogramm ist keine programmierbare Demo, sondern ein Beispiel einer Anwendung, die Sie
List & Label erstellen kdnnten. Es wurden die unserer Meinung nach am haufigsten gefragten
Anwendungsfille von Druckausgaben realisiert, wie zum Beispiel ein Rechnungsdruck, Etikettendruck,
Barcodes, Listen etc. Allerdings bietet List & Label natiirlich noch weitaus mehr Moglichkeiten, als dab
in einer einzigen Demao realisiert werden kénnten! Die Online-Hilfe soll Sie bei Ihrer "Reise" durch die
Demo mit den notwendigen weiterfiihrenden Informationen versorgen.

Das Funktionsprinzip

Die Datenversorgung

List & Label arbeitet datenbankunabhangig. Das bedeutet, dass die Anwendungen bzw. Sie als
Programmierer fiir die Datenversorgung zusténdig sind. Sie teilen also List & Label per Funktionsaufru
mit, welche Daten(felder) von Threr Anwendung Uberhaupt als druckbare Daten zur Verfilgung gestellt
werden (bspw. "Ein Feld namens <Mame>, ein Feld namens <Vorname=" etc.) und welchen Inhalt di
Feld hat. Woher Sie letztlich zur Druckzeit die Inhalte der Datenfelder herbekommen, spielt fiir List &
Label Giberhaupt keine Rolle (in den meisten Fillen dirfte vermutlich durch Sie ein Lesezugriff auf ein

® Uber die Schaltflache "Einfugen eines OLE-Objekts" kénnen OLE-
Objekte wie z.B. Grafiken eingebunden werden. Im Windows-Dialog
"Objekt einfigen" wéhlen Sie die entsprechende Grafik aus. Sie
kénnen Grafiken aber auch Uber das Kopieren aus anderen Anwen-
dungen (z.B. Word) aus der Zwischenablage einfiigen. Das Objekt
unterstitzt "Embedded Objects", also in den Text eingebettete Ob-
jekte

Objekt einfiigen

Neu erstell
K = Datei: Bitmap

(%) Aus Datei erstellen | X \signatures\ab bmp |

T

[ s Symhbal

Ergebnis

Fugt den Inhalt der Datei als Objekt soin |hr
P 5 Dokument ein, dass Sie es mit dem Programm
E aktiviersn konnen, mit dem es erstelt wurde.
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? [Mwrswyc per die Schaltflache "WYSIWYG" (What you see is what
you get" wird der Wortumbruch anhand der ObjektgroRe ausgefiuhrt.
Dies ist nur ein ungefahrer Anhaltspunkt und kann minimal differie-
ren.

? Tabulator durch sTRG+T7AB

? Die Formatierungsoptionen erreichen Sie auch Uber Rechtsklick >
Kontextmeni. In diesem Kontexmeni sind auch Sonderzeichen ver-
fuigbar, wie z.B. Geschutztes Leerzeichen, Optionaler Trennstrich und
Seitenumbruch.

[ zaen [T

Absatz 3 Fett

Kursiv

Unterstrichen
Durchgestrichen
Hochgestellt {Superscript)
Tiefgestellt (Subscript)
Hintergrundfarbe. ..

Bearbeiten #

Sonderzeichen einfiigen Geschiitztes Leerzeichen
Optionaler Trennstrich

"

Resttextibernahme

Sofern das aktuelle RTF-Objekt an ein anderes RTF-Objekt angehéangt
ist, bei dem die Option "Seitenumbruch" aktiviert ist, steht die Option
"Resttextibernahme von ..." als Quelle zur Verfugung. Wé&hilt man diese
Option aus, ist keine Eingabe in dem RTF-Objekt mdéglich, da der (Rest-)
Text automatisch von dem anderen RTF-Objekt ibernommen wird (z.B.
fur 2-spaltigen Druck).

Formatierter Text

| [Resttextiibemahme von ‘RTF-Teat (18. 1mm, 43.3mm, 163 4mm, 106 0mm)” |
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4.16 Chart-Objekte einfigen

Uber Objekte = Einfigen = Chart kénnen Sie ein Chart-Objekt
einfugen.

In Multitabellen fugen Sie ein Chart-Objekt Uber das Toolfenster
Berichtsstruktur ein (siehe Kapitel "Berichtsstruktur").

Dieses Objekt dient zur Auswertung und Darstellung verschiedener
Arten von Daten; Sie konnen damit z.B. Umsatzverlaufe untersuchen, die
prozentuale Aufteilung von Summen auf einzelne Beitrage visualisieren,
und natdrlich auch "ganz normale" Balkendiagramme erstellen. Es steht
Ihnen eine Vielzahl verschiedener Diagrammtypen zur Verfligung, die fur
unterschiedlichste Anwendungen benutzt werden kénnen. Die meisten
Diagrammtypen kénnen in verschiedenen Varianten vorkommen.

Allgemein werden drei- und zweiachsige Charts unterschieden. Bei
dreiachsigen Charts werden 3 Datenachsen verwendet, man kdénnte
hiermit beispielsweise den Umsatzverlauf pro Monat und Mitarbeiter
untersuchen. Ein zweiachsiges Chart kommt hingegen mit 2 Datenach-
sen aus, und zeigt dann z.B. den Umsatzverlauf der gesamten Firma
Uber das Jahr hinweg.

4.16.1 Eigenschaften

Bitte beachten: Sofern das Toolfenster "Berichtsstruktur"” zur Verfigung
steht, gelten andere Eigenschaften (siehe Kapitel "Berichtsstruktur™).

Eigenschaft = Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Py ] Py
(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog E Offnet
Dialog

Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Darstel- Eigenschaften".

lungsbedin-

gung,

Position,

Umbruch

vor

173



Objekte

4.16.2 Diagrammtyp

Eigenschaften des Charts

% Tote

|

= = = =

1 Zylinder
eirfach gestzpelt  gestapelt rel.

[l Balken

& Pyramide

/% Band Mehrfaches Diagramm

/V | |Um bspw, den Umsatz mehrerer Kunden Ober Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie Jahr'
"+ Symbole als Quelle der x-Achse, "Kunde’ als Quelle der y-Achse und "Umsatz’ als Quelle der z-Achse.

v Linign /Gumhale 2|

| Rubrkenachse ) :| Reihenachse i) || GroBenachse (z) || Optionen || Farben |

Datenguelle: [Strs{Quarter (Orders OrderDate).0.0) « /" + Year§ (AddYearsiOrders. | o
Daterfiter: | | =2
Legende: |an Chart "|

Koordinatentext | v| v
Achsenbeschriftung: | | v

Anzahl der Beispisidaten fir den Designer: o |2
@ [v ok | [X Abbrechen |

In der Liste links kdnnen Sie den Obertyp des Diagramms auswahlen. Es
stehen folgende Typen zur Verfligung:

Tortendiagramm: ein rundes
Diagramm, in welchem die
jeweiligen Anteile durch dreieckige
Ausschnitte visualisiert werden.
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Zylinder/Balken/Pyramide:
verschiedene Varianten von
Balkendiagrammen, die sich durch
die Form der Saulen unterscheiden

Band: ein dreidimensionales Band,
kann z.B. an Stelle eines dreidi-
mensionalen Balkendiagramms
verwendet werden, um Verlaufe
darzustellen.

Linie/Symbole/Linie & Symbole:
zwei-dimensionale Graphen

4.16.3 Wahl des Diagrammuntertyps

Je nach ausgewahltem Diagrammtyp stehen Ihnen bis zu acht Unterty-
pen zur Verfligung, aus denen Sie nach Belieben wéahlen kdnnen.

Untertypen bei Zylinder-, Balken-, und Pyramidendiagramm

Gestaffelt: ein "normales" 3D-
Diagramm, um etwa einen
Uberblick Giber Umsatz pro
Mitarbeiter und Monat zu erhalten
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Einfach 3D/einfach: hier stehen nur
1aa00 zwei Achsen zur Verfigung, um

100 z.B. den Gesamtumsatz Uber die
Monate darzustellen. Die flache
Variante wird ohne 3D-Effekt
gezeichnet.

Umsaez

Februar M7

Monat

Januar

Gruppiert 3D/gruppiert: hier
erscheinen gleiche Werte auf der
Xx-Achse gruppiert, was einen
direkten Vergleich der Werte
erlaubt. Die flache Variante wird
ohne 3D-Effekt gezeichnet.

Gestapelt 3D/gestapelt: dieser
Diagrammtyp eignet sich

N = besonders gut, um den Anteil

) poe | einzelner Werte am Gesamten zu
g Ry betrachten, also etwa den
Umsatzanteil der einzelnen
Mitarbeiter am Gesamtumsatz.
Dieser Typ steht fir Pyramiden
nicht zur Verfigung. Die flache
Variante wird ohne 3D-Effekt
gezeichnet.

Gestapelt relativ 3D/gestapelt
relativ: mit diesem Diagramm
lassen sich — &hnlich dem
gestapelten Diagramm — Anteile
einzelner Werte am Gesamten
untersuchen. Im Gegensatz zum
gestapelten Diagramm werden hier
aber prozentuale Werte eingetra-
gen; so betragt z.B. der Wert eines
einzelnen Monatsumsatzes immer
100%, und im Diagramm kann
man den prozentualen Anteil der
einzelnen Mitarbeiter ablesen.
Dieser Typ steht fur Pyramiden
nicht zur Verfugung. Die flache
Variante wird ohne 3D-Effekt
gezeichnet.
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Untertypen bei Linien/Symboldiagrammen

Einfach/mehrfach: hier werden die
einzelnen Werte als Punkt in einem
zweidimensionalen Koordinaten-
system eingetragen. Je nach Typ
werden die einzelnen Punkte durch
Linien verbunden. Bei einem
Mehrfachdiagramm werden dabei
mehrere Linien in einen Chart
gezeichnet.

Gestapelt: dieser Diagrammtyp
eignet sich besonders gut, um den
Anteil einzelner Werte am
Gesamten zu betrachten, also etwa
den Umsatzanteil der einzelnen
Mitarbeiter am Gesamtumsatz.

Gestapelt, relativ: mit diesem
Diagramm lassen sich — &hnlich
dem gestapelten Diagramm —
Anteile einzelner Werte am
Gesamten untersuchen, im
Gegensatz zum gestapelten
Diagramm werden hier aber
prozentuale Werte abgetragen; so
betragt z.B. der Wert eines
einzelnen Monatsumsatzes immer
100%, und im Diagramm kann
man den prozentualen Anteil der
einzelnen Mitarbeiter ablesen.

4.16.4 Einstellen der Charteigenschaften

Das Chartobjekt bietet im Eigenschaftsdialog eine Reihe von Einstel-
lungsmadglichkeiten. Je nach Charttyp stehen Ihnen zwei oder drei
verschiedene Datenachsen zur Verfiigung. Uber die Laschen kénnen Sie
zwischen den verschiedenen Achsen wechseln. Sie haben folgende

Einstelloptionen:
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Tortendiagramme

Tortendiagramme nehmen eine Sonderstellung ein, da hier nicht wirklich
"Achsen", sondern Kreissegmente zugeordnet werden. Dadurch
unterscheiden sich die Konfigurationsmaoglichkeiten von denen bei
anderen Diagrammen.

Einstellungen fur die Datenquelle bei Tortendiagrammen

Eigenschaften des Charts E|
Mo B o 9
I Zylinder l&‘
I Baken fess
& Pyramide
/% Band Tortendiagramm
/~ Linie 3 Um bspw, die Umsatzanteils verschisdener Kunden zu sehen, wahlen Sie 'Kunde' als Datenquells und
s Symbole | ‘Umsatz’ als Quelle fir Segmentgrobe,
£ Limisn (Surmhinte |

| Datenguells | E\;erechnung_sart || Optioren || Faen |

Datenguells: |Order_Defails. Product!D@Products. Product1D:Products. Category|D | Vv o

Daterfiter: i_ | L

Legende: !an Chart "'!

Segmentbeschrftung: | v| v
Reihe farbig markieren

Angzahl der Beispisidaten fur den Designer: ﬁ5_| =

@ [ ok | [X Asbechen |

Datenquelle Wahlen Sie hier die Datenquelle fur die Kreisabschnitte, z.B.
"Name" bei Personen, "Monat" bei Daten usw.

Datenfilter Wenn Sie wollen, kdnnen Sie hier eine Filterbedingung
definieren. Es werden nur die Datenséatze fur das Diagramm
verwendet, die diese Bedingung erfillen (z.B. Left$(Name,1)
=AY

Legende Waéhlen Sie die Position, an der fur diese Achse eine Legende
generiert werden soll. Wenn Sie "an Achse" wahlen, werden
die Werte direkt an der Achse eingezeichnet, ansonsten wird
eine Beschriftung auf der linken, rechten, oberen oder unteren
Seite des Charts eingefugt.

Segment- Hier kdnnen Sie den Text wéhlen, der am Kreissegment bzw.
beschriftung in der Legende erscheinen soll. Es stehen lhnen einige
vorkonfigurierte Eintrage zur Verfigung, z.B. "Wert und
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Prozentanteil”. Bei dieser Wahl erscheint der Quellwert
zusammen mit dem prozentualen Anteil am Kreissegment
(z.B. der Name eines Mitarbeiters, der Monat, ...). Alternativ
kénnen Sie auch den auszugebenden Wert per Formel
konfigurieren. Wahlen Sie hierzu "Formel..." aus der
Auswahlliste oder wahlen Sie die Formel-Schaltflache.

Uber die Schaltflache "Schriftart" kénnen Sie die Schriftart
fur die Beschriftung andern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen
Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart
auf den Standardwert fur die Objektschriftart zurick.

Reihe farbig Die einzelnen Kreissegmente werden mit wechselnden Farben
markieren gekennzeichnet, so dass sie leichter zu unterscheiden und
zuzuordnen sind.

Anzahl der Der DTP Formulareditor verfiigt noch nicht tGber die "echten"
Beispielda- Daten, wie Sie beim Ausdruck in lhrem Chart erscheinen
ten fur den werden. Damit Sie sich trotzdem bereits zur Designzeit ein
DTP Bild davon machen kdnnen, wie Ihr Chart aussehen wird,
Formularedi- koénnen Sie Uber diese Option die Anzahl der Kreissegmente
tor wéahlen, die im DTP Formulareditor angezeigt werden soll.

Einstellungen fur die Berechnungsart bei Tortendiagrammen

Eigenschaften des Charts E|

SIS |
I Zylinder . %

[ Balken ‘ Gl feis

& Pyramide

/% Band ‘ Tortendiagramm

M Linie Um bspw, die Umsatzantele verschiedener Kunden zu sehen, wahlen Sie "Kunde' als Datenguelle und
. Symbole | ‘Umsatz' als Quelle fir Segmentarobe,

| A imie /Gumbet= ¥

4| Optioren | Farben |

Berechnungsart bei gleichem :“Sumn'u'en.lng der Werts 3 |

Datermwert: e ook ot S S |

Quelle fiir SegmentgroBe: iOr\der_DetaiIs.Quant'rt:."Order_Details.Un'rtPrice | v
Mindestantell: oo | & %

Geringere Werte werden | v_l = E |

zusammengefall als:

2 [q/ 0K ] [x Abbrechen ]
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Berech-
nungsart bei
gleichem
Datenwert

Quelle fur
Segment-
groRRe

Mindestanteil

Geringere
Werte
werden
zusammen-
gefasst als

Bestimmt, wie mit Werten verfahren wird, die der gleichen
Quelle zugeordnet sind. Ein Beispiel: Sie mdchten gerne alle
aufsummierten Umséatze der Vertreter vergleichen. In diesem
Falle wirden Sie "Summierung der Werte" wéhlen. Sind Sie
am durchschnittlichen Umsatz interessiert, wahlen Sie
"Mittelwert der Werte". Wenn lediglich die Anzahl der Verkaufe
verglichen werden soll, wahlen Sie "Anzahl der Werte". Da in
letzterem Falle die Quelle unerheblich ist, wird das Eingabefeld
deaktiviert.

Wahlen Sie hier die Datenquelle, die die Segmentgrofle
bestimmen soll, z.B. "Wert", "Preis", "Zeitbedarf" usw.

Gerade wenn Sie viele Werte mit einem kleinen Prozentanteil
haben, kann es winschenswert sein, diese unter einer
gemeinsamen Rubrik zusammenzufassen. Hier kénnen Sie
den Schwellenwert wéhlen, ab dem einzelne Segmente zu
einem groReren zusammengefasst werden sollen.

Bestimmt, wie die Beschriftung des zusammengefassten
Segmentes aussehen soll. Wenn Sie selbst keine Anderung
vornehmen, wird die Beschriftung analog der "normalen™”
Segmentbeschriftung auf dem Datenquellen-Reiter angepasst.

Einstellungen fur Reihen- und Rubrikenachse (auR3er Tortendia-

gramme)

Wenn Sie sich fur ein dreiachsiges Diagramm entschieden haben, stehen
Ilhnen beide Achsen (als x- bzw. y-Achse) zur Verfigung. Bei zweiachsi-
gen Diagrammen (z.B. ein einfaches Balkendiagramm) wird nur die
Rubrikenachse als x-Achse bendtigt. Fur beide Achsen haben Sie die
gleichen Optionen:
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Eigenschaften des Charts

W Torte

(AR 7ylinder
il Balken
& Pyramide
v Band
S Linie

"+ Symbale

Datenguells:
Daterfiter:

Legende:

Koordinatentext

2
2

€ |

' Linien /Gumhole =

| “Rubrikenachse {;}-_ | Rehenachse &)

| —

8 W = i I =
WE=EiE MR gruppiet (3D) gestapelt {30) gestapelt rel. eirfach (3D)  guppiert gestapel
€ |

|

Gestalfeites Balkendiagramm
Um bspw, den Umsatz mehrerer Kunden uber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie Jahr'
als Quelle derx-Achse, "Kunde’ als Quelle der y-Achse und ‘Umsatz’ als Quelle der z-Achse.

| Grokenachse tf'}_;_'_(:?ptionen Il Farben

Achsenbeschriftung:

Anzahl der Beispicldaten fur den Designer:

[Year{Onder_Details OrderlD @0rders Orderi D OrderDate}QuateriOrd |

(&)
[ 1 v [&]
(&)
[va] (4]

!an Chart V!

iForrneI. Right&{Str3(LL ChartObject AdsCoordinate 0,1),1) + /" + i v
| | ==

[CIReihe farbig markieren

[v ok ] [X Apbechen |

Datenquelle

Datenfilter

Legende

Koordinaten-
text

Wabhlen Sie hier die Datenquelle fur die Achse, z.B. "Name"
bei Personen, "Monat" bei Daten, "Messreihe" flr wissen-
schaftliche Auswertungen usw.

Wenn Sie wollen, kénnen Sie hier eine Filterbedingung
definieren. Es werden nur die Datensatze fur das Diagramm
verwendet, die diese Bedingung erfillen (z.B. Left$(Name,1)
=AY

Wahlen Sie die Position, an der fur diese Achse eine Legende
generiert werden soll. Wenn Sie "an Achse" wahlen, werden
die Werte direkt an der Achse eingezeichnet, ansonsten wird
eine Beschriftung auf der linken, rechten, oberen oder unteren
Seite des Charts eingeflgt.

Hier kdnnen Sie den Text wéhlen, der an der Achse bzw. in
der Legende erscheinen soll. Es stehen lhnen einige vorkonfi-
gurierte Eintrage zur Verfuigung, z.B. "wie Quelle". Bei dieser
Wabhl erscheint der Quellwert an der Achse (z.B. der Name
eines Mitarbeiters, der Monat, ...). Die anderen Eintrage
kénnen je nach Charttyp variieren. Alternativ kbnnen Sie auch
den auszugebenden Wert per Formel konfigurieren. Wahlen
Sie hierzu "Formel..." aus der Auswabhlliste aus. Uber die
Formel-Schaltflache kénnen Sie ebenfalls eine Formel wahlen.
Mit Hilfe der Schriftart-Schaltflache kdnnen Sie die Schriftart
fur die Beschriftung andern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen
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Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart
auf den Standardwert fir die Objektschriftart zurick.

Achsenbe- Geben Sie hier den Text an, der an der Achse erscheinen soll.

schriftung Uber die Formel-Schaltflache kénnen Sie ebenfalls eine Formel
wahlen. Mit Hilfe der Schriftart-Schaltflache kdnnen Sie die
Schriftart fur die Beschriftung &ndern. Ein linker Mausklick
offnet einen Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt
die Schriftart auf den Standardwert fur die Objektschriftart
zurick.

Reihe farbig Dieses Attribut kann nur entweder fur die Reihen- oder die

markieren Rubrikenachse gewahlt werden. Die ausgewéhlte Datenreihe
wird dann mit wechselnden Farben gekennzeichnet, so dass
die einzelnen Werte leichter zu unterscheiden sind.

Anzahl der Der DTP Formulareditor verfugt noch nicht tber die "echten”

Beispielda- Daten, wie Sie beim Ausdruck in lhrem Chart erscheinen

ten fur den werden. Damit Sie sich trotzdem bereits zur Designzeit ein

DTP Bild davon machen kénnen, wie lhr Chart aussehen wird,

Formularedi- kdnnen Sie Uber diese Option die Anzahl der Datenreihen

tor wabhlen, die fur die Achse im DTP Formulareditor angezeigt

werden soll.

Einstellungen fir die GroRenachse (auBer Tortendiagramme)

Eigenschaften des Charts E|

2

=

.| 3 & 6= 0 B I =
B 7vinder 1 » H—“’- j‘—ﬁ | £ 8 i I L
[l Balken WE - WelE) ) gruppiert (30) gestapelt {30) gest?ff‘lt rel. einfach {30)  guppiet gestapelt
& Pyramide % | 2
/% Band Gestaffeites Balkendiagramm
/ Linie g Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden uber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie Jahr'
¥ e | als Quelle der x-Achae, "Kunde' als Quelle der y-Achse und "Umsatz’ als Quelle der 2-Achse.
A Linien /Sumhots ¥
|  Fubrkenachse {x} || Reihenachss '_','} || Grokenachse (z) i| Optionen (| Farben
Es’:gm;‘;_gsan bei gleicher i__Summien.lng der Werts VI
Datenguelle: iprdel':Details.Ciuant'rt:.:‘Order:Petails.Uni‘tPrice |
Bereich: Cminimal | | VI
[mzcdmat I _____ h | 7
Legende: |_an Chart v :
Koordinatentedt: |Koodinatenwen ohne Dezimalstellen v! b
Achsenbeschriftung: i_ | Vv |a

ok | [X Abbrechen |
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Berech- Bestimmt, wie mit Werten verfahren wird, die den gleichen x-
nungsart bei  bzw. (bei dreiachsigen Diagrammen) die gleichen x- und y-
gleicher Werte haben. Ein Beispiel: Sie mdchten gerne alle Umsatze
Koordinate des Vertreters Maier im Januar aufsummieren. In diesem Falle

wirden Sie "Summierung der Werte" wahlen. Sind Sie am
durchschnittlichen Umsatz pro Vorgang interessiert, wahlen
Sie "Mittelwert der Werte. Wenn lediglich die Anzahl der
Vorgange interessiert, wahlen Sie "Anzahl der Werte". Da in
letzterem Falle die Quelle unerheblich ist, wird das Eingabefeld
deaktiviert.

Datenquelle Wahlen Sie hier die Datenquelle fur die Achse, z.B. "Wert",
"Preis”, "Zeitbedarf" usw.

Bereich Sie kbénnen den angezeigten Bereich beschranken, um z.B.
"Ausreiler" nach oben oder unten zu bericksichtigen.
Enthalten lhre Werte groRe Spitzen, so kénnen Sie durch
Setzen eines Maximalwertes die Spitzen abschneiden und den
Verlauf der "kleinen" Werte besser darstellen. Wenn Sie die
Voreinstellung "automatisch" beibehalten, wird das Diagramm
so angepasst, dass alle Werte dargestellt werden.

Legende, Hier haben Sie die gleichen Optionen wie fur die Rubriken-
Koordinaten- und Reihenachse. Die Legende kann aber sinnvoll nur am
text, Chart oder gar nicht angezeigt werden.

Achsen-

beschriftung

Optionen fiur das Chartobjekt

Auf dem Reiter "Optionen" kénnen Sie Einstellungen zur Darstellung des
Chartobjekts vornehmen.
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Eigenschaften des Charts E|

| I ) nder E| H m q—“’- mﬂ—ﬁ- T r_ i_

WELE G MR gruppiert (30) gestapelt {30) gestapelt rel. eimfach {3D)  guppiert gestapelt

[l Balken

& Pyrzmide 3 | >
/% Band ‘ Gestaffeltes Balkendiagramm

£+ Linie . Um bspw. den Umsatz mehrerer Kunden uber Jahre gestaffelt je Kunde darzustellen, wahlen Sie Jahr'
*+ Symbole | als Quelle der x-Achse, *Kunde' als Quelle der y-Achse und "Umsatz’ als Quelle der z-Achse.

|2 Linian /Sumhol= ¥

|  Rubrkenachse {x} Il Reihenachss 'y} | Grolenachss Lz}_

Titelzeile: |'Umsatz der Kategoren nach Jahren und Quartalen’ | e |EJ
Dicke: :_ED | : % (Balken- bzw. Totendicke)

Perspeldive: Ekeme {Parallelprojektion) vli

Neigungswirlkel !3E| 2 Grd

Drrehungswinkel: i_?:_l} | : Grad

[ ok | [X Asbeschen |

Titelzeile Hier kdnnen Sie den Titel fur lhr Diagramm wahlen. Dieser
wird dann am oberen Objekt-Rand angezeigt. Uber die
Formel-Schaltflache kénnen Sie ebenfalls eine Formel wé&hlen.
Uber die Schriftart-Schaltflache kénnen Sie die Schriftart fur
die Beschriftung andern. Ein linker Mausklick 6ffnet einen
Schriftauswahldialog, ein rechter Mausklick setzt die Schriftart
auf den Standardwert fur die Objektschriftart zurick.

Dicke Bestimmt je nach Diagrammtyp die Balkendicke, Tortendicke
bzw. Liniendicke im Diagramm.

Perspektive Hier kdnnen Sie wahlen, ob das Diagramm mit geringer oder
starker Perspektive gezeichnet werden soll. Alternativ kdnnen
Sie auch eine einfache Parallelprojektion verwenden.

Neigungs- Bestimmt die Lage des Diagramms im Raum. Sie kdnnen
/Drehungs- diese Winkel alternativ auch Uber die Rotationsschaltflachen
winkel bestimmen, die bei einem selektierten Diagramm auf der

Arbeitsflache angezeigt werden.

Farben fur das Chartobjekt

Auf dem Reiter Farben kénnen Sie das farbliche Erscheinungsbild des
Diagramms wahlen und eine feste Zuordnung von Farben zu Achsenwer-
ten bestimmen.
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Eigenschaften des Charts

Mo B &

b Zylinder h’

[ Balken Sous

& Pyramide

/v Band Tortendiagramm

S Linie = Um bspw, die Umsatzantele verschiedener Kunden zu sehen, wahlen Sie unde' als Datenguells und
"+ Symbole ‘Umsatz' als Quelle fir Segmentgrile,

A Linian /Gumhole |

&

| Datenquele || Berschrmungsat || Optioren || Farben!

Zugeordrete Faben [l

Hirtergrund:
Daten:

Hier konnen Sie eine feste Zuordnung von Achsenwerten zu
Farben bestimmen. ‘LL ChatObject AxdsCoordinate’ ist derzeit

Bedingung Farbe gegeben durch

LL ChartObject . AxisCoordinate = "SPO"

LL ChartObject. AdsCoondinate = "CDU"

(1 ChanObject AasCoordinate = EOP" |LL ChartObject AwisCaordiat | X

[t e oitns | = v
v ok | [X Apbrechen |

Hintergrund

Daten

Wahlen Sie hier die Farbe, die fir die "Ruckwand" des
Diagramms verwendet werden soll. Alternativ kann diese auch
transparent sein. Um eine Farbe auszuwéhlen, kénnen Sie
diese in der oberen Combobox selektieren, der Eintrag "..."
ruft einen Standardfarbauswahldialog auf.

Zugeordnete Farben: Es ist mdglich, bestimmten Achsenwer-
ten feste Farben zuzuordnen. Uber die Schaltflache "Neu"
konnen Sie eine neue Zuordnung eingeben. Uber die
Schaltflache "Formel™ gelangen Sie in den Formeleditor. Um
eine Farbe auszuwéhlen, kénnen Sie diese in der unteren
Combobox selektieren. Der Eintrag "..." ruft einen Standard-
farbauswabhldialog auf.

Nicht zugeordnete Farben: Bestimmt die Farben und Farbrei-
henfolge fur diejenigen Datenreihen, die nicht Uber "zugeord-
nete Farben" bestimmt werden. Bei einem Balkendiagramm
z.B. die Farben der Balken, bei einem Tortendiagramm die der
Tortenstiicke usw. Um eine Farbe auszuwahlen, kénnen Sie
diese in der unteren Combobox selektieren. Der Eintrag "..."
ruft einen Standardfarbauswahldialog auf.
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4.16.5 Beispiele

Da die Maglichkeiten zur Diagrammerstellung naturlich sehr von den zur
Verfugung gestellten Daten abhé&ngen, missen die folgenden Beispiele
sehr allgemeiner Art sein. Eine fiktive Anwendung liefert z.B. die Felder
"Name", "Monat" und "Umsatz" und bezeichnet damit die Namen von
Mitarbeitern, den durch die Mitarbeiter generierten Umsatz und den
Monat, auf den sich die Daten beziehen. Im Folgenden werden mit
diesen Daten beispielhaft einige Diagramme entworfen:

Gestaffeltes Balkendiagramm

Dies wére zunachst der einfachste Fall der Datenanalyse; Sie erhalten
ein Diagramm, aus dem Sie fir jeden Monat ablesen kénnen, wie viel
Umsatz der jeweilige Mitarbeiter generiert hat.

...und so wird's gemacht:

Flugen Sie ein neues Chartobjekt ein, und wéahlen Sie "Balken" als
Obertyp, "gestaffelt” als Untertyp. Wahlen Sie als Datenquelle der
Rubrikenachse das Feld "Monat" aus. Wechseln Sie zur Reihenachse und
wéhlen Sie hier als Datenquelle "Mitarbeiter". Auf der GréRRenachse
wahlen Sie "Umsatz" als Datenquelle. Bearbeiten Sie die Achsenbeschrif-
tungen und den Titel des Diagramms wie gewtnscht — das war's auch
schon.

Tortendiagramm

Wenn es Sie interessiert, welcher Mitarbeiter im Halbjahr welchen Anteil
am Gesamtumsatz erwirtschaftet hat, ist ein Tortendiagramm die erste
Wabhl. An diesem kénnen Sie direkt die Anteile ersehen.
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bz -

—diller

...und so wird's gemacht:

Fugen Sie ein neues Chartobjekt ein. Wahlen Sie "Torte" als Ober- und
Untertyp. Wéahlen Sie als Datenquelle "Mitarbeiter". Unter "Berech-
nungsart" wahlen Sie als "Quelle fur SegmentgrofRe"” "Umsatz" aus.
Bearbeiten Sie die Achsenbeschriftungen und den Titel des Diagramms
wie gewilinscht. Selbstverstandlich kdnnen Sie auch direkt Prozentwerte
oder Absolutwerte in der Beschriftung ausgeben.

Relativ gestapeltes Balkendiagramm

Das Tortendiagramm aus dem vorigen Beispiel erlaubt einen Uberblick
Uber die Prozentanteile des gesamten Halbjahres. Um nun aber Trends
erkennen zu kénnen, ware es schon, zu sehen wie sich die Anteile im
Laufe des Halbjahres verschoben haben. Genau fur diese Anwendung
kdénnen Sie ein relativ gestapeltes Balkendiagramm verwenden:

Marme
amiller
Ohdaier
BSchmict

Umsatzanteil

Aaril

hdrz
Februar
Januar tonat

der jeweilige Anteil an der Balkenhdhe entspricht direkt dem Umsatzan-
teil des jeweiligen Mitarbeiters.

...und so wird's gemacht:

Flgen Sie ein neues Chartobjekt ein und wahlen Sie "Balken" als
Obertyp, "gestapelt relativ 3D" als Untertyp. Wé&hlen Sie als Datenquelle
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der Rubrikenachse das Feld "Monat" aus. Wechseln Sie zur Reihenachse
und wéhlen Sie hier als Datenquelle "Mitarbeiter”. Auf der GroRenachse
wahlen Sie "Umsatz" als Datenquelle. Bearbeiten Sie die Achsenbeschrif-
tungen und den Titel des Diagramms wie gewtlinscht — das Vorgehen ist
exakt identisch zu dem beim gestaffelten Balkendiagramm. Daher
kdnnen Sie zwischen beiden Typen auch durch einfaches Wechseln des
Untertyps hin- und herwechseln, ohne dass Sie die Datenquellen neu
auswéahlen missen.

4.17 Kreuztabelle einfugen

ﬁ: Uber Objekte > Einfligen > Kreuztabelle (Pivot-Tabelle) kénnen
Sie ein Kreuztabellen-Objekt einfligen.

In Multitabellen fugen Sie ein Kreuztabellen-Objekt tber das Toolfenster
Berichtsstruktur ein (siehe Kapitel "Berichtsstruktur").

Dieses Objekt dient zur Auswertung und Darstellung verschiedener
Arten von Daten in mehreren Dimensionen. Sie kébnnen damit z.B.
Umsatzverlaufe pro Jahr und Region untersuchen, Auswertung der
Verkaufe nach Stickzahlen und Kunden, wobei Sie die Summen dann
nach Quartalen und Jahren bilden kdnnen. Es steht Ilhnen eine Vielzahl
verschiedener Layout-Optionen zur Verfugung.

Beispiel 1: Kundenumsatz nach Verkaufszeitraum und Mitarbeiter

188



Kreuztabelle einfligen

Kundenumsatz nach Zeitraum

Kundenumsatz pro Mitarbeiter
Calltian [levalis CEil= leg Leverling Sescct Slams Gesat

.JL"'F[ - (-5 1 - L1208 e
M TR - - — ] g aia bl
T =57 THE3 an3 15T
curll =35 mee — = — 704 4En
== — #13 — 29 — —

Beispiel 2: Umsatzauswertung nach Verkaufszeitraum und Land

Q3 Q4 Q1 Q2 Q3 Q4 Q1
Canada 0,00 € 0,00€| 6.366,30€| 896,00 € 0,00 €] 3.118,00 € 0,00 €
France| 1.176,00 £[13.012,70 €| 4.049,00€ | 5.666,80€ | 3.662,80 €| 4.857,75 € 0,00 €
Germany 0,00 € 0,00 € 0,00€| 28580€| 1.880,00 €| 1.208,00 €| 1.476,00 €
Mexico 0,00€| 492,00€ 0,00 €| 3.037,75€ | 2.561,75 €| 1.652,40€| 660,00 €
Spain 0,00€| 982,00€ 0,00 € 0,00 € 0,00 € 0,00 €| 4.035,80 €
Sweden | 2.102,00 € 0,00€| 3.429,00€ | 3.192,65€ | 3.069,25 €| 4.879,20 € 0,00 €
UK 0,00€| 480,00 €| 1.352,00¢€ 0,00 €| 2.142,90 €| 2.325,00 €| 1.950,10 €
Gesamt| 3.278,00 € |14.966,70 € [15.196,30 € [13.079,00 € [13.316,70 € 18.040,35 € | 8.121,90 €

4.17.1 Eigenschaften

Bitte beachten: Sofern das Toolfenster "Berichtsstruktur" zur Verfiigung
steht, gelten andere Eigenschaften (siehe S. 128).

Eigenschaft  Beschreibung Wert Beschrei-
bung
(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog @ Offnet
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Hintergrund

Rahmen

Rahmen-
voreinstel-
lung,
Mindestgro-
Re, Spalten,
Zeilen,
Link, PDF-
Verzeich-
nistext

Darstel-
lungs-
bedingung,
Position,
Umbruch
vor

4.17.2 Achsendefinition (Gruppierung)

Hintergrund des Objekts. Siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften”.

Rahmeneigenschaften und Abstande
des Objektrahmens. Siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Rahmen-Voreinstellung fur Unterob-
jekte. Siehe "Layout-Optionen und
Umbruchverhalten".

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Dialog

Auf dem Reiter "Achsendefinition” bestimmen Sie zunachst die Gruppie-
rungen fur lhre Zeilen und Spalten. Um z.B. eine Statistik Uber den
Umsatz nach Jahren und Landern zu erstellen, wéhlen Sie "Land" als
Gruppierung fur die Zeilen und "Jahr" als Gruppierung fir die Spalten.
Fur den Inhalt der Ergebniszellen wéahlen Sie die Summe Uber den

Umsatz.

? Uber die Schaltflache "Neu" fiigen Sie neue Gruppierungen fur Zeilen
bzw. Spalten ein.

? Uber die Schaltflache "Eigenschaften" lassen sich bestehende
Gruppierungen bearbeiten und Uber die Schaltflache "Léschen" ent-

fernen.

? Sie kénnen beliebig viele Gruppierungen (Ebenen) einfiigen, z.B. eine
Gruppierung nach "Jahr" und eine weitere Gruppierung nach "Quar-
tal". Uber die Pfeil-Schaltflachen kann die Reihenfolge geandert wer-
den. Die unterste Zeile bzw. Spalte ist die innerste Gruppierung
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Kreuztabelle

|  Zellendefinitior ,|_Egensc:|'.|..aﬂ; |

2005 Gesamt

Q-4 |Gesamt
g ALFKI | --—- = 0
v |Gesamt 0 0 0

Wahlen Sie hier die Gruppierungen fur |hre Zeilen und
Spalten. Um bspw. eine Statistik Uber den Umsatz mach
Jahren und Landem zu erstellen, wahlen Sie Jahr als
Gruppierung fir die Spalten und ‘Land’ als Gruppienng fir
die Zeilen. Fur den Wert der Ergebniszellen wahlen Sie die
Summe: dber den Umsatz.

Year (Order Details OrderlD@0mders OrderlD:OrderDate
"Quartal -" + Str&{CGuarter (Orders OrderDate) 0.0) + "

Zeilen: E = X Wert der Ergebniszellen:
Customers Customer| D I |Sum{0rder_|:laails.@uantity} | .
[ ok ] [X Asbrechen |

Im Feld "Wert der Ergebniszellen” definieren Sie die Zelleninhalte.
Dabei kdnnen Sie Uber die Schaltflache "Gruppierungsergebnisformel
bearbeiten" im Dialog ""Zelleninhalte" eine Aggregatsfunktion fur
den Inhalt wahlen, z.B. Summe oder Anzahl. Diese Formel wird bei
jeder Ergebniszelle als Eigenschaft "Wert" gesetzt. Im unteren Teil
des Dialogs "Zelleninhalte™ wird die gewahlte Ergebnisfunktion an-

gezeigt.
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M Z:lleninhalte
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4.17.3 Zellendefinition (Inhalt)

Auf dem Reiter "Zellendefinition" bearbeiten Sie die Eigenschaften der
verschiedenen Zellen.
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Kreurinbelle
M Achesn defmeton defmndefinton | - Ggewchefien
20086
Gesamt
Q-4 Gasamt
& ALFKI - P . )
g Geasamt (1] 1] : (]
f__: EJ- '_1| Besbeien Tz e ds bosrechsfien
""" :: derverschipdencn Bareiche: Se
Elowen ki e Sz uben e o
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Forrathenmy 12 365,-12 347 anschissspd inks deen
B Mk Bgermchaffer wahien
ks Lk -
Diaten
|:J [ o | [ teheechs |

Sie kdnnen die Zellen direkt in der Skizze im oberen Bereich des Dialogs
selektieren und anschlielend deren Eigenschaften bearbeiten. Um
mehrere Zellen zu selektieren, halten Sie die Strg-Taste gedrickt oder

ziehen mit der Maus einen Rahmen um die Zellen.

Eigenschaft

Wert

Dargestell-
ter Inhalt

Link

Drehung

Beschreibung

Formel fur den Zellenwert. Dieser wird
von den Crosstab.Cells...-Funktionen
ausgewertet.

Text, der in der Zelle dargestellt
werden soll. Dieser kann sich somit
vom Wert unterscheiden, der in der
Eigenschaft "Wert" angegeben wurde.

Link der bei Klick aufgerufen wird (nur
bei Vorschau, PDF- und HTML-Export).

Dreht das Objekt gegen den Uhrzei-
gersinn. Mit dieser Funktion kénnen
Sie z.B. Spaltentitel um 90° drehen.

Wert

Formel

Formel

Link

w N B O

Beschrei-
bung

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Link

Formel-
Dialog

0°
90°

180°
270°
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Hinter-
grund,
Schrift,
Formatie-
rung,
Rahmen

Ausrichtung
vertikal

Ausrichtung

(bei Text)

Mindest-
breite

Mindestho-
he

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Eigenschaften".

Vertikale Ausrichtung des Inhalts in
dem vorhandenen Platz.

Die Text-Ausrichtung. Dezimal
bedeutet, Zahlenwerte werden an
lhren Dezimalpunkten ausgerichtet.

Position des Dezimal-
punkts (nur bei dezimaler
Ausrichtung gultig, negativ
bedeutet: von rechts.

Dezimal-
position

Gibt die Mindestbreite des Zellentyps
an.

Gibt die Mindesthéhe des Zellentyps
an.

Formel

Formel
0
1
2
3

Formel

Zahl

Formel

Zahl

Formel

Zahl

Formel

Formel-
Dialog

oben
zentriert
unten

Formel-
Dialog

Links
Zentriert
Rechts
Dezimal

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

Formel-
Dialog

4.17.4 Layout-Optionen und Umbruchverhalten

Bearbeiten sie hier die Eigenschaften der Kreuztabelle wie z.B. Layout
und Umbruchverhalten.
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Kreuztabelle

Achsendefirition |  Zellendefinition
Gesamt
Q-4 Gesamt
ALFKI e -— 0
Gesamt 0 0 0
|E_j| it |§| Eearbeitsn Sis hisr dis Figenschafien
— — |des Kreuztabellenbersichs. Sie
=l Daten " |kéinnen verschiedene
POFVerzeichnistext = |Layout-Optionen wahlen sowie das
Umbruchverhalten der Kreuztabelle
El Aldion festlegen
Lirtke
B Becheimmashild
¥ Hintergrund 0 Jtransparent] ~
Daten
2 [./ oK ] [X Abbrechen J
PDF- Text fur das PDF-Inhaltsverzeichnis.

Verzeichnis-
text

Link
Hintergrund,
Rahmen-

Voreinstel-
lung

Mindestgro-
Re

Mindesthdhe

Spalten

Link der bei Klick aufgerufen wird (nur bei Vorschau, PDF- und
HTML-Export)

Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Gibt an, wieweit die Kreuztabelle verkleinert werden kann, um
einen horizontalen Seitenumbruch zu vermeiden. 50=
verkleinert sich um bis zu 50% um einen Seitenumbruch zu
vermeiden; 100=0riginalgréie beibehalten.

Gibt an, welche Hohe dem Objekt mindestens zur Verfuigung
stehen soll. Wenn weniger Platz vorhanden ist, wird ein
Seitenumbruch ausgelost.

Bezeichner
wiederholen

Gibt an, ob die Spaltenbezeichner bei
einem Seitenumbruch wiederholt
werden sollen.

Beschreibt die optimale Umbruchsebe-
ne. O=innerste Gruppe, d.h. die

Umbruchebene
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unterste Zeile im Feld "Spalten" der
Registerkarte "Achsendefinition".

erzwingen Erzwingt Umbruch nach jeder
entsprechenden Gruppe.
Zeilen Bezeichner Gibt an, ob die Zeilenbezeichner bei
wiederholen einem Seitenumbruch wiederholt

werden sollen.

Umbruchebene Beschreibt die optimale Umbruchsebe-
ne. O=innerste Gruppe, d.h. die
unterste Zeile im Feld "Zeilen" der
Registerkarte "Achsendefinition".

erzwingen Erzwingt Umbruch nach jeder
entsprechenden Gruppe.

4.17.5 Assistent zum Erstellen

Wenn Sie eine neue Kreuztabelle erstellen, steht lhnen ein Assistent zur
Verfigung, der Sie durch die drei Registerkarten fuhrt.

Neue Kreuztabelle anlegen E|

Uberschrift
2006 | Gesamt

Ob hrift Venezuela| 0,00 0,00
erscnri
Gesamt| 0,00 0,00
Wahlen Sie hier die Gruppierungen fur Ihre Zeilen und Spaten: g g X
Spalten. Um bspw. eine Statistik Uber den Umsatz nach =
Jahren und Landem zu erstellen, wahlen Sie \dahr' als

Gruppierung fir die Spalten und ‘Land’ als Gruppierung flr
die Zeilen. Furden Wert der Ergebniszellen wahlen Sie die
Summe uberden Umsatz

Zeilen: £ e il ¢ Wert der Ergebniszellen:
| | SumiOrder_Detais Quartity) '
] ik [ Weiter = ] [x Abbrechen J

? Im ersten Dialog bestimmen Sie die Gruppierungen fur lhre Zeilen.
Um z.B. eine Statistik Uber den Umsatz nach Jahren und Ladndern zu
erstellen, wahlen Sie "Jahr" als Gruppierung fur die Spalten und
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"Land" als Gruppierung fur die Zeilen. Fiur den Inhalt der Ergebniszel-
len wéhlen Sie die Summe Uber den Umsatz.

Uber die Schaltflache "Weiter" gelangen Sie in den Dialog "Zellende-
finition". Hier bearbeiten Sie die Eigenschaften der verschiedenen
Zellen. Sie kénnen die Zellen direkt in der Skizze im oberen Bereich
des Dialogs selektieren und anschlielend deren Eigenschaften bear-
beiten. Um mehrere Zellen zu selektieren, halten Sie die Strg-Taste
gedrickt oder ziehen mit der Maus einen Rahmen um die Zellen.

Uber die Schaltflache "Weiter" gelangen Sie in den Dialog zum
Bearbeiten der Eigenschaften der Kreuztabelle wie z.B. Layout und
Umbruchverhalten.

4.17.6 Kreuztabellenspezifische Funktionen

Es stehen Ihnen verschiedene Kreuztabellenspezifische Funktionen zur
Verfigung:

?

Crosstab.Cells.Min() liefert den Minimalwert Uber die gesamte
Kreuztabelle zurtick

Crosstab.Cells.Max() liefert den Maximalwert Uber die gesamte
Kreuztabelle zurtick

Crosstab.Cells.Avg() liefert den Durchschnittswert Uber die gesamte
Kreuztabelle zurick

Crosstab.Col$() liefert den Spaltenbeschreibungstext fur die aktuelle
Zelle zurtck

Crosstab.Row$() liefert den Zeilenbeschreibungstrext fur die aktuelle
Zelle zurick

Crosstab.Col() liefert den Spaltenindex fur die aktuelle Zelle zurtick
Crosstab.Row() liefert den Zeilenindex fur die aktuelle Zelle zurtck

Total() kann fur Berechnungen tber alle Zellen hinweg benutzt
werden. Sonst laufen Rechnungen immer uber alle Werte, die die
jeweilige Zelle betreffen

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ubersicht der Funktionen".
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4.18 Formular-Element-Objekte einfligen

Q, Um lhre Projekte auch fur Formular-Ausgaben und Formular-
Eingaben zu nutzen, steht Ihnen das Formular-Element—Objekt zur
Verflugung.

Uber Objekte > Einfugen > Formular-Element fiigen Sie ein Formular-
Element-Objekt in Ihr Projekt ein.

Formular-Elemente kénnen vom Anwender direkt in der List & Label
Vorschau und HTML ausgefullt werden oder Aktionen wie z.B. das
Versenden per eMail auslésen. Durch Auswahl eines Typs wird das
grundlegende Verhalten des Elements bestimmt. Je nach Typ verédndern
sich die zur Verfugung stehenden Eigenschaften.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Typ Legt den Element-Typ fest. 0 Edit
1 Checkbox
2 Combobox
3 Button

Darstel- Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

lungs- Eigenschaften".

bedingung,

Position,

Umbruch

vor

Tooltip Tooltip der erscheinen soll

In den folgenden Kapiteln werden die unterschiedlichen Eigenschaften
des Formular-Element Objektes je nach gewahlter Typ-Eigenschaft
beschrieben:

4.18.1 Typ Edit

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Eingabe Legt fest, ob der Benutzer eine True Ja
erzwingen Eingabe machen muss. .
False Nein

Formel Formel-
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Feldname

Validie-
rungs-
ausdruck

Wert
Ausrichtung

(bei Text)

Hintergrund

Mehrzeilig

Rand

Legt den Feldnamen fir einen evtl.
Datenexport per XML/XFDF fest.

Regulérer Ausdruck (regular
expression) zur Validierung der
Eingabe

Fehler-
hinweis

Hinweistext, der ausgege-
ben wird, wenn die
Validierung fehlschlagt.

Vorschlagswert fur das Eingabeobjekt

Die Text-Ausrichtung. Dezimal
bedeutet, Zahlenwerte werden an
Ilhren Dezimalpunkten ausgerichtet.

Hintergrundfarbe.

Farbe Siehe Kapitel
"Gemeinsame Objekt-

Eigenschaften".

Legt fest, ob das Eingabefeld
mehrzeilig sein kann, oder nicht.
Sofern einzeilig gewahlt wird, kdnnen
zwar bei der Eingabe mehr Zeichen
eingegeben werden und das Eingabe-
feld scrollt automatisch, bei einem
evtl. Ausdruck werden diese jedoch
abgeschnitten.

Hier legen Sie fest, ob das Objekt
einen Rand haben soll.

Farbe Farbe des Rands. Siehe
Kapitel "Gemeinsame
Objekt-Eigenschaften".

Breite Breite des Rands in der

MaReinheit des Arbeitsbe-

Name

Formel

True
False

Formel

True
False

Formel

Zahl

Dialog

Links
Zentriert
Rechts

Formel-
Dialog

Transparent
Farbe

Formel-
Editor

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Formel-
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reichs.

4.18.2 Typ Checkbox

Eigenschaft

Feldname

Wert
Hintergrund
Rand

Typ

Beschreibung

Legt den Feldnamen fur einen evtl.
Datenexport per XML/XFDF fest.

Vorschlagswert fur das Eingabeobjekt
Siehe Typ Edit.
Siehe Typ Edit.

Aussehen der Checkbox.

0 (Hakchen) =
1 (Kreuz) e
(eflllt) I |

4.18.3 Typ Combobox

Eigenschaft

Eingabe
erzwingen

Eintrage

Feldname

Validie-
rungs-
ausdruck
(Nur bei
variablem
Text
verfligbar)

200

Beschreibung

Legt fest, ob der Benutzer eine
Eingabe machen muss.

Zur Verfugung stehende Vorschlags-
werte der Combobox

Legt den Feldnamen fir einen evtl.
Datenexport per XML/XFDF fest.

Regulérer Ausdruck (regular
expression) zur Validierung der
Eingabe.

Formel

Wert

Name

1
2
3

Formel

Wert

True
False

Formel

Liste

Name

Dialog

Beschrei-
bung

Hakchen
Kreuz

gefullt

Beschrei-
bung

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Liste von
Vorschlags-
werten
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Fehlerhin- Hinweistext, der
weis ausgegeben wird, wenn
die Validierung
fehlschlagt
Variabler Legt fest, ob der Benutzer auch True
Text andere Werte als die Vorschlagswerte |
eingeben kann False
Formel
Wert Vorschlagswert fur das Eingabeobjekt
Ausrichtung Siehe Typ Edit.
Hintergrund Siehe Typ Edit.
Rand Siehe Typ Edit.
4.18.4 Typ Button
Eigenschaft Beschreibung Wert

Aufgabe

Text

Legt das mogliche Verhalten fest. Nur 0
beim Typ Button verfiugbar.

0: Versenden als Mail. Die Ublichen 1
eMail-relevanten Felder k6nnen
vorbelegt werden.

1: Speichern. Beim Klick auf den
Button wird die Vorschaudatei, bzw.
werden die eingegeben Daten im
gewahlten Format gespeichert.

2: Versenden Uber http-Post

3: Link: Internetadresse, die bei Klick
aufgerufen wird. Das Objekt ist trans-
parent und kann somit auch tber
andere Objekte gelegt werden, um so
fur alle Objekte Links oder Tooltips zu
erzeugen.

Buttonbeschriftung. Formel

Ja
Nein

Formel-
Dialog

Beschrei-
bung

Versenden
als Mail.

Speichern.

Versenden
uber http-
Post.

Link

Formel-
Dialog
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4.19 HTML-Text-Objekte einfigen

Um in lhren Projekten HTML formatierte Texte (z.B. Webseiten)
anzuzeigen, bendtigen Sie das HTML-Objekt. Bitte beachten Sie, dass
aus Lizenzgriunden keine GIF-Dateien angezeigt werden. Das Objekt
unterstitzt die HTML 3.2 Spezifikation. Zudem werden einige erweiterte
Tags und Cascading Stylesheets (css) zumindest teilweise unterstitzt.

Uber Objekte > Einfigen > HTML-Text figen Sie ein HTML-Textobjekt
in Ihr Projekt ein.

4.19.1 Eigenschaften

Eigenschaft  Beschreibung Wert Beschrei-
bung

Offnet
Dialog

L]

(Inhalt) Offnet den "Eigenschaften"-Dialog

Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-
Darstel- Eigenschaften".
lungsbedin-

gung,
Position,
Umbruch
vor

4.19.2 HTML-Inhalt

Im Dialog HTML-Objekt-Eigenschaften kénnen Sie den Inhalt des
Objektes bestimmen.

? Dateiname - wahlen Sie diese Option, wenn Sie den Inhalt einer
HTML-Datei anzeigen moéchten, die Sie gespeichert haben. Uber den
Button Wahlen... erhalten Sie einen Dateiauswahldialog, Uber den
Sie nach der Datei suchen kénnen. Die Datei muss sich in diesem
Falle auf einem lokalen Speichermedium oder Netzwerk befinden.

? URL — Uber diese Option kédnnen Sie den Inhalt von Webseiten
anzeigen (z.B. www.afs-software.de). Diese werden zur Laufzeit
online aus dem Internet oder Intranet geladen, so dass Sie in die-
sem Falle eine Verbindung zum Internet haben muissen.
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HTML-Objekt Eigenschaften 3

Datenguelle
() Dateiname | |

@ URL |hﬂp:f’f\'\'\'\'w.afs-software.de

(") Variable/Feld

Einstellungen
[¥]In Objekt einpassen

Proxy: 192.168.20.2 Port:

[v ok [ Abbrechen |

? Variable/Feld — wenn lhre Applikation bestimmte Inhalte im HTML-
Format zur Verfigung stellt, so kénnen Sie diese hier auswahlen.
Details entnehmen Sie in diesem Falle der Dokumentation zu lhrer
Applikation.

? In Objekt einpassen: Wenn Sie diese Option aktivieren, wird der
gesamte Inhalt des Objektes auf die ObjektgréRe eingepasst. An-
sonsten wird die Breite eingepasst und die Ausgabe auf me hrere
Seiten aufgeteilt.

? Proxy: Sollte Ihr Zugang uber einen Proxy-Server erfolgen, missen
Sie diesen unter "Einstellungen” angeben. Wenn Sie in lThrem Sys-
tem bereits eine Proxyserver-Konfiguration vorgenommen haben, so
wird lhr Server automatisch vorgewahlt. Sollten Sie Ihr Layout so an
andere weitergeben (ohne die Einstellung zu dndern), so wird auf
allen Systemen automatisch die dort vorgewéhlte Proxy-
Konfiguration ibernommen.

4.20 OLE Container einfugen

.

= Um OLE-Server-Dokumente in Ihre Projekte einzubetten, steht
Ihnen das Objekt OLE-Container zur Verfigung. Es bietet die Moglichkeit
Dokumente, die Sie mit anderen Applikationen, wie z.B. Word, Excel,
Visio oder MapPoint erstellt haben ohne Anderungen mit in lhr Projekt
einzubetten und auszudrucken.

Erstellen Sie ein OLE-Objekt Uber Objekte > Einfigen > OLE Container.
Nach der Definition der ObjektgréRe und Position in der Arbeitsflache
bekommen Sie den Standard-Dialog "Objekt einfigen" angeboten. Damit
kdénnen Sie den Objekttyp wahlen und entscheiden, ob Sie das Objekt
"Neu erstellen” oder "Aus Datei erstellen"” wollen. Sie wéahlen also z.B.
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eine schon vorhandene Microsoft Excel-Tabelle aus und fugen Sie in den
Objektrahmen ein.

Objekt einfiigen
C_? Neu erstellen ) )
Diatei: Bitmap Abbrechen
(%) Aus Datei erstellen | X \signiatures’ab bmp
T
[ Als Symbol

Ergebnis
Flgt den Inhalt der Datei als Objeldt soin hr

P 5 Dokument ein, dass Sie ez mit dem Programm
E aktivieran konnen, mit dem es erstelt wurde.

Es wird nur die erste Seite eines eingebetteten Objekts angezeigt, da
kein Standard fur mehrseitige OLE-Objekte existiert.

4.20.1 Eigenschaften

Eigenschaft = Beschreibung Wert Beschrei-
bung

[

(Inhalt) Offnet den "Inhalt"-Dialog bzw. Host- )|

Applikation

Rahmen, Siehe Kapitel "Gemeinsame Objekt-

Darstel- Eigenschaften".

lungsbedin-

gung,

Position,

Umbruch

vor.

4.20.2 Inhalt

Wenn schon ein Inhalt vorhanden ist, dann wird die Host-Applikation
geo6ffnet, ansonsten der Standard-Dialog "Objekt einfugen".

4.21 Formular-Vorlagenobjekte einfliigen

Formularvorlagen sind eingescannte Zeichnungen, z.B. eingescannte
Bilder, von Formularen, die Sie sich als Schablone in den Hintergrund
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lhres Arbeitsbereiches legen kénnen, damit Sie Objekte genau passend
zu dem Formular in einem Projekt platzieren kdnnen. Die Formularvorla-
gen werden zwar auf dem Arbeitsbereich angezeigt, sie werden jedoch
nicht mit ausgedruckt und kédnnen auch nicht weiter bearbeitet werden.

Um sich eine Formularvorlage in den Hintergrund lhres Arbeitsbereiches
zu legen, verwenden Sie das Formular-Vorlagenobjekt, das Sie tber den
Menupunkt Objekte = Einfugen = Formular-Vorlage einfugen kénnen.

Nach dem Erstellen selektieren Sie Formularvorlagen-Objekte am besten
Uber das Toolfenster Objekte. Auf dem Arbeitsbereich kdnnen sie durch
Anklicken nicht mehr selektiert werden.

4.21.1 Eigenschaften

Eigenschaft  Beschreibung Wert Beschrei-
bung
Dateiname Wéhlen Sie hier die Datei aus, in der Datei- Datei
die gewiinschte Formularvorlage name offnen-
gespeichert ist. Es werden die gleichen Dialog
Formate wie bei Zeichnungsobjekten g

unterstitzt (siehe Kapitel
"Zeichnungsobjekte einfugen").

Mischfarbe Die hier angegebene Farbe wird mit
dem Vorlagenbild bei der Darstellung
tuber "oder" verknipft, um das Bild
aufzuhellen.

Proportio- Uber die Option "Erhalte Proportionen” True Ja

nen koénnen Sie festlegen, ob die Grafik so .

erhalten eingefiigt werden soll, dass das False Nein
Verhaltnis von Hoéhe und Breite Formel Formel-
erhalten bleibt (True) oder ob sich die Dialog

Grafik vollstdndig dem Rahmen des
Grafikobjektes anpassen soll (False).

Hinweis: Wenn Sie Formularvorlagen verwenden, um selbst ein
Formular nach der Vorlage zu erstellen oder um ein Formular auszuful-
len, sind GroRe und Position der Vorlage von kritischer Bedeutung. Fur
diese Falle empfehlen wir Ihnen, die Vorlage Uber die Eigenschaftslis-
te zu platzieren, da hier in der Regel ein praziseres Arbeiten moglich
ist, als bei den entsprechenden Mausverfahren.

205



Anhang

5. Anhang

5.1 Ubersicht der List & Label-Variablen

List & Label stellt — je nach Applikation — automatisch einige Variablen
und Felder (in Listenprojekten) zur Verfiigung. Diese enthalten allgemei-
ne Informationen Uber das Druckprojekt, den Druckverlauf usw. Sie

finden die Variablen und Felder in den "LL"-Unterordnern in der Vari-

ablenliste.

5.1.1 Ubersicht der Variablen

Name
LL.Color

LL.Device.Page.Size.cx

LL.Device.Page.Size.cy
LL.Device.Page.Name

LL.Device.PrintableArea.Offs
et.cx

LL.Device.PrintableArea.Offs
et.cy

LL.Device.PrintableArea.Size

206

Erlauterung
Gewabhlte Farbe.

Physikalische Seitenbreite des Ausgabegerats
in Projektkoordinaten in SCM-Einheiten
(1/12000 mm). Kann z.B. in Formeln verwendet
werden, um Objekte dynamisch an groRere
Ausgabeformate anzupassen.

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert 0, die
Eigenschaft Position.Rechts auf
LL.Device.Page.Size.cx. Das Objekt fillt jetzt
stets die gesamte Seitenbreite aus.

Physikalische Seitenh6he des Ausgabegerats
in SCM-Einheiten (1/1000 mm).

Name des Ausgabeformats (z.B. "A4").

Breite des linken nicht bedruckbaren Rands in
Projektkoordinaten in SCM-Einheiten (1/1000
mm).

Beispiel: Setzen Sie in der Eigenschaftsliste die
Eigenschaft Position.Links auf den Wert
LL.Device.PrintableArea.Offset.cx. Das Objekt
liegt jetzt immer genau am linken Rand des
bedruckbaren Bereichs des Druckers.

Hohe des oberen nichtbedruckbaren Rands in
Projektkoordinaten in SCM-Einheiten (1/1000
mm).

Bedruckbare Seitenbreite des Ausgabegerats
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.CX

LL.Device.PrintableArea.Size
.cy

LL.Device.Name
LL.CountData

(nicht bei Listen und
Multitabellenprojekten)

LL.CountDataThisPage

(nicht bei Listen und
Multitabellenprojekten)

LL.CountPrintedData

(nicht bei Listen und
Multitabellenprojekten)

LL.CountPrintedDataThisPag
e

(nicht bei Listen und
Multitabellenprojekten)
LL.FilterExpression

LL.IsForcedPage

LL.SortStrategy

LL.OutputDevice

in SCM-Einheiten (1/1000 mm).

Bedruckbare Seitenh6he des Ausgabegerats in
SCM-Einheiten (1/1000 mm).

Name des Ausgabegerates (Druckers).

Anzahl der Ubergebenen Datensétze. Diese
Anzahl enthalt auch die Datenséatze, die
aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt
wurden. Diese Anzahl wird also bei jedem
Datensatz hochgezahlt.

Anzahl der Ubergebenen Datensatze auf der
aktuellen Seite. Diese Anzahl enthalt auch die
Datensatze, die aufgrund einer Filterbedingung
nicht gedruckt wurden. Diese Anzahl wird also
bei jedem Datensatz hochgezéahlt.

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datensatze.

Anzahl der tatsachlich gedruckten Datenséatze
auf der aktuellen Seite.

Gewahlter Projektfilter, im Projekt-Meni
einstellbar.

Gibt an ob die Seite eine durch die Projektei-
genschaft "Mindestzahl der Druckseiten"
erzwungene Seite ist.

Gewahlte Sortierung, je nach Applikation im
Projekt-Menu einstellbar.

Ausgabemedium. Kann z.B. verwendet
werden, um Objekte fur ein bestimmtes
Ausgabeformat (z.B. "HTML", "RTF", "PDF",...)
in besonderer Weise zu formatieren.

5.1.2 Ubersicht der Felder

Name
LL.Color
LL.FCountData

Erlauterung
Gewabhlte Farbe.

Anzahl der Ubergebenen Datensatze. Diese
Anzahl enthalt auch die Datensatze, die
aufgrund einer Filterbedingung nicht gedruckt
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LL.FCountDataThisPage

LL.FC ountPrintedData

LL.FCountPrintedDataThisPa
ge

je nach Projekttyp
zusatzlich:

LL.CurrentRelation
LL.CurrentSortOrder
LL.CurrentTable
LL.CurrentTablePath

wurden.

Anzahl der Ubergebenen Datenséatze auf der
aktuellen Seite. Diese Anzahl enthélt auch die
Datensatze, die aufgrund einer Filterbedingung
nicht gedruckt wurden.

Anzahl der tatséchlich gedruckten Datensétze.

Anzahl der tatséachlich gedruckten Datensatze
auf der aktuellen Seite.

Relation der aktuellen Tabelle.
Sortierung der aktuellen Tabelle.
Name der aktuellen Tabelle.

Gibt die aktuelle Tabellenhierarchie an, z.B.
Customers.Orders.Order_Details

5.2 Ubersicht der Funktionen

In der folgenden Tabelle finden Sie alle in List & Label verfigbaren
Funktionen. In der linken Spalte stehen die Funktionsnamen, in der
mittleren Spalte Anzahl und zulassige Wertetypen der Argumente und
in der rechten Spalte der Wertetyp des jeweiligen Ruckgabewertes.

Funktion Argumente Rickgabewert
Abs Zahl Zahl
AddDays Datum, Zahl Datum
AddHours Datum, Zahl Datum
AddMinutes Datum, Zahl Datum
AddMonths Datum, Zahl Datum
AddSeconds Datum, Zahl Datum
AddWeeks Datum, Zahl Datum
AddYears Datum, Zahl Datum
Alias$ String, String [,String] String
Asc String Zahl
AskString$ String, Boolean, String, Zahl String
AskStringChoice$ String [,Boolean[,String[,Zahl]]] String
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Atrim$

Avg

Barcode
Barcode$
BarcodeType$
Case$
CheckMod10
Chrs$
ChrSubst$
Cond

Contains
Continued
Count

Countlf
Crosstab.Cells.Avg
Crosstab.Cells.Max
Crosstab.Cells.Min
Crosstab.Col$
Crosstab.Col
Crosstab.Row$
Crosstab.Row
Cstr$

Date

Date$
DateHMS
DatelnRange
DateToJulian
DateYMD

Day

Day$

Distinct

String

Zahl [,Boolean]

String, String

Barcode

Barcode

Zahl, String [,String]
String

Zahl [,Zahl]

String, String [,String]
Boolean, Alle, Alle
String, String

Alle [,Boolean]

Boolean [,Boolean]
[Boolean [,Zahl[,ZahI]]]
[Boolean [,Zahl[,ZahI]]]
[Boolean [,Zahl[,ZahlI]]]
[zahl]

[Boolean]

[Zahl]

[Boolean]

Zahl, String

String

Datum [,String, [String]]
Zahl, Zahl, Zahl

Datum, Datum, Datum
Datum

Zahl, Zahl, Zahl

Datum

Datum

Alle

String
Zahl
Barcode
String
String
String
Zahl
String
String
Alle
Boolean
Boolean
Zahl
Zahl
Zahl
Zahl
Zahl
String
Zahl
String
Zahl
String
Datum
String
Datum
Boolean
Zahl
Datum
Zahl
String
Alle
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Dow

Dow$
Drawing
Drawing$
Empty

Even

Exp

Expl10
FirstHeaderThisTable
Frac

Fstr$
GeometricAvg
Hour

HSL
Hyperlink$

If

Int

ISNULL
JulianToDate
LastFooterThisTable
Lastpage
Left$

Len

LoadFile$
Locale$
LocCurr$
LocCurrL$
LocDate$
LocDateTime
LocNumber$

LocTime$
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Datum

Datum

String

Zeichnung

String

Zahl

Zahl

Zahl

Zahl

Zahl, String

Zahl [,Boolean]
[Boolean]

Zahl, Zahl, zZahl
String, String, Boolean
Boolean, Alle [,Alle]
Zahl

Alle

Zahl

String, Zahl [,Boolean]
String

String [,String]

Zahl [,String]

Zahl [,String]

Zahl [,String]

Datum [,String, [Zahl]]
String [,String]

Zahl [,String]

Datum [,String, [Zahl]]

Zahl
String
Zeichnung
String
Boolean
Boolean
Zahl
Zahl
Boolean
Zahl
String
Zahl
Zahl
Zahl
String
Alle
Zahl
Boolean
Datum
Boolean
Boolean
String
Zahl
String
String
String
String
String
Datum
String
String
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Log Zahl Zahl
Log1l0 Zahl Zahl
Lower$ String String
Ltrim$ String String
Max Zahl | Datum Zahl | Datum
Maximum Zahl [,Boolean] Zahl
Median Zahl [,Boolean] Zahl
Mid$ String, Zahl [,Zahl] String
Min Zahl | Datum Zahl | Datum
Minimum Zahl [,Boolean] Zahl
Minute [Boolean] Zahl
Mode Zahl [,Boolean] Zahl
Month Datum Zahl
Month$ Datum String
Now - Datum
NthLargest Zahl, Zahl [,Boolean] Zahl
NthLargestindex Zahl, Zahl [,Boolean] Zahl
NthValue Alle, Zahl [,Boolean] Alle
NULL - Alle
NumlInRange Zahl, Zahl, Zahl Boolean
Odd Zahl Boolean
Ord String Zahl
Page - Zahl
Page$ - String
Pow Zahl, Zahl Zahl
Previous Alle Alle
ProjectPath$ [Boolean] String
RainbowColor Zahl, Zahl, Zahl Zahl
RegExMatch$ String, String, Zahl String
RemainingTable- [Boolean] Zahl

Space
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Rep$ String, Zahl String
RGB Zahl, Zahl, Zahl Zahl
Right$ String, Zahl [,Boolean] String
Round Zahl, Zahl Zahl
Rtrim$ String String
Second [Boolean] Zahl
Sqrt Zahl Zahl
StdDeviation Zahl [,Boolean] Zahl
Str$ Zahl | Datum [,Zahl [,Zahl]] String
StrPos String, String [,Zahl] Zahl
StrRPos String, String [,Zahl] Zahl
StrSubst$ String, String [,String] String
Sum Zahl [,Boolean] Zahl
Time$ String Zahl
Today - Datum
Token$ String, Zahl, String [,String] String
ToRTF$ String String
Total Alle Alle
TotalPages$ - String
UnitFromSCM Zahl Zahl
Upper$ String String
Val String Zahl
Variance Zahl [,Boolean] Zahl
Woy Datum, [Zahl] Zahl
Year Datum Zahl
Year$ Datum String
Abs

Aufgabe:

Gibt den Absolutwert einer Zahl zuriick, d.h. eine evtl. negative
Zahl wird positiv zuriickgegeben, eine positive Zahl bleibt unver-

andert.
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Parameter:
Zahl

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiel:

Abs(-3) Ergebnis: 3
Abs(3.12) Ergebnis: 3.12

AddDays

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Tagen zu dem Datum hinzu,
bzw. zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl
Ruckgabewert:

Datum

AddHours

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Stunden zu dem Datum hinzu,
bzw. zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl
Riuckgabewert:

Datum

AddMinutes

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Minuten zu dem Datum hinzu,
bzw. zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
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Datum
Zahl
Ruckgabewert:

Datum

AddMonths

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Monaten zu dem Datum hinzu,
bzw. zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum

Zahl
Ruckgabewert:

Datum
Beispiele:

Day(AddMonths(Today(),5)) Ergebnis: 2
Month(AddMonths(Today(),2)) Ergebnis: 5
Year(AddMonths(Today(),-4)) Ergebnis: 2005

(wenn Today() z.B. der 02.03.2006 wéare)

AddSeconds

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl Sekunden zu dem Datum hinzu,
bzw. zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum
Zahl
Ruckgabewert:

Datum

AddWeeks

Aufgabe:
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Addiert die angegebene Anzahl von Wochen zu dem Datum hinzu,
bzw. zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:
Datum
Zahl

Ruckgabewert:
Datum

Beispiele:

Month(AddWeeks(Today(),2)) Ergebnis: 1
Month(AddWeeks(Today(),-4)) Ergebnis: 12

(wenn Today() z.B. der 02.01.2006 ware)

AddYears

Aufgabe:

Addiert die angegebene Anzahl von Jahren zu dem Datum hinzu,
bzw. zieht diese bei negativen Werten ab.

Parameter:

Datum

Zahl
Ruckgabewert:

Datum
Beispiele:

Year(AddYears(Today(),2)) Ergebnis: 2008
Year(AddYears(Today(),-4)) Ergebnis: 2002

(wenn Today() z.B. der 18.10.2006 ware)

Alias$
Aufgabe:

Gibt den Wert zuruck, der fur den Schlussel (erster Parameter), bei
den Schlissel/Wertepaaren (zweiter Parameter) angegeben wird.

Parameter:

String Ausdruck fur den zu suchenden Wert.
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String Liste der Werte (Form: <schlUssel=wert>| [<schlus-
sel=wert=>]. Um "|" oder "="im Wert oder Schlussel ver-
wenden zu kénnen, stellen Sie diesen ein "\" voran.

String (optional) Voreinstellung wenn der Wert nicht gefunden
werden kann.

Ruckgabewert:

String
Beispiel:

Alias$("DEU", "DEU=Deutschland|USA=United States of Ameri-
ca|GB=United Kingdom") Ergebnis: Deutschland

Asc

Aufgabe:
Gibt den ASCII-Code des ersten Zeichens des Strings zuruck.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Asc("A™) Ergebnis: 65

AskString$

Aufgabe:

Hieruber kénnen wéahrend der Laufzeit des Drucks Informationen
vom Anwender abgefragt werden. Ein typisches Anwendungsbei-
spiel ware das Projekt eines Uberweisungsformulars. Feststehen-
de Angaben wie Name und Bankverbindungen des Absenders las-
sen sich Uber festen Text oder Variablen direkt in das Projekt in-
tegrieren. Die zu Uberweisenden Betrage werden sich jedoch von
Fall zu Fall unterscheiden und kdnnen daher schlecht im Projekt
vorgegeben werden. Uber die Funktion AskString$() kann jedoch
eine solche Information wahrend des Drucks vom Anwender er-
fragt werden.

Beim Druck erscheint dann eine Dialogabfrage, in der die ge-
wiinschte Information einzugeben ist.
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Der Dialog erlaubt den eingegebenen Wert entweder zu tber-
nehmen (Button OK) oder die Funktion abzubrechen (Button Ab-
brechen). Das Abbrechen der Funktion bedeutet, dass der Druck-
vorgang abgebrochen wird.

Uber den Button "Alles" kénnen alle noch ausstehenden Benut-
zereingaben automatisch durch den aktuell eingegebenen Wert
beantwortet werden. Dies ist hilfreich, wenn der Dialog fur jeden
einzelnen Datensatz erscheint, jedoch fur alle Datensatze dersel-
be Wert eingegeben werden soll.

Parameter:

String Der erste Parameter enthalt den Text, der als Eingabeauf-
forderung in dem Dialog zur Benutzereingabe erscheinen
soll. Da es sich hier um Text handelt, muss dieser in Anfuh-
rungszeichen eingegebenen werden, beispielsweise "U-
berweisungsbetrag:". Dieser erste Parameter muss ange-
geben werden, die tbrigen Parameter sind optional. Falls
keine weiteren Parameter angegeben werden, ist der ers-
te String zugleich der voreingestellte Wert fur die Benut-
zereingabe.

Boolean (optional) Der zweite Parameter ermdglicht es, festzule-
gen, ob die Benutzerabfrage nur einmal zu Beginn des
Drucks erscheinen soll (False, Voreinstellung), oder ob die
Information fur jeden Datensatz individuell abgefragt wer-
den soll (True).

String (optional) Der dritte Parameter enthélt den String, der als
Vorschlagswert im Eingabefeld des Dialogs zur Benutzer-
eingabe erscheinen soll. Da es sich hier um Text handelt,
muss dieser in Anfihrungszeichen eingegebenen werden,
beispielsweise "50,00 EUR".

Zahl (optional) Der letzte Parameter gibt die Anzahl der Stellen
an, die als Benutzereingabe zulassig sein sollen. Ein Wert
von 8 beispielsweise bedeutet, dass der Benutzer maximal
8 Stellen eingeben kann.

Ruckgabewert:
String
Beispiele:
Askstring$("Uberweisungsbetrag”,True,"50,00 EUR",8)

Offnet eine Dialogbox mit dem Titel "Uberweisungsbetrag", dem
vorgeschlagenen Wert "50,00 EUR" und zuldssigen Stellenanzahl
von 8 Stellen fur die Eingabe. Da der zweite Parameter True lau-
tet, erscheint diese Abfrage fur jeden Datensatz im Druck.

217



Anhang

AskStringChoice$

Aufgabe:

Wie AskString$, jedoch wird der Wert tber einen Dialog mit Com-
bobox abgefragt.

Parameter:

String Der erste Parameter enthalt den Text, der als Eingabeauf-

forderung in dem Dialog zur Benutzereingabe erscheinen
soll. Da es sich hier um Text handelt, muss dieser in Anfuh-
rungszeichen eingegebenen werden, beispielsweise "Be-
legtyp". Dieser erste Parameter muss angegeben werden,
die Gbrigen Parameter sind optional. Falls keine weiteren
Parameter angegeben werden, ist der erste String
zugleich der voreingestellte Wert fur die Benutzereingabe.

Boolean (optional) Der zweite Parameter ermdglicht es, festzule-

String

Zahl

gen, ob die Benutzerabfrage nur einmal zu Beginn des
Drucks erscheinen soll (False, Voreinstellung), oder ob die
Information fur jeden Datensatz individuell abgefragt wer-
den soll (True).

(optional) Mdgliche Vorgaben fir die Zeichenkette. Die ein-
zelnen Eintrage der Combobox sind mit "|" getrennt.

(optional) Der letzte Parameter gibt die Anzahl der Stellen
an, die als Benutzereingabe zulassig sein sollen. Ein Wert
von 8 beispielsweise bedeutet, dass der Benutzer maximal
8 Stellen eingeben kann.

Ruckgabewert:

String
Beispiel:

AskStringChoice$("Belegty p”,.F.,"Angebot|Rechnung]|Lieferschein)

ATrim$

Aufgabe:

Entfernt Leerzeichen von Anfang und Ende eines Strings.

Parameter:

String

Ruckgabewert:

String
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Beispiele:

Nehmen Sie an, Sie hatten eine Adress-Datenbank, die unter an-
derem das Feld FIRMA flur den Firmennamen enthalt. Sie wollen
nun ein Etikett drucken, das den Firmennamen enthalt. Um keinen
Platz zu verschwenden oder ein unbeabsichtigtes Wortabschnei-
den zu vermeiden, sollen dabei eventuell vor oder nach dem Fir-
mennamen stehende Leerzeichen nicht mit ausgedruckt werden.

Der Ausdruck ATrim$(FIRMA) entfernt alle Leerzeichen im Feld
FIRMA die vor oder nach dem Firmennamen stehen.

Aus " AFS-Software GmbH & Co. KG GmbH " wirde im Ruckgabe-
wert "AFS-Software GmbH & Co. KG GmbH".

Avg

Aufgabe:

Liefert den Mittelwert der Datenmenge, die sich aus dem ersten
Argument ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiel:
Avg(Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice)

Barcode

Aufgabe:

Wandelt eine Zeichenkette in einen Barcode um. Diese Funktion
kann nur in einem Tabellen- oder einem Barcodeobjekt verwendet
werden.

Parameter:
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String Barcodewert (Inhalt)

String Barcodetyp. Die mdglichen Barcodetypen werden lhnen

von der Auto-Vervollstandigung des Assistenten angebo-
ten. Wenn der Barcode nicht korrekt interpretiert werden
kann, wird er auch nicht gedruckt. Fiur einige Barcodes gibt
es bestimmte Formatierungen, die eingehalten werden
mussen. Ndhere Informationen finden Sie im Kapitel
"Ubersicht der Barcodes".

Ruckgabewert:

Barcode

Beispiel:

Barcode(Upper$(Name),"30f9")

Barcode$

Aufgabe:

Gibt den Textinhalt eines Barcodes zurlck.

Parameter:

Barcode
Ruckgabewert:

String
Beispiel:

Barcode$(BC_30F9) Ergebnis: "Artikel 4711"

BarcodeType$

Aufgabe:

Gibt den Typ des Barcodes als String zurick.

Parameter:

Barcode
Ruckgabewert:

String

Case$

Aufgabe:
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Wandelt eine Zahl je nach Wert in einen String um. Die Zuordnung
wird Uber einen Formatierungsstring gemacht, der die zu erset-
zenden Strings fur Zahlenwerte von 0 aufsteigend enthalt.

Parameter:

Zahl Umzuwandelnde Zahl (n). In die Rickgabezeichenkette
wird nun der n-te Wert des Zeichenkettefeldes kopiert,
wenn nicht genug Werte existieren, ist die Zeichenkette
leer.

String Ansammlung von verketteten Zeichenketten, die durch ein
bestimmtes Zeichen getrennt sind. Wenn kein 3. Parame-
ter existiert, ist dies "|", ansonsten das erste Zeichen die-
ses Parameters.

String (optional) Trennzeichen fir den Formatierungsstring (Vor-
einstellung: "|").

Ruckgabewert:
String

Beispiel:
Case$(Page()," O HHT[IVIVIVIIVIIVIIIX]X™)
Ergebnis: "Il11", wenn Page() = 3

CheckMod10

Aufgabe:

Gibt die Modulo 10 Prufziffer des Ubergebenen Strings zurtck.
Parameter:

String
Ruckgabewert:

Zahl

Chr$

Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String mit einem Zeichen. Dieses Zei-
chen hat den ANSI-Code der angegebenen Zahl. Bei Multibyte-
Zeichenséatzen gilt: HIBYTE=lead byte, LOBYTE= trail byte. Bei Uni-
code ist der Wert der Zeichenwert (code point).

Parameter:
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Zahl

Zahl (optional) Definiert den Typ des Parameters. O=Multibyte -
Zeichensatz, 1=Unicode. Voreinstellung ist abhangig von
der verwendeten List & Label dll.

Ruckgabewert:
String
Beispiel:

Chr$(64) Ergebnis: "@"

ChrSubst$

Aufgabe:

Untersucht eine Zeichenkette auf Zeichen, die im zweiten Parame-
ter angegeben sind. Jedes Vorkommen eines dieser Zeichen wird
durch die komplette Zeichenkette im dritten Parameter ersetzt.
Wenn kein dritter Parame ter existiert, werden die Zeichen ent-
fernt.

Parameter:

String

String

String (optional)
Ruckgabewert:

String
Beispiel

ChrSubst$("Otto", "0o0", "_")
Ergebnis: "_tt "

ChrSubst$("Normalverbraucher”, "aeiou","??")
Ergebnis: "N??2rm??lv??rbr????2ch??r"

ChrSubst$("Normalverbraucher”, "aeiou™)
Ergebnis: "Nrmlvrbrchr"

ChrSubst$("3.1415926535",".",",")
Ergebnis: "3,1415926535"

Cond

Aufgabe:
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Erlaubt das Formulieren beliebiger Bedingungen. Das erste Argu-
ment ist ein logischer Ausdruck, der auf seinen Wahrheitsgehalt
gepruft wird. Ist der Ausdruck wahr (True), so wird das zweite Ar-
gument als Ergebnis zuriickgegeben. Ist der Ausdruck falsch (Fal-
se), so wird das dritte Argument als Ergebnis zurtickgegeben. Ist
kein drittes Argument angegeben, nimmt der Ruckgabewert bei
False in Abh&angigkeit vom Wertetyp des zweiten Argumentes fol-
gende Standardwerte an:

2. Argument vom Typ Ruckgabewert bei Bedingung = False
Boolean False
String " (leerer String)
Datum Julianischer Datumswert O
Zahl 0
Zeichnung """ (leerer String)
Barcode """ (leerer String)
Parameter:
Boolean
Alle
Alle (optional)
Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:

Stellen Sie sich beispielsweise vor, Sie hatten in Ihrer Datenbank
ein Feld LAND in dem Sie die Landerkennzeichen der Adressen lh-
rer Geschaftspartner verwalten. Nehmen wir an, nicht bei allen Da-
tensatzen ware ein Eintrag fur LAND vorhanden. Sie wollten nun
Adress-Etiketten ausgeben, bei denen das Landerkennzeichen der
PLZ mit einem Bindestrich vorangestellt wird. Falls das Feld LAND
leer ist, soll naturlich kein Bindestrich vor der PLZ eingefugt wer-
den. Anstatt nun einfach in einem Textobjekt die Zeile "LAND"-"PLZ
ORT" einzugeben, schreiben Sie:

Cond(LAND<=>"",LAND+"-","")PLZ ORT

WENN nun LAND nicht leer ist, wird "LAND-"vor PLZ geschrieben,
andernfalls wird nichts, auch kein Leerzeichen, vor PLZ geschrie-
ben.
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Contains

Aufgabe:

Uberprift, ob ein String einen anderen String (zweiter Parameter)
enthalt.

Parameter:
String
String
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiel:
Contains ("Artikelnummer: 12345", "1234") Ergebnis: True

Continued

Aufgabe:

Gibt an, dass ein Text- oder RTF-Objekt einen Seitenumbruch hat-
te, d.h. die Ausgabe jetzt eine Folge des Seitenumbruchs ist.

Parameter:

Ruckgabewert:

Boolean

Count

Aufgabe:

Zahlt die Anzahl der Werte des Arguments. Bei dieser Funktion
werden NULL-Werte des Arguments zur Anzahl hinzugezahlt. Ver-
wenden Sie die Funktion Countlf(), wenn Sie NULL-Werte aus-
schlieBen mochten.

Parameter:

Alle Zu zahlender Wert (bestimmt die zu zahlenden Werte). Er-
forderlich um die (Unter-)Tabelle zu definieren, fur die die
Werte gezahlt werden.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
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merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geléscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Count (Order_Details.ProductID)

NthLargest (Artikel.Stkpreis,Count (Distinct(Artikel.Stkpreis),True) -1,
True)

berechnet den zweitkleinsten Wert und bertcksichtigt dabei mehr-
fach vorkommende Werte nur einmal.

Countlf

Aufgabe:

Zahlt die Anzahl der Werte, fur die die Bedingung zutrifft. Verwen-
den Sie zusatzlich die Funktion Distinct(), wenn mehrfach vorkom-
mende Werte nur einmal in die Berechnung eingehen sollen.

Parameter:
Boolean Ausdruck fur den Vergleich.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Countlf (Customers.Region="D")

Countlf (Distinct(Customers.Region="D")) zahlt mehrfach vor-
kommende Werte nur einmal

CountlIf (IsNULL (Orders.OrderDate)) zahlt alle Werte mit leerem
Feldinhalt
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Crosstab.Cells.Avg

Aufgabe:

Gibt den Mittelwert der Zelleninhalte zurtick. Steht nur im Objekt
Kreuztabelle zur Verfugung.

Parameter:

Boolean (optional) True: Nur definierte Werte gehen in die Be-
rechnung ein (Voreinstellung: False). Definierte Werte:
Wenn Sie z.B. eine Auswertung Uber Kunden und Quartale
erstellen, entsprechen die Quartale ohne Umsatz einem
"nicht definierten Wert" und kénnen bei der Berechnung
extra behandelt werden.

Zahl (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste
Gruppierung, 1= nachsthoéhere, ...). Voreinstellung: O.

Zahl  (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. inners-
te Gruppierung, 1= nachsthdéhere, ...). Voreinstellung: 0.

Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:
Crosstab.Cells.Avg(.T.,2,0)

Crosstab.Cells.Max

Aufgabe:

Gibt den groRten Wert der Zelleninhalte zurtick. Steht nur im Ob-
jekt Kreuztabelle zur Verfligung.

Parameter und Ruckgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg()

Crosstab.Cells.Min

Aufgabe:

Gibt den kleinsten Wert der Zelleninhalte zuriick. Steht nur im Ob-
jekt Kreuztabelle zur Verfugung.

Parameter und Rickgabewert siehe Funktion Crosstab.Cells.Avg()

Crosstab.Col$

Aufgabe:
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Gibt den Spaltenbezeichner fur die momentan auszugebende Zelle
zuriick. Steht nur im Objekt Kreuztabelle zur Verfligung.

Parameter:

Zahl  (optional) Spalten-Ebene (0= unterste Ebene bzw. inners-
te Gruppierung, 1= nachsthéhere, ...). Voreinstellung: 0.

Ruckgabewert:

String

Crosstab.Col

Aufgabe:

Gibt den Spaltenindex fir die momentan auszugebende Zelle zu-
rick. Steht nur im Objekt Kreuztabelle zur Verfugung.

Parameter:

Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene z&hlen
(Voreinstellung False).

Riuckgabewert:
Zahl

Crosstab.Row$

Aufgabe:

Gibt den Zeilenbezeichner fir die momentan auszugebende Zelle
zuruck. Steht nur im Objekt Kreuztabelle zur Verfugung.

Parameter:

Zahl  (optional) Zeilen-Ebene (0= unterste Ebene bzw. innerste
Gruppierung, 1= nachsthohere, ...). Voreinstellung: 0.

Riuckgabewert:

String

Crosstab.Row

Aufgabe:
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Gibt den Zeilenindex fur die momentan auszugebende Zelle zu-
rick. Steht nur im Objekt Kreuztabelle zur Verfugung. Wird diese
Funktion im Zeilenbezeichner verwendet bzw. ausgegeben, wird
immer Null zurtiickgegeben, da zum Zeitpunkt der Bestimmung des
Label-Textes nur die Koordinate, aber nicht der Spalten-
/Zeilenindex bekannt ist.

Parameter:

Boolean (optional) True: Nur Zellen der gleichen Ebene zéhlen
(Voreinstellung False).

Ruckgabewert:
Zahl

Cstr$

Aufgabe:

Formatiert eine Zahl mit Hilfe einer Format-Zeichenkette. Diese ist

identisch mit der Formatierinformation fur die printf()-Funktion der

Sprache C. Hierbei wird der erste Parameter als numerischer Wert
doppelter Prazision ubergeben, der Konversionsoperator kann z.B.
folgende Werte annehmen:

Ifl, lgl, .Gl, |e|' IEI-

Parameter:
Zahl
String Formatierung in C-Notation, also meist "% <Formatie-
rung=>f".
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Cstr(Pi,"%5.1f") Ergebnis: " 3.1"

Cstr(100*Pi,"nun: %g") Ergebnis: "nun: 3.141593e+02"

Date

Aufgabe:

Wandelt einen String in ein Datum um.
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? Wenn der String einen Punkt "." enthalt, wird er als "t.m.j"
eingelesen (deutsch).

? Wenn er einen Schragstrich "/" enthalt, wird er als "m/t/j" ein-
gelesen (englisch).

? Wenn er einen Strich "-" enthalt, wird er als "j-m-t" eingelesen
(ANSD).

? Wenn er nicht fehlerlos interpretiert werden kann, reprasen-
tiert das Datum einen Wert, der groRer ist als alle anderen Da-
ten (1e100), das Rickgabedatum kann also Uber "<JulianTo-
Date(1e100)" auf Korrektheit geprift werden.

Parameter:
String
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:
Date("17.10.2002")
Date("10/17/2002")
Date("2002-10-17")
Hinweis:

Werden ein- oder zweistellige Jahreszahlen tbergeben, so wer-
den alle Werte unter 30 dem 21. Jahrhundert (also 20xx) und alle
daruber dem 20. Jahrhundert (also 19xx) zugeordnet.

Date$
Aufgabe:

Wandelt ein Datum Uber einen Format-String in einen entspre-
chend formatierten String um.

Aufbau des Format-Strings: Dies ist ein ganz gewdhnlicher String,
in dem Platzhalter eingebettet werden kdénnen.

Platzhalter Bedeutung

%d Tag (1..31)

%<n>d Tag auf <n> Stellen

%0<n>d Tag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
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%w Wochentag (1..7)

%<n>w Wochentag auf <n> Stellen

%0<n>w Wochentag auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefillt
%m Monat (1..12)

%<n>m Monat auf <n> Stellen

%0<n>m Monat auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%y Jahr

%<n>y Jahr, auf <n> Stellen

%0<n>y Jahr, auf <n> Stellen, links mit '0'en aufgefullt
%D Wochentag, ausgeschrieben

%M Monat, ausgeschrieben

"%e", Jahr im lokalisierten Kalender (Japan: Emperor's
"%<n>e" year)

"%g", Aera des lokalisierten Kalenders (Japan: Emperor
"%<n>g" area)

"%g", "%1g" Einbuchstabig, lateinischer Buchstabe

"9%gg", "%2g"

"%ggg", "%3g"

Einbuchstabig, lokalisiert

Langname, lokalisiert

"%gggg"”, Langname, lateinische Buchstaben
"%64g"
"%%x" Lokalisiertes Datum, Kurzform

Sofern eine der obigen Formatierungsanweisungen verwendet wird,

kann Uber den optionalen dritten Parameter das zu verwendende Locale
festgelegt werden. Enthalt der zweite Parameter hingegen ein gultiges
ISO-Landerkurzel, so kann tber den dritten Parameter angegeben
werden, ob das kurze ("0") oder lange ("1") Datumsformat zuriickgege-
ben werden soll. Siehe auch "Ubersicht der 1SO 3166 Landerkirzel".

Parameter:
Datum Zu formatierender Wert.
String (optional) Formatbeschreibung oder Landeskirzel.
String (optional) Landeskiirzel oder Datumsformat .
Ruckgabewert:

String
Beispiel:
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Date$(Today(),"Datum: %D, %d.%m.%y")
Ergebnis: "Datum: Donnerstag, 17.10.2006"

Date$(Today(),"%2w.Woche; %D, %2d.%2m.%4y")
Ergebnis: "42.Woche, Donnerstag, 17.10.2006"

Date$(Today(),"%D, %3d.%02m.%4y")
Ergebnis: "Donnerstag, 17.10.2006"

DateHMS

Aufgabe:

Wandelt drei Zahlen fir Stunde, Minute und Sekunde in ein Datum
um.

Parameter:
Zahl  Stunde
Zahl  Minute
Zahl  Sekunde
Ruckgabewert:

Datum

DatelnRange

Aufgabe:

Testet, ob das Datum sich innerhalb des durch die Grenzen ange-
gebenen Intervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also
ist ein mit einer Grenze identischer Wert noch innerhalb. Um halb-
offene Intervalle zu definieren, kann die die JulianToDate()-
Funktion verwendet werden:

Minimales Datum: JulianToDate(0)
Maximales Datum: JulianToDate(1e100)
Parameter:

Datum Zu uberprifendes Datum.

Datum Untere Grenze des Testintervalls.

Datum Obere Grenze des Testintervalls.
Ruckgabewert:

Boolean

231



Anhang

Beispiel:
DatelnRange(Date("20.5.2006"),Date(""29.2.2006"),Today())

Ergebnis: True

DateToJulian

Aufgabe:

Bestimmt den julianischen Wert eines Datums. Dabei wird jedem
Tag (auch solchen in der Vergangenheit) eine eindeutige Zahl zu-
geordnet.

Parameter:

Datum
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
DateToJulian(Today())

DateYMD

Aufgabe:

Wandelt drei Zahlen fur Tag, Monat und Jahr in ein Datum um.
Parameter:

Zahl Jahr

Zahl Monat

Zahl Tag
Ruckgabewert:

Datum
Beispiel:
Date(2006, 11, 1)
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Day

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn
als Zahl zurtck.

Parameter:

Datum
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Day(Date("17.10.2006")) Ergebnis: 17

Day$

Aufgabe:

Bestimmt den Tag (1..31) des Monats eines Datums und gibt ihn
als String zurick.

Parameter:

Datum
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Day$(Date("17.10.2006")) Ergebnis: "17"

Distinct

Aufgabe:

Wirkt auf die ibergeordnete Aggregatsfunktion (z.B. Sum(), Avg(),
Count()...) und bewirkt, dass gleiche Werte nur einfach in die Be-
rechnung eingehen.

Parameter:

Alle
Ruckgabewert:

Alle
Beispiel:
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Countlf(Distinct(Customers.Region="D"))

NthLargest (Artikel.Stkpreis,Count (Distinct (Artikel.Stkpreis),True) -1,
True)

berechnet den zweitkleinsten Wert und berlcksichtigt dabei
mehrfach vorkommende Werte nur einmal.

Dow

Aufgabe:
Gibt den Wochentag als Zahl zuriick (1..7), 1=Sonntag, 2=Montag,

Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Dow(Today()) Ergebnis: 4

Wenn der Wochentag des aktuellen Datums ein Mittwoch wéare.

Dow$

Aufgabe:

Gibt den Wochentag als String gemaR der Ladndereinstellung zu-
rick, "Sonntag", "Montag", ...

Parameter:

Datum
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Dows$ (Today()) Ergebnis: "Mittwoch"

Wenn der Wochentag des aktuellen Datums ein Mittwoch ware.

Drawing

Aufgabe:

Wandelt einen Datei-Pfad vom Typ String in eine Zeichnung um.
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Parameter:
String
Ruckgabewert:

Zeichnung

Drawing$

Aufgabe:
Wandelt eine Zeichnung in einen Datei-Pfad vom Typ String um
Parameter:

Zeichnung
Ruckgabewert:

String

Empty

Aufgabe:

Testet ab, ob ein String leer ist. Falls er leer ist, wird True zurtck-
gegeben, sonst False. Eignet sich z.B. dafur, bei Anschriften das
Feld "Strasse" darauf zu prifen, ob es leer ist, und dann in Ver-
bindung mit der WENN-DANN-SONST - Bedingung If() entweder
den Inhalt des Feldes "Strasse" oder den Inhalt des Feldes "Post-
fach" zu drucken.

Der optionale dritte Parameter erlaubt, zusatzlich fiuhrende und
abschlieBende Leerzeichen zu entfernen. Ist dieser True, so wird
z.B. auch ein String aus mehreren Leerzeichen als leer erkannt.

Parameter:
String
Boolean (optional)
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiele:
Empty('xyz") Ergebnis: False
Empty (") Ergebnis: True
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Even

Aufgabe:

Testet, ob eine Zahl gerade ist oder nicht. Im geraden Fall wird
True zuriickgegeben, sonst False.

Parameter:

Zahl
Ruckgabewert:

Boolean
Beispiel:

"Seitenzahl "+Cond(Even(Page()),"gerade","ungerade")

Exp

Aufgabe:

Gibt den Exponenten zur Basis e zuriick (e”™Xx).
Parameter:

Zahl

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Exp(3) Ergebnis: 20.08553692

Expl0

Aufgabe:
Gibt den 10er Exponenten zurick (107X).
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Exp10(3) Ergebnis: 1000
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FirstHeaderThisTable

Aufgabe:

Liefert zuriick, ob die Kopfzeile der aktuellen Tabelle zum ersten
Mal ausgegeben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedin-
gung der Kopfzeile verwendet werden, um die erneute Ausgabe
der Kopfzeile zu unterdrucken, falls der Druck einer Tabelle aus
Platzmangel auf der Folgeseite fortgesetzt wird. Die Kopfzeile wird
dann nur zu Beginn der Tabelle ausgegeben. Diese Funktion steht
nur im Multitabellenmodus zur Verfigung.

Parameter:

Ruckgabewert:

Boolean

Frac

Aufgabe:
Gibt den Nachkommaanteil einer Zahl zurtck
Parameter:

Zahl
Riuckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Frac(Pi) Ergebnis: 0.1415926535

Fstr$
Aufgabe:

Formatiert eine Zahl mit Hilfe des Format-Strings.

Dieser besteht aus folgenden Zeichen (‘wenn negativ' bezieht sich
auf den zu formatierenden Wert):

* Ziffer oder "*'-Prafix
$ Lokales Wahrungszeichen
- Ziffer oder Vorzeichen, wenn negativ

+ Ziffer oder Vorzeichen
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Ziffer oder '('-Prafix wenn negativ
")'-Postfix wenn negativ

Ziffer oder Leerzeichen-Prafix

ROF T A

Ziffer oder 'O’
Dezimalpunkt

, Komma, oder Leerzeichen-Prafix

Ein Prafix ist dabei ein Zeichen, das einem Wert bei Bedarf voran-
gestellt wird. Der Ausdruck Fstr$(1, "*=**") ergibt z.B. "**1". Dem
Wert "1" werden dabei die Zeichen "**" vorangestellt, weil es
klrzer als die drei reservierten Stellen ist. Ein Postfix ist ein Zei-
chen, das einem Wert bei Bedarf nachgestellt wird. Diese Forma-
tierungs-Zeichen durfen beliebig kombiniert werden. Wenn die
Zahl zu groB ist fur die gewiinschte Formatierung, wird ein String
aus '*' erstellt.

Uber den dritten (optionalen) Parameter kann zusatzlich die For-
matierung gesteuert werden.

Wert  Bedeutung
1 Entfernung fuhrender Leerzeichen.

Die Anwendung entspricht den Funktionen RTrim$() und LTrim$().

2 Leerstring wenn Wert Null
3 Entfernung fuhrender Leerzeichen und Leerstring wenn Wert Null
Parameter:
Zahl

String Format-String

Zahl  (optional) zusatzliche Formatierung

Ruckgabewert:
String

Beispiele:
FStr(3.142, "#") Ergebnis: "3"
FStr(5003.1,"#,###.&&") Ergebnis: "5.003,10"
FStr$(3.142,"# . ###") Ergebnis: "3,142"
FStr$(3.142," . #HHHH#HH") Ergebnis: "xrsxAxkn
FStr$(3.142," (#.HH#)") Ergebnis: " 3,142 "
FStr$(-3.142," (#.###)") Ergebnis: "(3,142)"
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FStr$(3.142,"+#. #HH")
FStr$(3.142,"-# . ###")
FStr$(-3.142,"-# . ###")
FStr$(3.142,"8&&.&&&")
FStr$(3.142,"*** *xx")
FStr$(3.142,"$$$.$$$™)
FStr$(3.142, "###.5**")
FStr$(5003.1,"#, ###.&&")
FStr$(3.142, "#H##H")

GeometricAvg

Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:
Ergebnis:

"+3,142"

" 3,142"
"-3,142"
"003,142"
"xx3,142"
"$$3,142"
" 3,142"
"5.003,10"
" g

Aufgabe:

Bestimmt das geometrische Mittel. Das geometrische Mittel ist ein
geeignetes Lagemal fur GréRRen, von denen das Produkt anstelle
der Summe interpretierbar ist, z.B. von Verhéaltnissen oder Wachs-

tumsraten.

Parameter:

Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-) Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-

le geléscht werden.

Ruckgabewert:

Zahl

Hour

Aufgabe:

Bestimmt die Stunde des Datums und gibt sie als Zahl zurlck.
Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Stunde der

Druckzeit zurtuickgeliefert.

Parameter:
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Datum (optional)
Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Hour()=10

HSL

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert im HSL-Farbraum (Hue, Saturation,
Lightness)

Parameter:
Zahl  Farbton [0-360]
Zahl  Sattigung [0-1]
Zahl Helligkeit [0-1]
Ruckgabewert:
Zahl

Hyperlink$

Aufgabe:

Die Funktion Hyperlink$ erzeugt einen Hyperlink Text, den ein Ex-
port Modul nutzen kann, um den Text wortlich einzuftigen. (z.B. fur
HTML Hyperlinks).

Wenn vorhanden, wird der Hyperlink nur eingebettet, wenn der 3.
Parameter True (=Voreinstellung) ergibt.)

Parameter:

String Anzeigetext

String Hyperlink

Boolean (optional) Einbetten
Ruckgabewert:

String
Beispiel:
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Hyperlink$("AFS-Software GmbH & Co. KG","http://www.afs-
software.de")

Hinweis:

Um einen Hyperlink optional nur bei Ausgabe auf HTML anzulegen,
benétigen Sie die List & Label Variable LL.OutputDevice:

Hyperlink$("AFS-Software GmbH & Co. KG","http://www.afs-software.de

LL.OutputDevicez"HTML")
Enthéalt ein Objekttext die Zeichenfolge:
<I--beginn:hyperlink="ziel"-->"Anzeigetext"<!--end:hyperlink-->

dann wird an dieser Stelle automatisch ein Hyperlink auf das an-
gegebene Ziel erzeugt. Die Hyperlink-Funktion erstellt automatisch
einen String mit der bendtigten Syntax.

If

vgl. Cond

Int

Aufgabe:

Gibt den ganzzahligen Anteil einer Zahl zurtck. Der Wert wird ab-
geschnitten.

Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiele
Int(3,1) Ergebnis: 3

IsNULL
Aufgabe:

Uberprift ob der tibergebene Wert oder das Ergebnis des Aus-
drucks NULL ist, also ein leerer Feldinhalt.

Parameter:
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Alle
Ruckgabewert:

Boolean

JulianToDate

Aufgabe:

Interpretiert eine Zahl als julianisches Datum (jedem Tag wird eine
eindeutige Zahl zugeordnet) und gibt das entsprechende Datum
zuruck.

Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel:
JulianToDate(2452568) Ergebnis: 21.10.2002

LastFooterThisT able

Aufgabe:

Liefert zuruck, ob die FuRRzeile der aktuellen Tabelle zum letzten
Mal ausgegeben wird. Diese Funktion kann als Darstellungsbedin-
gung der FulRzeile verwendet werden, um die Ausgabe der Ful3zei-
le zu unterdricken, falls der Druck einer Tabelle aus Platzmangel
auf der Folgeseite fortgesetzt wird. Die FulRzeile wird dann nur auf
der letzten Seite der Tabelle ausgegeben. Diese Funktion steht
nur im Multitabellenmodus zur Verfigung.

Parameter:

Ruckgabewert:

Boolean

Lastpage

Aufgabe:
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Gibt an, ob die momentane Seite die letzte Seite dieses Ausdrucks
ist. Diese Funktion kann nur in FuRzeilen von Tabellen oder in an
Tabellen angehangten Objekten verwendet werden! In allen an-
deren Fallen ist Lastpage() immer False.

Parameter:

Ruckgabewert:

Boolean
Beispiel:

Cond(Lastpage(),"Endsumme","Zwischensumme")

Left$

Aufgabe:

Kirzt einen String von rechts um so viele Zeichen, dass gerade
noch die unter Zahl angegebene Anzahl von Zeichen ubrigbleibt.
Wenn der urspriingliche String schon klein genug ist, wird er nicht
veréandert.

Parameter:
String Der zu kiirzende Wert.
Zahl max. Anzahl der Stellen des Resultats (inkl. Punkte).

Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert wird mit "..."
beendet (Voreinstellung False). Bei Zahl < 3 wird die Ein-
stellung ignoriert.

Ruckgabewert:
String
Beispiele:

Nehmen Sie an, Sie hatten eine Kunden-Datenbank, die unter an-
derem das Feld NAME fur den Familiennamen enthalt. Sie wollen
nun alle Kunden heraussuchen, deren Familiennamen mit einem
"C" beginnt. Dazu mussen Sie zuerst die jeweiligen Anfangsbuch-
staben identifizieren.

Lefts(NAME, 1) Ergebnis: 1. Buchstabe des Strings
NAME.

Left$("AFS-Software GmbH & Co. KG", 2) Ergebnis: "af"
Left$("AFS-Software GmbH & Co. KG", 4,.T.) Ergebnis: "a..."
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Left$("AFS-Software GmbH & Co. KG", 3,.T.) Ergebnis: ".."
Left$("AFS-Software GmbH & Co. KG", 2,.T.) Ergebnis: "af"

Len

Aufgabe:
Gibt die Anzahl der Zeichen eines Strings zurtck.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Len("1234"+"12") Ergebnis: 6

LoadFile$

Aufgabe:
Gibt den Inhalt der Datei als Zeichenkette aus.
Parameter:

String

String (optional) Wenn die Datei nicht vorhanden ist, wird
der hier angegebene Wert verwendet.

Ruckgabewert:
String
Beispiel:
LoadFile$("C:\log.txt","Datei ist nicht vorhanden™)

Locale$

Aufgabe:

Gibt Informationen zu den Landereinstellungen zurick wie z.B.
Wéhrung, Dezimalstellen, Separatoren, Sprache, Landerkurzel.
Das Kurzel fur das entsprechende Land wird im zweiten Parameter
angegeben - wenn kein zweiter Parameter angegeben ist, wird
das eingestellte Land verwendet.

Parameter:
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Zahl Index des Locale-Eintrags.
String (optional) Landeskitrzel
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Locale$(42,"DEU"™) Ergebnis: "Montag"

Mdgliche Konstanten fur Index-Eintrag:
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp? url=/library/en-
us/intl/nls_8rse.asp

Siehe auch "Ubersicht der 1SO 3166 Landerkirzel".

LocCurr$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land gultigen Wahrungsformatie-
rung ohne Wahrungssymbol zurick.

Parameter:
Zahl  Zu formatierender Wert.
String (optional) Landeskirzel
Ruckgabewert:
String
Beispiel
LocCurr$(123,"DEU") -> "123,00"
Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkurzel".

LocCurrL$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fiir das Land gultigen Wahrungsformatie-
rung mit Wahrungssymbol zuriick.

Parameter:
Zahl Zu formatierender Wert.

String (optional) Landeskirzel
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Ruckgabewert:
String
Beispiel
LocCurr$(123,"DEU") -> "123,00 EUR"
Siehe auch "Ubersicht der 1SO 3166 Landerkurzel".

LocDate$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fir das Land gultigen Datumsformatierung
zurick.

Parameter:
Datum Zu formatierender Wert.
String (optional) Landeskirzel
Zahl  (optional) Formatierung
Ruckgabewert:
String
Beispiel
LocDate$(Date("17.11.2006"),"DEU")-> "17.11.2006"
Siehe auch "Ubersicht der I1SO 3166 Landerkurzel".

LocDateTime

Aufgabe

Wandelt die Zeichenkette in ein Datum (ggf. mit Zeit) mit der fur das
Land gultigen Datumsformatierung um.

Parameter:
String Datum
String (optional) Landerkurzel
Ruckgabewert:
Datum
Beispiel
LocDateTime(Date("17.11.2006"),"DEU") -> "17.11.2006"
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Siehe auch "Ubersicht der 1SO 3166 Landerkiirzel".

LocNumber$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land giltigen Zahlenformatierung
zurick.

Parameter:
Zahl  Zu formatierender Wert.
String (optional) Landeskirzel
Beispiel
LocNumber$(123,"DEU") -> "123,00"
Siehe auch "Ubersicht der 1SO 3166 Landerkurzel".

LocTime$

Aufgabe

Gibt eine Zeichenkette mit der fur das Land gultigen Zeitformatierung
zuruck.

Parameter:
Datum Zu formatierender Wert.
String (optional) Landeskirzel
Zahl  (optional) Formatierung
Beispiel
LocTime$ (Now(),"DEU") -> 16:09:47"
Siehe auch "Ubersicht der ISO 3166 Landerkurzel".

Log

Aufgabe:
Gibt den Logarithmus zur Basis e zurtck (In(x)).
Parameter:

Zahl
Riuckgabewert:
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Zahl
Beispiel:

Log(Exp(1)) Ergebnis: 1

LoglO

Aufgabe:
Gibt den 10er Logarithmus zurick (log(x)).
Parameter:
Zahl
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Log10(1000) Ergebnis: 3

Lower$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen eines Strings in Kleinbuchstaben um.
Parameter:

String
Ruckgabewert:

String
Beispiel:

Lower$("Otto™) Ergebnis: "otto"

LTrim$

Aufgabe:
Entfernt die fihrenden Leerzeichen am Anfang einer Zeichenkette.
Parameter:

String
Ruckgabewert:

String
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Beispiel:

LTrim$(" Otto") Ergebnis: "Otto"

Max

Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Da-
tum und gibt den groéReren der beiden Werte zurtck.

Parameter:

Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Ruckgabewert:

Zahl oder Datum

Maximum

Aufgabe:

Liefert den gro3ten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ers-
ten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geldscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Maximum(UnitsInStock)

Median

Aufgabe:
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Liefert den Median der Datenmenge, die sich aus dem ersten Ar-
gument ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu mittelnden Wert

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte gel6scht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-) Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:
Median(UnitsInStock)

Mid$

Aufgabe:

Der resultierende String wird aus dem urspringlichen gewonnen,
indem ab der Anfangsposition die gewiinschte Anzahl von Zeichen
zurickgegeben wird.

Wenn der 3. Parameter wegfallt, dann wird der String von der An-
fangsposition bis zum Ende zuriuickgegeben.

Das erste Zeichen im String entspricht Position O.
Parameter:

String

Zahl  Anfangsposition

Zahl (optional) Anzahl der gewlinschten Zeichen.

Ruckgabewert:
String

Beispiel:
Mid$("Normalverbraucher”,6) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$("Normalverbraucher",6,30) Ergebnis: "verbraucher"
Mid$("Normalverbraucher”,6,3) Ergebnis: "ver"
Mid$(Name,0,6) Ergebnis: "Normal”
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Min

Aufgabe:

Vergleicht zwei Werte vom Typ Zahl oder zwei Werte vom Typ Da-
tum und gibt den kleineren der beiden Werte zurlck.

Parameter:
Zahl oder Datum
Zahl oder Datum
Riuckgabewert:

Zahl oder Datum

Minimum

Aufgabe:

Liefert den kleinsten Wert der Datenmenge, die sich aus dem ers-
ten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Be-
rechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geléscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:
Minimum(Order_Details.ProductlD@Products.ProductID:UnitsInStock)

Minute

Bestimmt die Minute des Ubergebenen Datums und gibt sie als
Zahl zuriick. Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Mi-
nute der Druckzeit zuriickgeliefert.

Parameter:

Datum (optional)
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Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Es soll in einer Bedingung gepruft werden, ob die aktuelle Minute
den Wert "10" hat. Dazu muss zunéchst der Wert der aktuellen
Minute ermittelt und dieser dann mit dem Wert "10" verglichen
werden:

Minute()=10

Mode

Aufgabe:

Liefert den Modus (haufigsten Wert) der Datenmenge, die sich aus
dem ersten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl Ausdruck fur den zu untersuchenden Wert.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fiir die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-) Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiel:
Mode(UnitsInStock)

Month

Aufgabe:

Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als Zahl zu-
rack.

Parameter:

Datum
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Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Month(Date("17.10.2006")) Ergebnis: 10

Month$

Aufgabe:

Bestimmt den Monat (1..12) eines Datums und gibt ihn als String
zurtck.

Parameter:

Datum
Ruckgabewert:

String
Beispiel:
Month$(Date("17.10.2006")) Ergebnis: "10"

Now

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum mit Uhrzeit zurick.

Parameter:

Riuckgabewert:

Datum

NthLargest

Aufgabe:

Liefert den n.-gré3ten Wert der Datenmenge, die sich aus dem
ersten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl

Zahl <n=>, d.h. der Index fiur den auszugebenden Wert (1-
basiert).
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Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geloscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

NthLargest(Order_Details.ProductlD,2) berechnet den zweitgro3-
ten Wert

NthLargestlndex

Aufgabe:

Liefert den Index des n.-gréf3ten Wert der Datenmenge, die sich
aus dem ersten Argument ergibt. Wird z.B. fur NthValue() benétigt.

Parameter:
Zahl
Zahl <n>, d.h. der Index fur den auszugebenden Wert.

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geldscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

NthLargestindex(Order_Details.ProductlD,?2)

NthValue

Aufgabe:
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Liefert den Inhalt des n. Wertes der Datenmenge, die sich aus

dem ersten Argument ergibt. Wird gerne im Zusammenhang mit
der Ubergeordneten Aggregatsfunktion NthLargestindex() ver-
wendet.

Parameter:
Alle

Zahl <n>, d.h. der Index fur den auszugebenden Wert, berech-
net Uber NthLargestindex())

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die
Berechnung gemerkten Werte gel6scht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte bei jedem (Unter-)Tabellenende gel6scht
werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich, ob die
Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle ge-
l6scht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

NthValue(Customers.CustomerlID,NthLargestindex(Order_Details. Pro-
ductlD,?2))

NULL

Aufgabe:
Ergibt einen NULL-Wert (Wert nicht vorhanden).

Parameter:

Ruckgabewert:

Alle

NumlInRange

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl sich innerhalb des durch die Grenzen angege-
benen Intervalls befindet. Das Intervall ist abgeschlossen, also ist
ein mit einer Grenze identischer Wert noch innerhalb.

Parameter:
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Zahl
Zahl Untere Grenze.
Zahl Obere Grenze.
Ruckgabewert:
Boolean
Beispiel:

NumInRange(Page(),1,10) Ergebnis: True, wenn die Seite zwischen 1 und
10 liegt

Odd

Aufgabe:

Testet, ob die Zahl ungerade ist oder nicht. Im ungeraden Fall wird
True zuriickgegeben, sonst False.

Parameter:

Zahl
Ruckgabewert:

Boolean
Beispiel:

"Seitenzahl "+Cond(Odd(Page()),"ungerade","gerade")

Ord

Aufgabe:
Liefert den ASCII-Wert des ersten Zeichens zurick.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Ord("Affe") Ergebnis: 65

Page

Aufgabe:
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Gibt die momentane Seitenzahl zuriick.

Parameter:

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Case(Odd(Page()),"Ungerade","Gerade")+" Seitenzahl"

Page$

Aufgabe:
Gibt die Seitenzahl der Druckseite als Zeichenkette zurlick.

Parameter:

Ruckgabewert:

String
Beispiel:

"Seite "+Page$()+"/"+TotalPages$() Ergebnis: Seite 1/3

Pow

Aufgabe:
Entspricht der Funktion (Basis) ™ (Exponent).
Parameter:

Zahl Basis
Zahl  Exponent
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Pow(2,3) Ergebnis: 8

Previous

Aufgabe:
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Gibt den Wert der Variablen, des Felds oder der Formel zuriick,
den sie bei dem vorherigen Datensatz hatte.

Parameter:
Alle Variable, Feld oder Formel
Ruckgabewert:

Alle
Beispiel:

Previous(NAME) Ergebnis: "Mustermann

ProjectPath$

Aufgabe:

Gibt den Pfad der Projektdatei an, optional inklusive des Dateina-
mens (sonst mit "\" am Ende).

Parameter:

Boolean True: Gibt an, dass der Pfad inklusive des Dateina-
mens zurlckgeliefert wird (Voreinstellung False).

Ruckgabewert:
String
Beispiel:
ProjectPath$(.T.) Ergebnis: C:\Programme \LL12\crosstab.lIsr

RainbowColor

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert zwischen Violett und Rot entsprechend
des Wertes des ersten Parameters. Z.B. fur Regenbogenfarben in
Crosstabs.

Parameter:
Zahl  Wert, der dargestellt werden soll.
Zahl Grenzwert fur Violett.

Zahl Grenzwert fur Rot
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Ruckgabewert:
Zahl

RegExMatch$
Aufgabe:

Gibt den einen Teil des Strings zuriick, der der Regular Expression
entspricht oder die Gruppe entsprechend dem 3. Parameter.

Die Regular Expression entspricht dabei der Pearl 5 Syntax, sowie
in den meisten Details der Regular Expression-Syntax der Visual
Basic Scripting Engine.

Parameter:
String
String
Number
Ruckgabewert:
String
Beispiele:
Aufteilung des Feldes STRASSE in StralRe und Hausnummer:
"Strasse: " + RegExMatch$(STRASSE,"((?:\w* )+)(\d+[\w ]*$)",1)

"Hausnummer: " + RegExMatch$(STRASSE,"((?:\w* )+)(\d+[\w ]*$)",2)
RegExMatch$("test1234xyz0815", "[0-9]+") Ergebnis: "1234"

RemainingTableSpace

Aufgabe:

Gibt den in dem Tabellenobjekt fur Daten und Gruppenzeilen zur
Verfigung stehenden Platz zurtick. Der Parameter gibt die Einheit
des Riuckgabewerts an. Diese Funktion kann verwendet werden,
um bedingte Seitenumbriiche vor Gruppenzeilen durchfuhren, z.B.
"Wenn nur 5% Platz tbrig, dann vorher umbrechen".

Parameter:

Boolean (optional) True: der Wert ist in systemunabhéangigen
Einheiten (SCM-Einheiten), False: der Wert ist der Pro-
zentwert der gesamten Tabellengrofe (Voreinstellung:
False)
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Ruckgabewert:
Zahl

Rep$

Aufgabe:

Gibt einen String zuriick, der aus der entsprechenden Anzahl
Strings des ersten Parameters gebildet wird.

Parameter:
String
Zahl

Ruckgabewert:
String

Beispiele:

Rep$("-",10) Ergebnis: "---------- "
Rep$("+-",5) Ergebnis: "+-+-+-+-+-"

RGB

Aufgabe:

Berechnet einen Farbwert anhand relativer Rot-, Griin- und Blau-
Anteile (zwischen O und 255). Dabei bedeutet O kein Farbwert und
255 der maximale Farbwert. Diese Funktion kann verwendet wer-
den, um z.B. die Schriftfarbe in Textobjekten per Formel zu bestim-
men.

Parameter:
Zahl Rotanteil
Zahl Grunanteil
Zahl Blauanteil
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Cond(Betrag<0, RGB(255,0,0), RGB(0,0,0)) Ergebnis: rot fur negative
Betrage
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Right$
Aufgabe:

Kirzt einen String von links um so viele Zeichen, dass gerade noch
die unter Zahl angegebene Anzahl von Zeichen tUbrigbleibt. Wenn
der ursprungliche String schon klein genug ist, wird er nicht veran-
dert.

Parameter:
String
Zahl

Boolean (optional) True: Der abgeschnittene Wert beginnt mit "..."
(Voreinstellung False). Bei Zahl < 3 wird die Einstellung ig-
noriert.

Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Right$("Normalverbraucher", 11) Ergebnis: "verbraucher"

Right$("Normalverbraucher”, 14,.T.) Ergebnis: "...verbraucher"

Round

Aufgabe:

Rundet den Wert einer Zahl auf die im zweiten Argument angege-
bene Anzahl Nachkommastellen. Die voreingestellte Anzahl Nach-
kommastellen ist O.

Parameter:
Zahl
Zahl (optional)

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiele:
Round(3.1454,2) Ergebnis: 3,15
Round(3.1454) Ergebnis: 3
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RTrim$

Aufgabe:
Entfernt Leerzeichen am Ende eines Strings.
Parameter:
String
Ruckgabewert:
String
Beispiel:

RTrim$("'Otto ") Ergebnis: "Otto"

Second

Bestimmt die Sekunde des Ubergebenen Datums und gibt sie als
Zahl zuriick. Wenn der Parameter weggelassen wird, wird die Se-
kunde der Druckzeit zurtckgeliefert.

Parameter:

Datum (optional)
Ruckgabewert:

Zahl

Sqgrt

Aufgabe:
Gibt die Quadratwurzel einer Zahl zurick.
Parameter:

Zahl
Ruckgabewert:

Zahl
Beispiel:

Sqrt(4) Ergebnis: 2

StdDeviation

Aufgabe:
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Liefert die Standardabweichung der Datenmenge, die sich aus
dem ersten Argument ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Be-
rechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geldscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

StdDeviation(Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice)

Str$
Aufgabe:

Wandelt eine Zahl in einen String. Die Zahl wird mit 6 Nachkomma-
stellen formatiert, dabei eventuell gerundet. Die L&nge ist variabel.

Der zweite Parameter gibt die Ld&nge der gewiunschten Zeichen-
kette an. Wenn die Zahl fiir dieses Format jedoch zu grofR ist, kann
die resultierende Zeichenkette l&dnger als gewlunscht werden.
Wenn die Zahl zu klein ist, werden Leerstellen angehéangt, je nach
Vorzeichen rechts (negativ) oder links (positiv).

Der dritte Parameter gibt die Zahl der Nachkommastellen an. Ist er
positiv, wird die Zahl als Gleitkommazahl dargestellt, ist er negativ,
in wissenschaftlicher Schreibweise.

Parameter:

Zahl

Zahl

Zahl  (optional)
Ruckgabewert:

String
Beispiele:
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Str$(Pi) Ergebnis: "3.141593"
Str$(Pi,3) Ergebnis: " 3"
Str$(Pi,3,0) Ergebnis: " 3"
Str$(-Pi,12,-3) Ergebnis: "-3.141e+00"
Str$(Page()) Ergebnis: "5.000000"
Str$(Page(),10) Ergebnis: " 5"
Str$(Page(),-10) Ergebnis: "5 "

StrPos

Aufgabe:

Liefert die Position des n-ten Vorkommens einer Suchzeichenkette
in einem String zuriick. Uber einen dritten Parameter kann mitge-
geben werden, das wievielte Vorkommen des Suchbegriffs im
String zuriickgegeben werden soll. Der Default ist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position O.

-1 als Ruckgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr)
vorkommt.

Parameter:
String
String Such-Zeichenkette
Zahl  (optional)
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

StrPos("Normalverbraucher”,"or") Ergebnis:
StrPos("Normalverbraucher”,"r") Ergebnis:
StrPos("Normalverbraucher","r",1) Ergebnis:
StrPos("Normalverbraucher”,"r",2) Ergebnis:

QONN P

StrRPos

Aufgabe:

Liefert die Position einer Suchzeichenkette in einem String zurtck.
Es wird von hinten her gesucht. Uber den dritten Parameter kann
mitgegeben werden, das wievielte Vorkommen des Suchstrings
von hinten gesucht werden soll. Die Voreinstellung ist 1.

Das erste Zeichen im String entspricht Position O.
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-1 als Ruckgabewert bedeutet, dass die Zeichenkette nicht (mehr)
vorkommt.

Parameter:
String
String Such-Zeichenkette
Zahl  (optional)

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiele:
StrRPos("Normalverbraucher”,"or") Ergebnis: 1
StrRPos("Normalverbraucher"”,"r") Ergebnis: 16

StrRPos("Normalverbraucher"”,"r",1) Ergebnis: 16
StrRPos("Normalverbraucher”,"r",3) Ergebnis: 8

StrSubst$

Aufgabe:

Durchsucht einen String nach Vorkommen eines Suchstrings und
ersetzt ihn durch den String des dritten Arguments (Ersetzungs-
string). Ist kein drittes Argument vorhanden, wird der dem zweiten
Argument entsprechende String einfach geldscht.

Parameter:

String

String Suchstring

String (optional) Ersetzungsstring
Ruckgabewert:

String
Beispiel:

Nehmen Sie an, Sie wollten Adressaufkleber drucken, in denen der
Firmenname enthalten ist. Sie haben auf dem Etikett jedoch nur
wenig Platz, und kénnen es sich daher nicht leisten, lange Firme n-
bezeichnungen wie "Universitat Konstanz" auszuschreiben.
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Mit dem Ausdruck StrSubst$(FIRMA,"Universitat”,"Uni") ersetzen Sie
jedes Vorkommen von "Universitat" im Feld FIRMA durch "Uni":

Sum

Aufgabe:

Liefert die Summe des ersten Argume ntes.
Parameter:

Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fur die Be-
rechnung gemerkten Werte geléscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte generell bei jedem (Unter-)Tabellenende
geloscht werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich,
ob die Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabel-
le geléscht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:
Sum (Order_Details.UnitPrice)

Time$

Aufgabe:
Liefert die aktuelle Zeit, die Gber einen String formatiert wird.

Folgende Formatschalter stehen zur Verfugung:

Schal- Bedeutung

ter

%h Sunden im 24-Stundenformat

%H Stunden im 12-Stundenformat

%m Minuten

%s Sekunden

%P Anzeige der Tageshalfte (A.M. / P.M.)

%p Anzeige der Tageshalfte (a.m. / p.m.)
Parameter:
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String
Ruckgabewert:
String
Beispiel:
Time$("%02h:%02m:%602s™) Ergebnis: "18:30:45"

Today

Aufgabe:
Gibt das aktuelle Datum zurick.

Parameter:

Ruckgabewert:

Datum
Beispiel:
Date$(Today(),"%D, %2d.%02m.%4y" Ergebnis: "Freitag, 06.10.2006"

Token$
Aufgabe:

Gibt die n-te Zeichenkette aus dem ersten Argument zurick, das
durch den Separator des dritten Parameters in einzelne Zeichen-
ketten getrennt ist.

Parameter:
String

Zahl Position der Zeichenkette, die als Resultat genommen
wird.

String Trennzeichen

String (optional) Zeichenkette die zuriickgegeben wird, falls Wert
aulRerhalb

Ruckgabewert:

Datum
Beispiel:
Token$("ABC;DEF;GHI;JKL",2,";") Ergebnis: GHI
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TORTF$

Aufgabe:

Liefert einen String im RTF-Format zuriick. Das ist deshalb notwen-
dig, weil Strings mdglicherweise eines der im RTF-Format speziell
definierten Symbole ('\', '{' oder '}") enthalten kénnen.

Parameter:
String

Ruckgabewert:
String

Beispiel:

Wenn beispielsweise das Feld PRODCODE eins der Zeichen enthal-
ten kdnnte, dann musste man den Text folgendermalRen einfligen:

"<<ANREDE>> <<NAME=>>, Sie haben unser Produkt <<PRODUKT>>,
Code <<ToRTF$(PRODCODE)>> erhalten..."

Total

Aufgabe:

Bestimmt, dass der Ausdruck im Argument fur das gesamte Objekt
berechnet wird. Liefert z.B. kategorienubergreifend die Summe al-
ler Umséatze in einer Kreuztabelle.

Parameter:
Alle
Ruckgabewert:
Alle
Beispiel:
Prozentualer Umsatzanteil einer Kategorie:
Sum(Umsatz)/Total(Sum(Umsatz))*100

TotalPages$

Aufgabe:
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Liefert die Gesamtzahl der Seiten. Die zuriickgegebene Zeichen-
kette wird beim Ausdruck durch die Gesamtzahl der Seiten ersetzt

Bitte beachten Sie, dass sich bei Verwendung dieser Funktion das
Zeitverhalten beim Ausdruck andern kann. Ein eventuell vorhan-
dener Fortschrittsbalken wird schneller die 100% erreichen, durch
die notwendige Nachbearbeitung der Ausgabe kann sich dann al-
lerdings eine Verzégerung bis zur tatsédchlichen Anzeige des
Druckergebnisses ergeben. Eine Berechnung der Formel
val(TotalPages$) ist nicht moglich.

Parameter:

Ruckgabewert:
String
Beispiel:
"Seite "+Page$()+"/"+TotalPages$() Ergebnis: Seite 1/3

UnitFromSCM

Aufgabe:

Wandelt eine SCM-Einheit (1/1000 mm) in die Druckeinheit
(inch/mm) um. Wichtig, um Eigenschaftswerte unabhéngig von der
gewahlten Druckeinheit zu machen.

Parameter:
Zahl

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiel:
Cond(Page()=1,UnitFromSCM(100000),UnitFromSCM(20000))

Upper$

Aufgabe:
Wandelt die Zeichen eines Strings in Grossbuchstaben um.
Parameter:

String
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Ruckgabewert:

String
Beispiel:
Upper$("John') Ergebnis: "JOHN"

Val

Aufgabe:

Der String wird als Zahl interpretiert und in eine solche gewandelt.
Wenn ein Fehler auftritt, ist das Resultat 0. Das Dezimalzeichen
muss immer als "." angegeben werden.

Parameter:
String

Ruckgabewert:
Zahl

Beispiele:

Val("3.141") Ergebnis: 3.141
Val("3,141") Ergebnis: 3
Val("3.141e2") Ergebnis: 314.2
Val(ChrSubst$("3,141", ",", ".")) Ergebnis: 3.141

Variance

Aufgabe:

Liefert die Varianz der Datenmenge, die sich aus dem ersten Ar-
gument ergibt.

Parameter:
Zahl

Boolean (optional) True: nach der Ausgabe werden die fir die Be-
rechnung gemerkten Werte gel6éscht (Voreinstellung:
True). Bitte beachten Sie, dass die fur die Berechnung ge-
merkten Werte bei jedem (Unter-)Tabellenende geldscht
werden. Der zweite Parameter bestimmt lediglich, ob die
Werte bei einer Ausgabe schon innerhalb der Tabelle ge-
I16scht werden.

Ruckgabewert:
Zahl
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Beispiel:

Variance(Order_Details.Quantity*Order_Details.UnitPrice)

Woy

Aufgabe:
Gibt die Wochennummer des Ubergebenen Datums zuruck.

Der optionale zweite Parameter bestimmt, wie die erste Woche
des Jahres bestimmt wird.

Woche mit dem ersten Arbeitstag
Woche des 1. Januars

Erste Woche mit mindestens 4 Tagen

w N B O

Erste Woche mit 7 Tagen

4 Woche mit dem ersten Montag
Parameter:

Datum
Zahl (optional)

Riuckgabewert:
Zahl

Year

Aufgabe:
Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als Zahl zurtck.
Parameter:
Datum
Ruckgabewert:
Zahl
Beispiel:

Year(Today()) Ergebnis: 2008
Year(Date("1.1.2008")) Ergebnis: 2008

Year$

Aufgabe:
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Bestimmt das Jahr eines Datums und gibt es als String zurlck.
Parameter:

Datum
Ruckgabewert:

String
Beispiel:

Year$(Today()) Ergebnis: "2008"
Year$(Date("1.1.2007")) Ergebnis: "2007"

5.3 Ubersicht der Barcodes

List & Label unterstitzt eine Reihe von Barcodeformaten. Hierfur sind in
der Regel keine speziellen Drucker, Schriftarten usw. notwendig — die
Barcodes werden von List & Label direkt gedruckt.

Folgende Barcodes sind in List & Label verfugbar:
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Z-aus-5 Datalogic
Z-aus-b Industrial
Z-aus-b Intereaved
Z-aus-5 Matrix
Faus-3

Aztec

Codabar

Code 128

Code 39

Code 359 mit CRC
Code 93

CODET1
Diatamatrix
DP-ldentcode
DP-Letcode

EAM 128

EAM 13

EAM 14

EAM 8

erweiterter Code 39
FIM

Geman Parcel
japanischer Postcode
Madicode
MaxicodesLIPS
MSI

MSI PLAIM
MS1+=10+10
MS1+=10=CD
M51+11+10
PDF417
Phama-Zentral-Nummer
Fostnet

RMASCT, KEE)
Raowal Mail mit CRC
SSCC/NVE
UCC-14

JPC-A

UPC-E

2-aus-5 Industrial

Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.
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2-aus-5 Interleaved (ITF)
Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitéat.

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Format: beliebig, die Zeichenzahl muss gerade sein.
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

2-aus-5 Matrix

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitéat.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig.

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

2-aus-5 Datalogic

Ein Zahlencode hoher Informationsdichte, braucht hohe Druckqualitat.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig.

Ein Code ist (10*Zeichenzahl+11) Strichdicken breit.

Aztec

2D-Barcode hoher Informationsdichte, ausgezeichnete Scanbarkeit,
hochoptimiertes, sehr fehlertolerantes System. Der Aztec-Barcode wird
Uberwiegend in der Medizintechnik, Transportbranche und im Verwal-
tungsbereich eingesetzt.

Kann alle verfigbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen,
Mindestlange 12 Zeichen bis ca. 3000 Zeichen.
Codabar

Der Codabar-Code ist ein numerischer Code mit 6 Sonderzeichen. Die
Informationsdichte ist niedrig. Folgendes Format muss eingehalten
werden:

Erlaubte Zeichen: f = Rahmen-Code [A-D]
nnnnnn = [0-9], [-$:/.+]
Format: fnnnnf

Jedes Zeichen ist entweder 2*3+6*1 (bei den Zeichen [0-9], [-$]) oder
3*3+5*1 (bei (':', '/, '.", '+, 'A".."D") Strichdicken breit. Die Zeichen des
Rahmencodes werden nicht bei dem Text mit ausgegeben.
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Alpha39 (oder auch 3-aus-9 oder Code39)
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$%0+*]

Format: beliebig

Einer der wenigen Codes, die auch Buchstaben darstellen kénnen. Es
mussen alle Zeichen angegeben werden; die tbliche Einklammerung mit
"*'jst jedoch nicht notwendig ("*TEST*").

Der erweiterte Code kann durch Kombination von Zeichen des Standard-
Codes angesprochen werden: z.B.: '+A' -> 'a'. Jedes Zeichen ist 16
Strichdicken breit, ein Text hat (16*Zeichenzahl-1) Striche.

Code39 mit CRC
Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [-./$%0+*]

Format: beliebig

Code93 (simple and extended)

Code93 ist eine Erweiterung des Code39, hat aber den Vorteil, etwas
kleiner zu sein. Er deckt die vollen 128 Bytes des ASCII Zeichensatzes
ab, incl. Null-Character. Dieses muss als chr$(255) tibergeben werden.

Er enthalt zwei Prifziffern, die List & Label automatisch erzeugt.

Die Zeichen bestehen aus 9 Strichdicken, die je aus 3 Balken und 3
Leerbalken bestehen. Es gibt zwei Optionen fur den erweiterten Code:

? Ubergabe der Shift-Zeichen vom Wirtsprogramm als
$ chr$(254)
% chr$(253)
/  chr$(252)
+ chr$(251)

? Ubergabe der gewtiinschten Zeichen, L&L fiigt automatisch die
zugehorigen Shift-Zeichen hinzu.

Codel28

Dieser Code ist prinzipiell identisch zu EAN128, nur dass hier das erste
Zeichen (FNC1..FNC4) durch den Anwender bestimmt wird.

Es gelten dieselben Anmerkungen wie bei dem Code EAN128.

CODE11
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: beliebig
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Code 11 hat je nach Lange 1 oder 2 Checksummen. List & Label
errechnet nur 1 statt 2 Checksummen, wenn die Lange des Texts
maximal 10 Zeichen ist.

Datamatrix
(Je nach Applikation)

Dieser Barcode wird in vielen Industriezweigen genutzt. Er kann alle
druckbaren Zeichen darstellen, ist extrem informationsdicht und kann
selbst bei grofRflachiger Zerstérung noch korrekt gescannt werden. Sie
kdénnen die GrélRe des Symbols frei wahlen oder aber automatisch eine
der ObjektgrolRe angepasste SymbolgroRe wéahlen lassen. Diese
Einstellungen finden sich im Optionsdialog des Barcodes.

DP-ldentcode

Deutsche Post Identcode. Ein Zahlencode hoher Informationsdichte,
braucht hohe Druckqualitat.

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: nn.nnnnnn.nnn
nn.nnnnn.nnNnNn
nn.nnnn.nnNnNn
nn.nnn.nnnnnn
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 32,0mm - 58,5mm (Hellzone rechts und links: mindestens 5mm).
Hohe: 25mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2
aus 5 IL.

DP-Leitcode

Deutsche Post Leitcode. Ein Zahlencode hoher Informationsdichte,
braucht hohe Druckqualitat.

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: nnnnn.nnn.nnn.nn
Ein Code ist (9*Zeichenzahl+9) Strichdicken breit.

Breite: 37,25 mm - 67,5 mm (Hellzone rechts und links: mindestens
5mm). Hoéhe: 25mm.

Prufziffer wird automatisch berechnet; Wichtung: 4:9; Spezialcode des 2
aus 5 IL.
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EAN128

Ein Code, der alle druckbaren ASCII-Zeichen, sowie nicht eindeutig auch
Umlaute und '', darstellen kann. Der Text kann beliebig aussehen, das
erste Zeichen ist automatisch FNC1. Die Breite ist nicht einfach darzu-
stellen, da verschiedene Zeichen verschiedene Breiten haben.

Sonderzeichen mussen wie folgt ersetzt werden:

NUL: chr$(255)
FNC1: chr$(254)
FNC2: chr$(253)
FNC3: chr$(252)
FNC4: chr$(251)

EAN13, JAN13

Der EAN13-(Européische Artikel-Nummerierung)-Code ist ein sehr
verbreiteter Strichcode.

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: cc|nnnnnjaaaaa (normaler EAN13)

cclnnnnnjaaaaalxx (EAN13 fur Zeitschriften,
"ISSN™)

cclnnnnnjaaaaa|xxxxx (EAN13 fur Bucher, "Bookland™)
ppplnnnnjaaaaa (normaler EAN13)

ppplnnnnjaaaaalxx (EAN13 fur Zeitschriften,
"ISSN™)

ppplnnnnjaaaaa|xxxxx (EAN13 fur Bucher, "Bookland")

mit cc= Landercode
ppp = Produktcode
nnnn, nnnnn = Landercode
aaaaa = Artikelcode
| = Zeichencode chr(124)

XX, XXXXX = Zusatzcode

Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehéngt. Jedes Zeichen
ist 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine Breite von
(12*7+11)*0.3 mm = 2.85 cm besitzen.
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? SoligroRe (Strichsymbol) NominalgroRe SC2:

Breite = 31.4 mm
Hoéhe = 24.5 mm

? Mindestrandabstande, die um das Symbol freigehalten werden

sollten:
links: 3.6 mm
oben: 0.3 mm
rechts: 2.3 mm
unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

? Der Text wird teilweise auRerhalb dieses Bereichs gezeichnet.
EAN14, UCC14
Diese Zahlencodes brauchen hohe Druckqualitéat.
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Format: nnnnnnnnnnnnnn (14 Ziffern)
EANS8, JANS
Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: nn|nnnnn (|= Zeichencode chr(124))
nnnnnnn

Jedes Zeichen ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit
mindestens eine Breite von (8*7+11)*0.3 mm=2.01 cm besitzen.

? SoligréRe (Strichsymbol) NominalgroRe SC2:

dx : 22.1 mm
dy: 19.9 mm

? Mindest-Randabstande, die um das Symbol freigehalten werden

sollten:
links: 2.3 mm
oben: 0.3 mm
rechts: 2.3 mm
unten: 0.0 mm (wenn mit Schrift, sonst 0.3 mm)

? Der Text wird teilweise auRerhalb dieses Bereiches gezeichnet.
FIM Barcodes

Erlaubte Zeichen: [A,B,C]

Formate: A, B, C
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MindestgroRe: 1/2" * 5/8" == 12.7 mm * 15.87 mm.

Der FIM-Barcode wird immer in der von dem US Postal Office geforderten
Gro3e gedruckt, kann also uber den erlaubten Objektrahmen herausra-
gen.

German Parcel

Ein Zahlencode niedriger Informationsdichte.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Formate: beliebig, gerade Zeichenzahl nétig.

Ein Code ist (14*Zeichenzahl+18) Strichdicken breit.

Gewichtung: 1:2

Japanischer Postcode
Japanische Post Leitcode.

Erlaubte Zeichen: n=[0-9], Adresse=[A-Z], [0-9], [-]

Formate: nnn-nnnn, dann max. 13 Zeichen Adresse

MSI

MSI ist ein bindrer Barcode, bei dem jedes Zeichen aus 8 Balken besteht.
Wird meist in Bibliotheken genutzt.

Erlaubte Zeichen: [0-9], [A-F]

Format: beliebig

Maxicode und PDF417
(Je nach Applikation)

Kann alle verfugbaren und auch nicht druckbare Zeichen darstellen. Um
nicht druckbare Zeichen (Bin&drdaten) im Barcodetext eingeben zu
kénnen, missen sie in einer speziellen Zeichenkette verpackt werden.
Man fugt die Daten Uber die Zeichenkette "{binary:nn}" ein, wobei nn
fur eine beliebige Folge von (zweistelligen) Hexadezimalzahlen steht.
Dies ist insbesondere wichtig, wenn Maxicodes gemalR der UPS-
Spezifikation erstellt werden sollen; die daflir benétigten Sonderzeichen
kénnen z.B. auf diese Weise eingegeben werden.

Beispiel 1: um ein NULL und ein Backspace (BS) Zeichen in die Daten zu
packen, verwenden Sie:"{binary:0008}" (entspricht "{bina-
ry:00}{binary:083}").
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Beispiel 2: um einen Zeilenumbruch zu Ubergeben, verwenden Sie
"Hallo{binary:0dOa}Welt"

Pharma-Zentral-Nummer

Der Code PZN wird zur Kennzeichnung von Medikamenten verwendet.
Pharma Zentral Nummern werden vergeben von der "Informationsstelle
fur Arzneispezialitdten IfA GmbH".

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: nnnnnn (6 Ziffern)

Postnet

Dies ist ein Barcode fur die US-amerikanischen Postverteiler. Es gibt ihn
in 3 Varianten. Bezuglich der Platzierung und des Abstandes zu anderen
Objekten lesen Sie bitte die daflir gultigen Spezifikationen in entspre-
chender Literatur.

Erlaubte Zeichen: [0-9]
Formate: 5-stellig: "nnnnn"
10-stellig: "nnnnn-nnnn"
12-stellig: "nnnnn-nnnnnn"
MindestgrofRe: 1.245" * 4/16" = 31.6 mm * 6.35 mm (10-stellig).
Balkenabstand mindestens 1/24" = 1.058 mm.
Die Fehlerkorrektur-Ziffer wird automatisch erganzt.

Dieser Balkencode wird automatisch in der richtigen Gré3e gedruckt,
wenn das Objekt groRer ist als die maximale GroRRe.

RM4SCC, KIX°

Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-Z]

Dieser Barcode wird von der Niederlandischen Post zur Verteilung
verwendet. Stellen Sie sicher, einen Inhalt gemaR der Spezifikation zu

Ubergeben. Nahere Informationen erhalten Sie bei der niederléandischen
Post.

Royal Mail mit CRC

Dieser Code wird bei den Massensendungsverfahren "Cleanmail' und
"Mailsort" der englischen "Royal Mail" zur Codierung der Postleitzahl
benutzt. Royal Mail Postleitzahlen enthalten eine Kombination aus Ziffern
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und Buchstaben. Der Zeichensatz umfasst daher die Ziffern 0..9 und
GroBBbuchstaben A..Z. Das Leerzeichen ist nicht enthalten.

Erlaubte Zeichen: [A-Z], [0-9], [a-Z]

Format: Codiert wird entweder nur die Postleitzahl (z.B. LU17 8XE) oder
die Postleitzahl mit einem zuséatzlichen "Delivery Point" (z.B. LU17 8XE
2B). Die Maximale Anzahl von Nutzstellen ist damit auf 9 Stellen be-
grenzt.

SSCC/NVE

Der Barcode NVE (Nummer der Versandeinheit) bzw. im englischsprachi-
gen Raum SSCC (Serial Shipping Container Code) wird zunehmend in der
Logistik verwendet.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: nnnnnnnnnnnnnnnnn (17 Ziffern)

UPC-A

der UPC-A-Code (Universal Product Code) ist in den USA verbreitet.
Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: c|nnnnnjaaaaa
mit c= Zahlensystem
nnnnn = Firmencode
aaaaa = Artikelcode

| = Zeichencode chr(124)

Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehéngt. Jedes Zeichen
ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine
Breite von (13*7+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.

UPC-E

der UPC-E-Code (Universal Product Code, Kurzversion) ist in den USA
verbreitet.

Erlaubte Zeichen: [0-9]

Format: c|nnnnn
mit c= Zahlensystem
|= Zeichencode chr(124)
nnnnn = Code, Interpretation abhangig von der

letzten Stelle
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Die Prufziffer wird automatisch berechnet und angehéngt. Jedes Zeichen
ist ebenfalls 7 Strichdicken breit, ein Code sollte damit mindestens eine
Breite von (13*7+6)*0.3 mm=2.88 cm besitzen.

5.4 Ubersicht der 1SO 3166 Landerkiirzel

Die folgenden Landerktirzel nach ISO 3166 (ALPHA-3) kdnnen u.a. bei
den Loc... Funktionen verwendet werden (CountryCode: Vorwahl):

ALB 355 | COL 57 GTM 502 | NIC 505 | SVK 42
ARG 54 CRI 506 | HND 504 | NLD 31 SVN 386
AUS 61 CZE 42 HRV 385 | NOR 47 SWE 46
AUT 43 DEU 49 HUN 36 NZL 64 TTO 1
BEL 32 DNK 45 IDN 62 PAN 507 | TUR 90
BGR 359 | DOM 1 IRL 353 | PER 51 UKR 380
BLR 375 | ECU 593 | ISL 354 | POL 48 URY 598
BLZ 501 | ESP 34 ITA 39 PRI 1 USA 1
BOL 591 | EST 372 | JAM 1 PRT 351 | VEN 58
BRA 55 FIN 358 | LIE 41 PRY 595 | ZAF 27
CAN 2 FRAU 33 LTU 370 | ROM 40

CAR 1 FRO 298 | LUX 352 | RUS 7

CHE 41 GBR 44 LVA 371 | SLV 503

CHL 56 GRC 30 MEX 52 SPB 381
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5.5 Ubersicht der Variablen

TBL_KUNDEN — Hier sind die Adressdaten enthalten, also alle Arten
von Adressen (Kunden, Lieferanten, usw.)

TBL_Kunden.Adresse interner Adressen-lIndex

TBL_Kunden.Anrede Anrede

TBL_Kunden.Art Art der Adresse: 0=Kunde, 1=Lieferant,
2=Interesent, 255 geldscht.

TBL_Kunden.Bank Bankname

TBL_Kunden.Bemerkung Bemerkungsfeld -> mehrzeiliges
RTF-Memofeld

TBL_Kunden.BIC BIC (Bank-Indentifier-Code) fur
Auslandsiberweisungen

TBL_Kunden.Bild1 Verknupfung fur Bild

TBL_Kunden.Bild2 Verknupfung fur Bild

TBL_Kunden.Blz Bankleitzahl

TBL_Kunden.Bonus Bonuspunkte

TBL_Kunden.Briefanrede Briefanrede

TBL_Kunden.EGID EG-ldentnummer (nur wichtig bei
steuerfreier EG-Lieferung)

TBL_Kunden.E-Mail E-Mail

TBL_Kunden.Erster_Kontakt Anlagedatum der Adresse

TBL_Kunden.FibuKontonummer Fibukontonummer (nicht &nderbar, da
von
Fibu Gberwacht)

TBL_Kunden.Fibusammelkonto fur den Buchhalterabgleich

TBL_Kunden.Filiale Zugewiesene Filiale
TBL_Kunden.Firmal Firma 1

TBL_Kunden.Firma2 Firma 2

TBL_Kunden.Geburtstag Geburtstag

TBL_Kunden.Handy Handy oder 2'tes Telefon
TBL_Kunden.IBAN IBAN (International Bank Account
Number)

fur Auslandsuberweisungen
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TBL_Kunden.Internet
TBL_Kunden.KATEGORIE
TBL_Kunden.Kennung
TBL_Kunden.Kontoinhaber
TBL_Kunden.Kontonummer
TBL_Kunden.Kostenstelle
TBL_Kunden.Kredit
TBL_Kunden.Kreditlimit
TBL_Kunden.Land
TBL_Kunden.LandName
TBL_Kunden.Letzte_Rechnung
TBL_Kunden.Letzter_Kontakt
TBL_Kunden.Letztes_Angebot
TBL_Kunden.Lieferanschrift

TBL_Kunden.Lieferart
TBL_Kunden.Lieferstop

TBL_Kunden.Mandant
fung

TBL_Kunden.Mindermengen
TBL_Kunden.Mitarbeiter
TBL_Kunden.Mody
TBL_Kunden.Multimedia

TBL_Kunden.Name
TBL_Kunden.Notiz

TBL_Kunden.Nummer

TBL_Kunden.Online
TBL_Kunden.Onlinenot
TBL_Kunden.Ort
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Internetadresse
Kategorie
Kennung
Kontoinhaber
Kontonummer
Kostenstelle
Kredit

Kreditlimit

Land
Abkurzung Land
Letzte Rechnung
Letzter Vorrang
Letztes Angebot

komplette Lieferanschrift (nur bei
Abweichung eingeben (Memofeld)

Lieferart
Lieferstop: Ja = Wahr ; Nein = Falsch

Mandantenzugehérigkeit -> Verknup-

zur Mandantendatenbank
Reserviert

Verknupfung zum Mitarbeiterindex
intern

Verknipfung zum
Adressenmultimedia-Index

Name
Notizfeld -> mehrzeiliges RTF-Memofeld

Adressnummer (Kunden- oder
Lieferante nnummer)

Onlinekunde
kein Onlinekunde

Ort
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TBL_Kunden.Passwort
TBL_Kunden.Plz
TBL_Kunden.Plz-Postfach
TBL_Kunden.Postfach
TBL_Kunden.Rabatt

TBL_Kunden.Rabattmatrix

Passwort
Postleitzahl
Postleitzahl-Postfach
Postfach

Verknipfung zum Rabatt-Index
(Vorgabewert fur neuen Vorgang)

intern

TBL_Kunden.Rechnungsanschrift Verknipfung zur Gbergeordneter

Adresse

TBL_Kunden.Selekt
TBL_Kunden.Serienbrief

TBL_Kunden.Serienmail

TBL_Kunden.ShopKennung
TBL_Kunden.ShopUrl
TBL_Kunden.Sound
TBL_Kunden.Sprache

TBL_Kunden.Status
TBL_Kunden.Steuer

TBL_Kunden.Steuernummer
TBL_Kunden.Strasse
TBL_Kunden.Suchbegriff
TBL_Kunden.Telefax
TBL_Kunden.Telefon
TBL_Kunden.Telefon2
TBL_Kunden.Titel
TBL_Kunden.Umsatz

-> Verknupft mit dem Adressen-Index
Adresse selektiert =0

far Serienbrief benutzen: Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

fur Serienmail benutzen: Ja = Wabhr ;
Nein = Falsch

Benutzername fur den Shop
Shopadresse im Internet
Verknupfung fur Sounddatei
Verknupfung zur Sprach-Index
(Vorgabewert flr neuen Vorgang)
interner Wert

Steuerberechnung 1= incl. Steuer,
2= zzgl. Steuer, 3 ohne Steuer EG,
4 ohne Steuer aullerhalb EG

(Vorgabewert flr neuen Vorgang)

Steuernummer
Stralie
Suchbegriff
Telefax
Telefon
Telefon2

Titel

Umsatzfeld
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TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden

TBL_Kunden.UnsereKundennr

TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden

.Umsatz_Jahr

.Umsatz_Soll

.Umsatz_Vorjahr

Umsatz im Jahr
Umsatz Soll

Umsatz im letzten Jahr

.Umsatz_VorVorjahr Umsatz im Vorvorjahr

.Update
Vertreter

.Video

TBL_Kunden.VK

TBL_Kunden.Vorname

TBL_Kunden

TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden
TBL_Kunden

Zeile

.Waehrung

.Warnung
.Werbetextl

.Wiedervorlage

.Zahlungskondition

.Zusatzl
.Zusatz2
.Zusatz3

.ZusatzFeld01

eigene Kundennummer

letzte Anderung

Verknupfung zum Mitarbeiterindex
Verknipfung far Video
Preisgruppe der Adresse

Vorname

Verknupfung zum Wahrungs-Index
(Vorgabewert flr neuen Vorgang)

Warntext
Werbetext

nachster Aufruf
Zahlungskonditionen
interne Felder
interne Felder
interne Felder

alle 24 Zusatzfelder sind hier als Text
enthalten 1. Zeile -> Zusatzfeld 1 bis

24 ist Zusatzfeld 24 (Memofeld)

TBL_PARTNER - Ansprechpartner der der Adressen

TBL_PARTNE
TBL_PARTNE
TBL_PARTNE
TBL_PARTNE
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R.Zaehler
R.Adresse
R.Anrede

R.Vorname

interner Index
Adresse des Partners
Anrede des Partners

Vorname
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TBL_PARTNER.Name
TBL_PARTNER.Titel
TBL_PARTNER.Telefon
TBL_PARTNER.Handy
TBL_PARTNER.Telefax
TBL_PARTNER.Email
TBL_PARTNER.Abteilung
TBL_PARTNER.Funktion
TBL_PARTNER.Geburtstag
TBL_PARTNER.Bemerkung
TBL_PARTNER.Zusatz1l
TBL_PARTNER.Zusatz2
TBL_PARTNER.Zusatz3
TBL_PARTNER.Briefanrede
TBL_PARTNER.Kostenstelle

TBL_PARTNER.Serienbrief
Falsch

TBL_PARTNER.Export
Falsch

TBL_PARTNER.Entscheider
TBL_PARTNER.Katalog

TBL_PARTNER.SNMail
Falsch

TBL_PARTNER.Kennung
TBL_PARTNER.FREIFELDO1

Zeile

TBL_PARTNER.KATEGORIE

TBL_PARTNER.PRIVAT_Strasse

TBL_PARTNER.PRIVAT_PIz
TBL_PARTNER.PRIVAT_Ort

Nachname

Titel

Telefonnummer

Handynummer

Faxnummer

e-Mail Adresse

Abteilung des Ansprechpartners
Funktion des Ansprechpartners
Geburtstag

Bemerkungsfeld

interne Felder

interne Felder

interne Felder

Briefanrede

Kostenstelle

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Name des Entscheiders

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein

alle 24 Freifelder sind hier als Text
enthalten 1. Zeile -> Zusatzfeld 1 bis

24 ist Zusatzfeld 24 (Memofeld)

Privat Stralle
Privat Postleitzahl

Privat Ort
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TBL_PARTNER.PRIVAT Tel
TBL_PARTNER.PRIVAT_ Handy
TBL_PARTNER.PRIVAT EMAIL
TBL_PARTNER.Update
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Privat Telefonnummer
Privat Hanfynummer
Privat e-Mail Adresse

letztes Update
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TBL_ARTIKEL — Hier sind die Artikeldaten enthalten

TBL_Artikel.Abbuchungseinheit

TBL_Artikel.ABestellen
Falsch

wesen

stands

TBL_Artikel.Altteilsteuer
Falsch

TBL_Artikel.AnzahlEAN

TBL_Artikel.Art
1=Direktfaktura,

TBL_Artikel.Artikel
TBL_Artikel.Artikelnummer

TBL_Artikel.ArtikelTouchpos
Falsch

TBL_Artikel.Auswabhl
TBL_Artikel.Bemerkung

TBL_Artikel.Bestand

TBL_Artikel.Bestellt
nicht

TBL_Artikel.Bezeichnung
TBL_Artikel.Bezeichnung?2
TBL_Artikel.Bezeichnung3
TBL_Artikel.Bezeichnung4
TBL_Artikel.Bezeichnung5
TBL_Artikel.Bild1
TBL_Artikel.Bild2
TBL_Artikel.Bondrucker
TBL_Artikel.Bonus

Reserviert

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
-> wenn Ja wird der Artikel im Bestell-
beim unterschreiten es Mindestbe-

aufgefihrt
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

fur EAN-Waagemodul
Art des Artikels: O=Artikel,

2=Dienstleistung, 255 geldscht.
Artikel-Index
Artikelnummer

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Auswahl

Bemerkung (Notiz) -> mehrzeiliges
RTF-Memofeld

gesamter Lagerbestand

z.Z. bestellte Anzahl, die aber noch

eingetroffen ist

Bezeichnung des Artikels
Bezeichnung des Artikels (2.Sprache)
Bezeichnung des Artikels (3.Sprache)
Bezeichnung des Artikels (4.Sprache)
Bezeichnung des Artikels (5.Sprache)
Verkntpfung mit Bilddatei
Verknupfung mit Bilddatei

Auswahl des Bondruckers

Bonuspunkte
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TBL_Artikel.Bruttogewicht

TBL_Artikel.Differenzbesteuerung

TBL_Artikel.Display
TBL_Artikel.Dispo
TBL_Artikel. EANNummer
TBL_Artikel.Ebaybeschreibung
TBL_Artikel.Ebaymindestpreis
TBL_Artikel.Ebaysofortpreis
TBL_Artikel.Ebaystartpreis
TBL_Artikel.EGFibuKonto
TBL_Artikel.Eigenl
TBL_Artikel.Eigen2
TBL_Artikel.Eigenschaftenl
TBL_Artikel.Eigenschaften2
TBL_Artikel.Einheit
TBL_Artikel.Einkauf
TBL_Artikel.Einkaufskonto
TBL_Artikel.Einkaufubertrag
TBL_Artikel.EK
TBL_Artikel.EK_Aenderung_zum
TBL_Artikel. EKNEU
TBL_Artikel.Fertigung
TBL_Artikel.Grundpreiseinheit
TBL_Artikel.Grundpreisfaktor
TBL_Artikel.Gutschrift
TBL_Artikel.Hauptlager
TBL_Artikel.Hersteller
TBL_Artikel.Herstellernr
TBL_Artikel.Hinweis
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Gewicht 2

Sonderfeld
Display
Dispo
Barcode
Beschreibung fur Ebay
Ebaymindestpreis
Ebay Sofort-Kaufen Preis
Ebaystartpreis
Kontierung fur die Buchhaltung
Eigenes Feld
Eigenes Feld
Eigenschaften
Eigenschaften
Einheit (Stuck, usw.)
Wert der Bestellungen
Einkaufskonto
Wert der Bestellungen
EK (immer ohne MwSt.)
nachste Anderung
neuer EK
Fertigung
Grundpreiseinheit
Grundpreisfaktor
Gutschrift
Hauptlager des Artikels
Name des Herstellers
Herstellernummer

Hinweisfeld



Ubersicht der Variablen

TBL_Artikel.Internet Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch ->
wenn Ja, dann ist er ein Artikel fur den
Onlineshop
TBL_Artikel.Inventur Inventurwert
TBL_Artikel.KassenDatum Kassendatum

TBL_Artikel.KassePreiseingabe Kassen Preiseingabe

TBL_Artikel.Katalog Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch ->
wenn Ja, dann ist er ein Artikel fur den
Katalog

TBL_Artikel.Kein_Gesamtrabatt Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein
Falsch

TBL_Artikel.Kein_KundenUmsatz Umsatz des Kunden

TBL_Artikel.Kein_Skonto Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Falsch

TBL_Artikel.Kosten Kosten -> Zusatzkosten z.B. Versand
(immer ohne MwsSt.)

TBL_Artikel.Lagerartikel Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Falsch

TBL_Artikel.Lagerinfo Info Uber das Lager

TBL_Artikel.Lagernummer Lagernummer

TBL_Artikel.Lagerortl Lagerort

TBL_Artikel.Lagerort2 Lagerort

TBL_Artikel.LanginPosten Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Falsch -> wenn Ja, dann wird der Langtext in den Postenzusatztext
eingefugt

TBL_Artikel.Langtext Langtext -> mehrzeiliges RTF-Memofeld
TBL_Artikel.Langtext2 Langtext fur die 2. Sprache
TBL_Artikel.Langtext3 Langtext fur die 3. Sprache
TBL_Artikel.Langtext4 Langtext fur die 4. Sprache
TBL_Artikel.Langtext5 Langtext fur die 5. Sprache

TBL_Artikel.Langtextausgabe Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Artikel.LEK letzte EK-Anderung
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Anhang

TBL_Artikel.Letzte Bewegung
TBL_Artikel.Letzte Preisdnderung

TBL_Artikel.Lieferbar
Falsch ->

mehr

TBL_Artikel.Link1
TBL_Artikel.Link2
TBL_Artikel.LinkNamel
TBL_Artikel.LinkName2

TBL_Artikel.Mandant
fung zur

TBL_Artikel.Maximalbestand
TBL_Artikel.MEK
TBL_Artikel.Meldebestand
TBL_Artikel.Mindestbestand
TBL_Artikel.Mody
TBL_Artikel.Multil

TBL_Artikel.Multi2

TBL_Artikel.Multi3

TBL_Artikel.Multimedia
tenbank

TBL_Artikel.Nettogewicht

TBL_Artikel.Preiseinheit
hier

TBL_Artikel.PreiseNetto
Steuer ;

TBL_Artikel.Provision
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letzte Lagerbewegung
letzte VK-Anderung
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

wenn Nein, dann ist der Artikel nicht

im Sortiment
Link

Link
Linkname
Linkname

Mandantenzugehoérigkeit -> Verknip-

Mandantendate nbank
Maximalbestand
mittlere EK
Meldebestand
Mindestbestand

intern

Autofullfelder fur Postendatenbank
Freifeld 1

Autofullfelder fur Postendatenbank
Freifeld 2

Autofullfelder fur Postendatenbank
Freifeld 3

Verknupfung zur Artikelmultimediada-

Gewicht 1

Preiseinheit (in der Artikelmaske steht

Verpackungseinheit

Logisches-Feld : Falsch -> VKs incl.

Wahr -> VKs zzgl. Steuer

Provision des Artikel



Ubersicht der Variablen

TBL_Artikel.Provisionsfahig
Falsch

TBL_Artikel.Rabattféhig
Falsch

TBL_Artikel.Reserviert

TBL_Artikel.Selekt

TBL_Artikel . SNPflicht
Falsch ->

TBL_Artikel.Sonderpreis
Falsch ->

TBL_Artikel.Sonderrabatt
TBL_Artikel.Sound
TBL_Artikel.SPreis
TBL_Artikel.SPreisBis
TBL_Artikel.SPreisVon

TBL_Artikel.StlcklisteinPosten

Falsch

TBL_Artikel.Stucklistenausgabe

Falsch

TBL_Artikel.Stucklistenbuchen

Falsch

TBL_Artikel.Sticklistenumsatz

Falsch
TBL_Artikel.Texteingabe
TBL_Artikel.Umsatz

TBL_Artikel.Umsatzsteuer
bank

TBL_Artikel.Umsatzubertrag

TBL_Artikel.Update

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Reservierte Artikelanzahl (z.B. durch
Auftragsbestéatigung)

Adresse selektiert =0
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
wenn Ja, dann besteht hier einer
Seriennummernpflicht

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

wenn Ja dann gilt der Sonderpreis
Sonderpreis -> Rabatt
Verknipfung mit Sounddatei
Sonderpreis -> VK

Sonderpreis -> Enddatum
Sonderpreis -> Anfangsdatum

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Texteingabe

Umsatz (fur Berechnungs- und
Auswertungsfunktionen)
Verknupfung zur Umsatzsteuerdaten-
Umsatz (fur Berechnungs- und

Auswertungsfunktionen)

letzte Anderung
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Anhang

TBL_Artikel.Verkaufskonto

TBL_Artikel.Verkaufsonderkonto

TBL_Artikel.Verpackungseinheit
TBL_Artikel.Vertrag
TBL_Artikel.Video
TBL_Artikel.VK1
TBL_Artikel.VK2
TBL_Artikel.VK3
TBL_Artikel.VK4
TBL_Artikel .VK5
TBL_Artikel.VK6
TBL_Artikel.VK7
TBL_Artikel.VK8
TBL_Artikel.VK9
TBL_Artikel.Volumen
TBL_Artikel.WaageEAN
TBL_Artikel.Wahrung

TBL_Artikel.Warengruppe
bank

TBL_Artikel.Warengruppen
TBL_Artikel.Werbetextl
TBL_Artikel.Werbetext2
TBL_Artikel.Werbetext3
TBL_Artikel.Werbetext4
TBL_Artikel.Werbetext5
TBL_Artikel.Zubuchungseinheit
TBL_Artikel.Zusatz1l
TBL_Artikel.Zusatz2
TBL_Artikel.Zusatz3
TBL_Artikel.ZusatzFeldO1
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Erléskonto in der Fibu

Erloskonto fur MwsSt. freie Verkéufe
Verpackungseinheit

Vertrag

Verknupfung mit Video

VK1

VK2

VK3

VK4

VK5

VK6

VK7

VK8

VK9

Volumen

fur EAN-Waagemodul

Verknupfung zur Wahrungsdatenbank

Verknupfung zur Warengruppendaten-

Warengruppen
Werbetext

Werbetext (2.Sprache)
Werbetext (3.Sprache)
Werbetext (4.Sprache)
Werbetext (5.Sprache)
Zubuchungseinheit
interne Felder

interne Felder

interne Felder

alle 24 Zusatzfelder sind hier als Text



Ubersicht der Variablen

enthalten 1. Zeile -> Zusatzfeld 1 bis
Zeile
24 ist Zusatzfeld 24 (Memofeld)

TBL_Artikel.Zusatznummer Freie Zusatznummer

295



Anhang

TBL_AUFTRAG — Hier sind die Auftragsdaten enthalten

TBL_Auftrag.Abgeschlossen
Falsch

TBL_Auftrag.Abo
TBL_Auftrag.Adressel

TBL_Auftrag.Adresse2
Index

TBL_Auftrag.Adresse3
Index

TBL_Auftrag.Adressegebucht
Falsch

TBL_Auftrag.Angebotsnr

TBL_Auftrag.Art
usw.);

TBL_Auftrag.Auftrag
TBL_Auftrag.Auftragsdatum

TBL_Auftrag.Auftragsnummer
des Vorgangervorgangs

TBL_Auftrag.Bemerkungl
ges

TBL_Auftrag.Bemerkung?2

TBL_Auftrag.Bestellart
TBL_Auftrag.Bestelldatum
TBL_Auftrag.Bestellnummer
TBL_Auftrag.Betrag
TBL_Auftrag.Bezahlt
TBL_Auftrag.BezahlungDirekt
TBL_Auftrag.BezahlungProjekt
TBL_Auftrag.Bild
TBL_Auftrag.Bonus
TBL_Auftrag.Buchdatum
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Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

bei Wartungsvorgang Wiederholung
Verknupfung mit dem Adressen-Index

Verknupfung mit dem Ansprechpartner-

Verknipfung mit dem Ansprechpartner-

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Angebotsnummer

Art des Vorgangs (Projekt, Rechnung,

Verknupfung zum Auftragsartindex
Vorgangsindex
Auftragsdatum

Auftragsnummer bzw. Vorgangsnummer

Bemerkung zum Vorgang-> mehrzeili-

RTF-Memofeld

Notiz zum Vorgang -> mehrzeiliges
RTF-Memofeld

Verknupfung zur Bestellartendatenbank
Bestelldatum

Bestellnummer des Kunden
Bruttobetrag

bezahlter Betrag

direkte Bezahlung z.B. Kassenvorgang
Bezahlung aus vorherigen Vorgangen
Verknipfung zum Bild fur den Vorgang
Bonuspunkte

Buchungsdatum, wann wurde der



Ubersicht der Variablen

TBL_Auftrag.Deaktiviert
TBL_Auftrag.Dokument
TBL_Auftrag.EDI_Gesendet
TBL_Auftrag.Eilzuschlag
TBL_Auftrag.Ende
TBL_Auftrag.Faktor

TBL_Auftrag.Fibu_Forderung
Falsch ->

erfolgt

Vorgang abgeschlossen
Deaktivierung des Abbuchvorgangs
z.Z. keine Funktion

EDI-Datei erzeugt

Eilzuschlag

Endzeit

Umrechnungsfaktor der Wahrung

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

wenn Ja -> Erlésbuchung in der Fibu ist

TBL_Auftrag.Fibu_Verbindlichkeit Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Falsch ->

erfolgt
TBL_Auftrag.FibuBuchungl

TBL_Auftrag.FibuBuchung2

TBL_Auftrag.Filiale

TBL_Auftrag.Fortgefuehrt
Falsch

TBL_Auftrag.Gedruckt
Falsch

TBL_Auftrag.Gefaxt
Falsch

TBL_Auftrag.Gemailt
Falsch

TBL_Auftrag.Geraet
TBL_Auftrag.GRabatt
TBL_Auftrag.Gutschriftsnr

TBL_Auftrag.GutVerrechnet
Falsch

TBL_Auftrag.Hinweis

wenn ja -> Abschlussbuchung
(Bezahlung + Skonto) ist in der Fibu

Buchungsnummer in der Fibu fur die
Erlésbuchung

Buchungsnummer in der Fibu fur die
Bezahlbuchung

Zugehorigkeit zur Filiale

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

VerknUpfung zur Geradtedatenbank
Gesamtrabatt im %
Gutschriftshummer

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Hinweisfeld
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Anhang

TBL_Auftrag.Hinweisfort Hinweistext beim Fortfuhren des
Vorgangs

TBL_Auftrag.Konto Fibukonto fur Direktbezahlung
TBL_Auftrag.Kostenstelle Kostenstelle

TBL_Auftrag.Lagerabgeschlossen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Auftrag.Lagergebucht Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch
TBL_Auftrag.Lagerreserviert Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Auftrag.Lagerrueckstand Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Auftrag.Lieferanschrift Lieferanschrift -= mehrzeiliges Memo-
feld
TBL_Auftrag.Lieferart Lieferart als Text
TBL_Auftrag.Lieferdatum Lieferdatum (freier Text)
TBL_Auftrag.Lieferscheinnr Lieferscheinnummer
TBL_Auftrag.Mahnungl Datum der 1.Mahnung: wenn kein
Datum da

steht ist auch noch keine Mahnung
dieses

Typs erfolgt
TBL_Auftrag.Mahnung2 Datum der 2.Mahnung: wenn kein
Datum da

steht ist auch noch keine Mahnung
dieses

Typs erfolgt
TBL_Auftrag.Mahnung3 Datum der 3.Mahnung: wenn kein
Datum da

steht ist auch noch keine Mahnung
dieses

Typs erfolgt
TBL_Auftrag.Mahnung4 Datum der 4.Mahnung: wenn kein
Datum da

steht ist auch noch keine Mahnung
dieses

Typs erfolgt
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Ubersicht der Variablen

TBL_Auftrag.Mahnung5
Datum da

dieses

TBL_Auftrag.Mandant
fung zur

TBL_Auftrag.Mindermengenzuschlag

TBL_Auftrag.Minderung
TBL_Auftrag.Mitarbeiter

TBL_Auftrag.Mody

TBL_Auftrag.NichtMahnen
Falsch

TBL_Auftrag.Offen
TBL_Auftrag.Porto

TBL_Auftrag.Projekt
diesem

TBL_Auftrag.Projektnr
TBL_Auftrag.Rechnungsnr
TBL_Auftrag.Selekt
TBL_Auftrag.Sendungsnummer
TBL_Auftrag.ShoplD
TBL_Auftrag.Skonto
TBL_Auftrag.Skontol
TBL_Auftrag.Skonto2
TBL_Auftrag.Start
TBL_Auftrag.Status
TBL_Auftrag.Steuer

Datum der 5.Mahnung: wenn kein
steht ist auch noch keine Mahnung

Typs erfolgt

Mandantenzugehdérigkeit -> Verknup-

Mandantendatenbank
Mindermengenzuschlag
Minderung

Verknupfung zur Mitarbeiterdatenbank
(Bearbeiter des Vorgangs)

intern

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

offner Betrag
Porto

Verknupfung zum Vorgangsindex (von

stammt der Vorgang ab)
Projektnummer
Rechnungsnummer
Vorgang selektiert >0
Paketnummer
ShoplID

Skonto

Skonto in %

zweites Skonto in %
Startzeit

intern

Steuerberechnung 1= incl. Steuer,
2= zzgl. Steuer, 3 ohne Steuer EG,
4 ohne Steuer aullerhalb EG

(Vorgabewert fur neuen Vorgang)
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Anhang

TBL_Auftrag.Storniert
Falsch

TBL_Auftrag.Tagel
TBL_Auftrag.Tage2
TBL_Auftrag.Tage3
TBL_Auftrag.Update
TBL_Auftrag.USTDatum
TBL_Auftrag.Valutadatum
TBL_Auftrag.VBetrag

TBL_Auftrag.Verbucht
Falsch

TBL_Auftrag.Verpackung

TBL_Auftrag.Verrechnet
Falsch

TBL_Auftrag.Versicherung
TBL_Auftrag.Vertreter

TBL_Auftrag.Vertreter2

TBL_Auftrag.Vorgangsdatum

TBL_Auftrag.Vorgangsnummer
usw.)

TBL_Auftrag.Vorgangszeit
TBL_Auftrag.VProv2
TBL_Auftrag.Wéahrung
TBL_Auftrag.Wiedervorlage

TBL_Auftrag.Zahlungsart
bank

TBL_Auftrag.ZBericht
Falsch

TBL_Auftrag.Zusatz1
TBL_Auftrag.Zusatz2
TBL_Auftrag.Zusatz3
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Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Tage fur 1. Skonto

Tage fiur 2. Skonto

Tage fur Falligkeit

letzte Anderung

UST Datum

Valutadatum

Verrechnungsbetrag mit Gutschrift

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Verpackung
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Versicherung

VerknUpfung zur Mitarbeiterdatenbank
(Vertreter des Vorgangs)

Verknupfung zur Mitarbeiterdatenbank
(Vertreter des Vorgangs)

Vorgangsdatum (z.B. Rechnungsdatum)

Vorgangsnummer (Rechnungsnummer,

Vorganszeit

Provision fur der 2. Vertreter
Verknupfung zum Wahrungsindexes
nachster Aufruf

Verknupfung zur Zahlungsartendaten-
Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

interne Felder
interne Felder

interne Felder



Ubersicht der Variablen

TBL_Auftrag.ZusatzFeldO1

Zeile 24

alle 24 Zusatzfelder sind hier als Text

enthalten 1. Zeile -> Zusatzfeld 1 bis

ist Zusatzfeld 24 (Memofeld)

TBL_Abschlag - Abschlagsrechnungen (Teilrechnungen)

TBL_Abschlag.Bezeichnung
TBL_Abschlag.Beschreibung
TBL_Abschlag.Datum
TBL_Abschlag.AR_Art
TBL_Abschlag.Betrag
TBL_Abschlag.Prozent
TBL_Abschlag.Bemerkung

TBL_Abschlag.GEDRUCKT
Falsch

TBL_Abschlag.STORNIERT
Falsch

TBL_Abschlag.BUCHHALTUNG
Falsch

TBL_Abschlag.Betrag_Brutto
TBL_Abschlag.Betrag_Netto
TBL_Abschlag.Betrag_MwSt
TBL_Abschlag.MwSt_Proz
TBL_Abschlag.MwSt_Satz
TBL_Abschlag.Update

Bezeichnung
Beschreibung

Datum

Betrag

Bemerkungsfeld

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein

Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein

Betrag Brutto
Betrag Netto

Mehrwertsteuer

Mehrwertsteuersatz

letztes Update

TBL_Artikel Eigen — Hier sind die Artikelvarianten enthalten

TBL_Artikel_Eigen.Artikel
TBL_Artikel_Eigen.Aufpreise
TBL_Artikel_Eigen.Bestand

Artikel-Index
Aufpreise

gesamter Lagerbestand
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Anhang

TBL_Artikel_Eigen.Bestellnummer Bestellnummer des Artikels bei

diesem

TBL_Artikel_Eigen.Bild1
TBL_Artikel_Eigen.Bild2
TBL_Artikel_Eigen.EAN
TBL_Artikel_Eigen.Eigenl
TBL_Artikel_Eigen.Eigen2
TBL_Artikel_Eigen.Eigen3
TBL_Artikel_Eigen.Eigen4
TBL_Artikel_Eigen.Eigen5
TBL_Artikel_Eigen.EK
TBL_Artikel_Eigen.Inventur
TBL_Artikel_Eigen.ID
TBL_Artikel_Eigen.Lager
TBL_Artikel_Eigen.Link
TBL_Artikel_Eigen.LinkName

Lieferanten
Verknipfung mit Bild
Verknupfung mit Bild
Barcode

Eigene Felder
Eigene Felder
Eigene Felder
Eigene Felder
Eigene Felder

EK (immer ohne MwSt.)
Inventurwert

ID

Lagertext

Link

Linkname

TBL_Artikel_Eigen.Meldebestand Meldebestand

TBL_Artikel_Eigen.Mindestbestand Mindestbestand

TBL_Artikel_Eigen.Reserviert

TBL_Artikel_Eigen.Update
TBL_Artikel_Eigen.VK

TBL_Artikel_Eigen.Werbetextl
Memofeld

TBL_Artikel_Eigen.Werbetext2
Memofeld

TBL_Artikel_Eigen.Werbetext3
Memofeld

TBL_Artikel_Eigen.Werbetext4
Memofeld

TBL_Artikel_Eigen.Werbetext5
Memofeld
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Reservierte Artikelanzahl (z.B. durch
Auftragsbestatigung)

letzte Anderung
Preisgruppe der Adresse

Werbetext -> mehrzeiliges RTF-
Werbetext -> mehrzeiliges RTF-
Werbetext -> mehrzeiliges RTF-
Werbetext -> mehrzeiliges RTF-

Werbetext -> mehrzeiliges RTF-



Ubersicht der Variablen

TBL_Auftrag_Art — Hier sind hauptsachlich internen Auftragsdaten
enthalten

TBL_Auftrag_Art.Art Auftragsartindex
TBL_Auftrag_Art.Bezeichnung Beschreibung der Auftragsart

TBL_Auftrag_Art.BezeichnungNr Text fur die Vorgangsnummer z.B.

Rechnungsnummer
TBL_Auftrag_Art.Nummer z.Z. keine Funktion
TBL_Auftrag_Art.L_Auftrag interne Einstellungen

TBL_Auftrag_Art.L_Lieferschein interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.L_Rechnung interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.L_Gutschrift interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.L_Wertgutschrift interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.L_Bestellung interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.L_Wareneingang interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.L_Eingangsrechnung interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.ST_KONTO1 interne Einstellungen
TBL_Auftrag_Art.ST_MWST1 interne Einstellungen

TBL_Bestell — Hier sind die Bestelldaten enthalten

TBL_Bestell.Art Text der Bestellart
TBL_Bestell.Bestellart Bestellartenindex
TBL_Bestell.Update letzte Anderung

TBL_Dokument — Hier sind die Dokumentdaten enthalten

TBL_Dokument.Adresse Verknupfung zum Adressenindex

TBL_Dokument.Ansprechpartner Verknupfung zum Mitarbeiterindex

TBL_Dokument.Art intern

TBL_Dokument.Artikel Verknupfung zum Artikelindex
TBL_Dokument.Auftrag Verknupfung zum Vorgangsindex
TBL_Dokument.Autor Autor
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Anhang

TBL_Dokument.Bemerkung
liges

TBL_Dokument.Dateiname
TBL_Dokument.Dauer
TBL_Dokument.Erfasst
TBL_Dokument.FREIFELDO1
TBL_Dokument.FREIFELDO2
TBL_Dokument.FREIFELDO3
TBL_Dokument.FREIFELDO4
TBL_Dokument.FREIFELDO5
TBL_Dokument.FREIFELDO6
TBL_Dokument.FREIFELDO7
TBL_Dokument.FREIFELDO8
TBL_Dokument.FREIFELDO9
TBL_Dokument.FREIFELD10
TBL_Dokument.Geandert
TBL_Dokument.Gesamtpreis
TBL_Dokument.Grundpreis
TBL_Dokument.Gruppe
TBL_Dokument.KATEGORIE

Bemerkung zum Dokument -> mehrzei-

Memofeld
Dateiname des Dokuments
Dauer

Erfasst am
Freifeld

Freifeld

Freifeld

Freifeld

Freifeld

Freifeld

Freifeld

Freifeld

Freifeld

Freifeld

wann geandert
Gesamtpreis
Grundpreis
Gruppe

Kategorie

TBL_Dokument.Kostenabgerechnet Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =

Falsch
TBL_Dokument.Kostentype
TBL_Dokument.Mitarbeiter
TBL_Dokument.STATUS
TBL_Dokument.Thema
TBL_Dokument.Titel
TBL_Dokument.Uhrzeit
TBL_Dokument.Update

TBL_Dokument.Wiedervorlage
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Kostentyp

Verknupfung zum Mitarbeiterindex
interner Wert

Thema

Beschreibungstitel

Uhrzeit

letzte Anderung

nachster Aufruf



Ubersicht der Variablen

TBL_Dokument.Zaehler
TBL_Dokument.Zeitpreis
TBL_Dokument.Zusatz1l

Dokumentenindex
Zeitpreis

z.Z. keine Funktion

TBL_Geld — Hier sind die Wahrungsdaten enthalten

TBL_Geld.Bezeichnung
EURO

TBL_Geld.EU
bund ;

TBL_Geld.Faktor
TBL_Geld.Haupt
TBL_Geld.Kurzbezeichnung
TBL_Geld.Nachkommastellen

TBL_Geld.Teiler
1/Faktor

TBL_Geld.Update
TBL_Geld.Zaehler

kompletter Name der Wéhrung z.B.

Logisch Wahr= Wahrung im Eurover-

Nein keine Eurowéhrung z.B. $
Umrechnungsfaktor zum Euro

Logisch: Wahr -> Landeswahrung
Kurzbezeichnung der Wahrung z.B. EUR
Nachkommastellen der Wéahrung

ist der Umrechnungsfaktor ein Teiler

letzte Anderung

Wahrungsindex

TBL_Mandant — Hier sind die Mandantendaten enthalten

TBL_Mandant.AGBS
TBL_Mandant.Amtsgericht
TBL_Mandant.Bank1l
TBL_Mandant.Bank2
TBL_Mandant.Bankleitzahll
TBL_Mandant.Bankleitzahl2
TBL_Mandant.BIC1

TBL_Mandant.BIC2
TBL_Mandant.Bild

TBL_Mandant.EG Ildentnummer
steuerfreier

Allgemeine Geschaftsbedingungen
Sitz des Amtsgerichtes

Name der Bank

Name der 2.Bank

Bankleitzahl

Bankleitzahl der 2.Bank

BIC (Bank-Indentifier-Code) fur
Auslandsiuberweisungen

BIC der 2.Bank
Verknupfung zum Bild

EG-ldentnummer (nur wichtig bei
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Anhang

TBL_Mandant.E-Mail
TBL_Mandant.F_POrt
TBL_Mandant.F_Strasse
TBL_Mandant.Finanzamt
TBL_Mandant.Firmal
TBL_Mandant.Firma2
TBL_Mandant.Firma3
TBL_Mandant.Handelregister
TBL_Mandant.Handy
TBL_Mandant.Hauptlager

TBL_Mandant.IBAN1
Number) fur

TBL_Mandant.IBAN2
TBL_Mandant.Internet
TBL_Mandant.Kontonummerl
TBL_Mandant.Kontonummer2

TBL_Mandant.Mandant
fung zur

TBL_Mandant.MandantenNr
TBL_Mandant.Mody
TBL_Mandant.Name
TBL_Mandant.Ort
TBL_Mandant.Plz
TBL_Mandant.Steuernummer
TBL_Mandant.Strasse
TBL_Mandant.Telefax
TBL_Mandant.Telefon
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EG-Lieferung)

E-Mail

PLZ & Ort vom Finanzamt
Strae vom Finanzamt
Sitz des Finanzamtes
Name der Firma

2.Name der Firma

3. Name der Firma
Handelsregister

Handy oder 2~ tes Telefon

Hauptlager

IBAN (International Bank Account

Auslandsuberweisungen
IBAN der 2.Bank
Internetadresse
Kontonummer

Kontonummer der 2.Bank

Mandantenzugehoérigkeit -> Verknip-

Mandantendatenbank
Mandantennummer
intern

Name

Ort

Postleitzahl
Steuernummer

Stralle

Telefax

Telefon



Ubersicht der Variablen

TBL_Mandant.Vorname Vorname

TBL_Mandant.Zusatz1 interne Felder
TBL_Mandant.Zusatz2 interne Felder
TBL_Mandant.Zusatz3 interne Felder

TBL_Mitarbeiter — Hier sind die Mitarbeiterdaten enthalten

TBL_Mitarbeiter.Abomodul Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.AbschlussinPos Mitarbeiterliste

TBL_Mitarbeiter. Anmeldename  Anmeldename

TBL_Mitarbeiter.Anrede Anrede

TBL_Mitarbeiter.Anwerber z.Z. keine Funktion
TBL_Mitarbeiter.Art Art des Vorgangs (Projekt, Rechnung,
usw.);

Verknipfung zum Auftragsartindex

TBL_Mitarbeiter.Artikel ab&ndern Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Artikel eingeben Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Artikel EK sehen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Artikel Il6schen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Artikelpreise einsehen Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Auftrdge eingeben Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Auftrage einsehen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Auftrage l6schen  Logisches-Feld : Ja = Wahr
Falsch

; Nein =

TBL_Mitarbeiter.Auftrage stornieren Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch
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Anhang

TBL_Mitarbeiter.AusgabeninPos Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Bank Bankname
TBL_Mitarbeiter.Bemerkung Bemerkungsfeld -> mehrzeiliges RTF-
Memofeld

TBL_Mitarbeiter.Bestdnde &ndern Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.BestandSN Seriennummernrecht
TBL_Mitarbeiter.Bestellarten Bestellarten

TBL_Mitarbeiter.Bestellungen bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Bestellungen einsehen  Logisches-Feld : Ja = Wabhr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Bestellungen l6schen Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Bestellwesen Bestellwesen

TBL_Mitarbeiter.Bild Verknupfung zum Bild
TBL_Mitarbeiter.Blz Bankleitzahl
TBL_Mitarbeiter.Briefanrede Briefanrede
TBL_Mitarbeiter.Datanorm Datanorm

TBL_Mitarbeiter.Datensicherung Datensicherung

TBL_Mitarbeiter. DTA_AENDERN Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.DTA_GU Gutschriften per DTA erstellen
TBL_Mitarbeiter.DTA_LA Lastschriften per DTA erstellen
TBL_Mitarbeiter.EcStorno Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Einstellungen Einstellungen
TBL_Mitarbeiter.E-Mail E-Mail
TBL_Mitarbeiter.Exportieren Exportieren
TBL_Mitarbeiter.Fibu Auswertungen Fibu Auswertungen

TBL_Mitarbeiter.Fibu bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch
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Ubersicht der Variablen

TBL_Mitarbeiter.Fibu Dialog Fibu Dialog
TBL_Mitarbeiter.Filiale zugewiesene Filiale
TBL_Mitarbeiter.Firmal Firma
TBL_Mitarbeiter.Firma2 Firma 2

TBL_Mitarbeiter.FreiePositionen Freie Position

TBL_Mitarbeiter.Fremde Auftrage bearbeiten Logisches-Feld : Ja =
Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Fremde Auftrdge einsehen Logisches-Feld : Ja =
Wahr ;

Nein = Falsch
TBL_Mitarbeiter.Fremde Termine bearbeiten Logisches-Feld : Ja =
Wabhr ;

Nein = Falsch
TBL_Mitarbeiter.Fremde Termine einsehen Logisches-Feld : Ja =
Wabhr ;

Nein = Falsch
TBL_Mitarbeiter.Geburtstag Geburtstag
TBL_Mitarbeiter.Handy Handy oder 2~ tes Telefon
TBL_Mitarbeiter.Import Import
TBL_Mitarbeiter.Internet Internetadresse

TBL_Mitarbeiter.Kassekleiner Nachlass an der Kasse
TBL_Mitarbeiter.KassekXBericht X-Bericht
TBL_Mitarbeiter.KassekZBericht Z-Bericht

TBL_Mitarbeiter.Kassenbuch bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Kassenbuch einsehen Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Kassenbuch l6éschen Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Kassenmodul Kassenmodul
TBL_Mitarbeiter.Kontonummer Kontonummer

TBL_Mitarbeiter.Kunden &ndern Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch
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Anhang

TBL_Mitarbeiter.Kunden einsehen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Kunden I6schen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Land Land
TBL_Mitarbeiter.Letzte Bewegung letzte Bewegung

TBL_Mitarbeiter.Lieferanten &ndern Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Lieferanten einsehen Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Lieferanten l6schen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Listen druck Rechte Funktion

TBL_Mitarbeiter.Lohn auswerten Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Lohn bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Mahnwesen Mahnwesen

TBL_Mitarbeiter.Mand_Bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Mandant Mandantenzugehorigkeit -=> Verknip-
fung zur
Mandantendatenbank

TBL_Mitarbeiter.Maskenediotor Maskeneditor
TBL_Mitarbeiter.MehrLager Mehrlagermodul

TBL_Mitarbeiter.Mit_Bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Mitarbeiter Verknipfung zum Mitarbeiterindex
TBL_Mitarbeiter.Mody intern

TBL_Mitarbeiter.Name Name

TBL_Mitarbeiter.Onlineshop in den Onlineshop
TBL_Mitarbeiter.Ort Ort

TBL_Mitarbeiter.Passwort Passwort

TBL_Mitarbeiter.Personalnummer  Personalnummer
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Ubersicht der Variablen

TBL_Mitarbeiter.Plz Postleitzahl
TBL_Mitarbeiter.Posvisionuntergebenen Provisionsuntergebene
TBL_Mitarbeiter.Povisionssatz  Provisionssatz
TBL_Mitarbeiter.Preismodul Preismodul

TBL_Mitarbeiter.Projekte bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Projekte einsehen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Projekte 16schen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Provisionsart Provisionsart

TBL_Mitarbeiter.RechteGruppe Gruppenrechte

TBL_Mitarbeiter.Schublade Schublade
TBL_Mitarbeiter.Seriennummernmodul Seriennummernmodul
TBL_Mitarbeiter.SMS SMS-Modul
TBL_Mitarbeiter.SQL SQL

TBL_Mitarbeiter.Strasse Stralle
TBL_Mitarbeiter.Sticklistebearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Suchbegriff Suchbegriff
TBL_Mitarbeiter.Sysop Administrator
TBL_Mitarbeiter.Telefax Telefax
TBL_Mitarbeiter.Telefon Telefon

TBL_Mitarbeiter.Textbausteine Textbausteine
TBL_Mitarbeiter.Umsatzstatistik Umsatzstatistik
TBL_Mitarbeiter.Update letzte Anderung
TBL_Mitarbeiter.UserGruppe Gruppe User

TBL_Mitarbeiter.Ver_Bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Vertragbearb Vertragsbearbeitung
TBL_Mitarbeiter.VertragDelete  Vertrag l6schen

TBL_Mitarbeiter.Vorgangslisten Vorgangslisten
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Anhang

TBL_Mitarbeiter.Vorgesetzter Verknupfung zum Mitarbeiterindex
TBL_Mitarbeiter.Vorname Vorname

TBL_Mitarbeiter.Warenbuch bearbeiten Logisches-Feld : Ja = Wahr ;
Nein = Falsch

TBL_Mitarbeiter.Warenbuch léschen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Warengruppen Verknupfung zur Warengruppendaten-
bank

TBL_Mitarbeiter.WStammdaten Verknlpfung zur Warengruppendaten-
bank

TBL_Mitarbeiter.Zahlungen Zahlungen

TBL_Mitarbeiter.Zahlungerfassen Logisches-Feld : Ja = Wahr ; Nein =
Falsch

TBL_Mitarbeiter.Zahlungsarten Zahlungsarten

TBL_Mitarbeiter.ZBerichtRohertrag Z-Bericht - Rohertrag

TBL_Mitarbeiter.Zusatzl interne Felder
TBL_Mitarbeiter.Zusatz2 interne Felder
TBL_Mitarbeiter.Zusatz3 interne Felder

TBL_Vertreter

Der Feldaufbau ist mit TBL_Mitarbeiter identisch.
Hier sind die Vertreterzuweisungen enthalten (aus Vorgangs- und
Kundenverwaltung)

TBL_Vertreter2

Der Feldaufbau ist mit TBL_Mitarbeiter identisch.
Hier sind die Vertreterzuweisungen enthalten (aus Vorgangs- und
Kundenverwaltung)

TBL Posart — Hier sind die Posarten enthalten

TBL_Posart.Art Art des Vorgangs (Projekt, Rechnung,
usw.);
Verknupfung zum Auftragsartindex

TBL_Posart.Bezeichnung Langtext -> mehrzeiliges RTF-Memofeld
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Ubersicht der Variablen

TBL_Steuertext — Hier sind die Steuertexte enthalten

TBL_Steuertext.Text
TBL_Steuertext.Update
TBL_Steuertext.Zaehler

EG

Text -> mehrzeiliges RTF-Memofeld
letzte Anderung
Index: 1= incl Steuer

2 = zzgl. Steuer

3 = Steuerfrei innerhalb EG

4 = Steuerfrei auRerhalb

5 = Steuerfrei fur Bau

TBL_Vkstaffel — Hier sind die Artikelstaffelpreise enthalten

TBL_Vkstaffel.Artikel
TBL_Vkstaffel.Menge
TBL_Vkstaffel.Preis
TBL_Vkstaffel.Update
TBL_VKkstaffel.VK
TBL_Vkstaffel.Zaehler

Verknupfung zum Artikelindex
ab Menge von giltig

VK

letzte Anderung

Preisgruppe der Adresse

Index

TBL_Tarif - Tarifinfos zur Vertragsverwaltung

TBL_Tarif.Zaehler
TBL_Tarif.Art
TBL_Tarif.Mandant
TBL_Tarif.Beschreibung
TBL_Tarif.Provider
TBL_Tarif.Tarif
TBL_Tarif.Karte
TBL_Tarif.Laufzeit
TBL_Tarif.Laufberechnung

interner Index

Art des Tarifs

Mandant

Beschreibung

welcher Provider
welcher Tarif

Karte

wie lange ist die Laufzeit

Laufberechnung
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Anhang

TBL_Tarif.Auszahlung
TBL_Tarif.Bonus
TBL_Tarif.Pfand
TBL_Tarif.EK
TBL_Tarif.MRohertrag
TBL_Tarif.KRohertrag
TBL_Tarif.Bemerkung
TBL_Tarif.Bild
TBL_Tarif.Netz
TBL_Tarif.VVLTarif
TBL_Tarif.Update

TBL_Vertrag - Vertragsinfos

TBL_Vertrag.Vertrag
TBL_Vertrag.Art
TBL_Vertrag.Mandant
TBL_Vertrag.Mitarbeiter
TBL_Vertrag.Kundenart
TBL_Vertrag.Anschrift
TBL_Vertrag.Vertragsart
TBL_Vertrag.Auftrag
TBL_Vertrag.Adressel
TBL_Vertrag.Adresse2
TBL_Vertrag.Adresse3
TBL_Vertrag.Artikel

TBL_Vertrag.Artikelbezeichnung
TBL_Vertrag.Geratenummer

TBL_Vertrag.Kartennummer

TBL_Vertrag.Rufnummer

314

Auszahlung
Bonus

wurde Pfand hinterlegt
EK

Rohertrag
Rohertrag
Bemerkungsfeld
Bild

Netz

VVL Tarif
letztes Update

Vertrag

Art des Vertrages
Mandant
Mitarbeiter
Kundenart
Anschrift
Vertragsart

Auftrag

erste Adresse
zweite Adresse
dritte Adresse

der gekaufte Artikel
Die Artikelbezeichnung
Geratenummer
Kartennummer

Rufnummer



Ubersicht der Variablen

TBL_Vertrag.Pfand
TBL_Vertrag.Tarifbezeichnung
TBL_Vertrag.Provider
TBL_Vertrag.Karte
TBL_Vertrag.Tarif
TBL_Vertrag.Rahmenvertrag
TBL_Vertrag.Datum
TBL_Vertrag.Freischaltdatum
TBL_Vertrag.VVL_Datum
TBL_Vertrag.Ablaufdatum
TBL_Vertrag.Laufzeit
TBL_Vertrag.Laufzeit2
TBL_Vertrag.Laufberechnung
TBL_Vertrag.Auszahlung
TBL_Vertrag.Bonus
TBL_Vertrag.EK
TBL_Vertrag.EKHandy
TBL_Vertrag.VK
TBL_Vertrag.Rohertrag
TBL_Vertrag.Ausgezahlt
TBL_Vertrag.Abgerechnet
TBL_Vertrag.Bemerkung
TBL_Vertrag.Filiale
TBL_Vertrag.Netz
TBL_Vertrag.WKZ
TBL_Vertrag.Zielprovl
TBL_Vertrag.Zielprov2
TBL_Vertrag.Bank
TBL_Vertrag.Blz

TBL_Vertrag.Kontonummer

wurde Pfand hinterlegt
Tarifbezeichnung
welcher Provider
welche Karte

welcher Tarif
Rahmenvertrag

Datum
Freischaltdatum
Verlangerungsdatum
Ablaufdatum

wie lange ist die Laufzeit
wie lange ist die zweite Laufzeit
Laufberechnung
Auszahlung

Bonus

EK

EK des Handys

VK

Rohertrag

Ausgezahlt
Abgerechnet
Bermerkungsfeld

Filiale

Netz

WKZ

Zielprovider

zweiter Zielprovider
Name der Bank
Bankleitzahl

Kontonummer
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Anhang

TBL_Vertrag.IBAN IBAN

TBL_Vertrag.BIC BIC
TBL_Vertrag.Staatsangehdrigkeit  Staatsangehdrigkeit
TBL_Vertrag.Geburtstag Geburtstag
TBL_Vertrag.Geburtsort Geburtsort
TBL_Vertrag.WKZerhalten WKZ erhalten
TBL_Vertrag.Ziellerhalten Ziel 1 erhalten
TBL_Vertrag.Ziel2erhalten Ziel 2 erhalten

TBL_Vertrag.Provisionerhalten Provision erhalten
TBL_Vertrag.Mit_Abk

TBL_Vertrag.Kennwort Kennwort

TBL_Vertrag.VZusatzl internes Zusatzfeld
TBL_Vertrag.VZusatz2 internes Zusatzfeld
TBL_Vertrag.VZusatz3 internes Zusatzfeld

TBL_Vertrag.VZUSATZFELDO1 alle 12 Zusatzfelder sind hier als Text
enthalten 1. Zeile -> Zusatzfeld 1 bis
Zeile 12
ist Zusatzfeld 12 (Memofeld)

TBL_Vertrag.U_Tarif
TBL_Vertrag.U_Provider
TBL_Vertrag.U_Karte
TBL_Vertrag.U_Netz
TBL_Vertrag.U_Rahmenvertrag
TBL_Vertrag.U_Freischaltdatum
TBL_Vertrag.U_Ablaufdatum
TBL_Vertrag.U_AnzahlVvVL
TBL_Vertrag.U_Geratenummer
TBL_Vertrag.U_Artikelbezeichnung
TBL_Vertrag.U_Kartennummer
TBL_Vertrag.U_Rufnummer
TBL_Vertrag.U_Kennwort

316



Ubersicht der Variablen

TBL_Vertrag.U_VVL_Datum

TBL_Zahlung - Hier sind die Teilzahlungen enthalten

TBL_Zahlung.Adresse

TBL_Zahlung.Art
usw.)

TBL_Zahlung.Auftrag
TBL_Zahlung.Bemerkung
TBL_Zahlung.Betrag
TBL_Zahlung.Datum
TBL_Zahlung.Fibu

Fibu

TBL_Zahlung.Konto
TBL_Zahlung.Mitarbeiter
TBL_Zahlung.Storno
TBL_Zahlung.Update
TBL_Zahlung.Zahlung

TBL_ZAHL - Zahlarten

TBL_ZAHL.Zahlungsart
TBL_ZAHL.Art
TBL_ZAHL.Skontol
TBL_ZAHL.Tagel
TBL_ZAHL.Skonto2
TBL_ZAHL.Tage2
TBL_ZAHL.Tage3
TBL_ZAHL.Kontol

TBL_ZAHL.Konto2
rechnung)

interner Adressen-Index

Art des Vorgangs (Projekt, Rechnung,

Verknupfung zum Auftragsartindex
Verknipfung zum Vorgangsindex
Bemerkung -> mehrzeiliges Memofeld
Bruttobetrag

Datum

Logisches Feld -> Wahr: Buchung ist in

importiert worden

Fibu - Kontonummern
Verknipfung zum Mitarbeiterindex
Storno

letzte Anderung

Zahlungsindex

interne ID
Text der Zahlung
erster Skontowert in Prozent

Dauer des ersten Skontowertes

spatestens Zahlbar bis
Bezahlkonto im Erldsfall (Rechnung)

Bezahlkonto im Kostenfall (Eingangs-
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Anhang

TBL_ZAHL.Bemerkung Bemerkungsfeld
TBL_ZAHL.AutoAbschliessen interne Felder
TBL_ZAHL.Kassenbuch Kassenbucheintragung
TBL_ZAHL.AutoDTA Ins DTA-Modul Gbernehmen
TBL_ZAHL.Mandantenkonto Mandantenkonto
TBL_ZAHL.Online Logisches Feld; Ja = Wahr, Nein =
Falsch

TBL_ZAHL.OnlineAusland

TBL_ZAHL.OnlineSchrift

TBL_ZAHL Kreditkarte Kreditkarte
TBL_ZAHL.Bankdaten Bankdaten
TBL_ZAHL.Umst

TBL_ZAHL.Versandgebuehren  Versandgebiuhren

TBL_ZAHL .Verpackung Verpackung
TBL_ZAHL.Eilzuschlag Einzuschlag
TBL_ZAHL.Versicherung Versicherung
TBL_ZAHL.Versandgebuehren_ausland Versandgebuhren fur
das Ausland

TBL_ZAHL.Eingang Eingang
TBL_ZAHL.Ausgang Ausgang
TBL_ZAHL.Art2 Bezeichnung 2
TBL_ZAHL.Art3 Bezeichnung 3
TBL_ZAHL.Art4 Bezeichnung 4
TBL_ZAHL.Art5 Bezeichnung 5
TBL_ZAHL.Bemerkung?2 Bemerkungsfeld 2
TBL_ZAHL.Bemerkung3 Bemerkungsfeld 3
TBL_ZAHL.Bemerkung4 Bemerkungsfeld 4
TBL_ZAHL.Bemerkung5 Bemerkungsfeld 5
TBL_ZAHL.Land Land
TBL_ZAHL.Update letzte Anderung
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Ubersicht der Variablen

TBL_GERAET - Daten aus der Gerateverwaltung

Der Grol3teil dieser Felder sollte selbsterklarend sein
TBL_GERAET.ID

TBL_GERAET.ART
TBL_GERAET.Mandant
TBL_GERAET.Nummer
TBL_GERAET.Bezeichnung
TBL_GERAET.Datum
TBL_GERAET.GeraeteArt
TBL_GERAET.EL_AUSENSPIEG_EL_ANKLAPPB
TBL_GERAET.KOFFERRAUMABDECKUNG
TBL_GERAET.LICHTSENSOR
TBL_GERAET.EINPARKHILFE_VO
TBL_GERAET.EINPARKHILFE_HI
TBL_GERAET.LEDERAUSSTATTUNG
TBL_GERAET.FREISPRECHEINRICHTUNG
TBL_GERAET.NAVIGATION_SYST
TBL_GERAET.RADIO_CD
TBL_GERAET.RADIO_CDWECHSLER
TBL_GERAET.TYP_LIM
TBL_GERAET.TYP_TOUR
TBL_GERAET.TYP_CAB
TBL_GERAET.UNFALL_JA
TBL_GERAET.UNFALL_NEIN
TBL_GERAET.VORBESITZER
TBL_GERAET.COLORVERGLASUNG
TBL_GERAET.EL_VERDECK
TBL_GERAET.MAN_VERDECK
TBL_GERAET.METALLIC_LACK

319



Anhang

TBL_GERAET.ALLRAD_PERMA
TBL_GERAET.ALLRAD_ZUSCH
TBL_GERAET.DIVERENZIALSPERRE
TBL_GERAET.FRONTBUEGEL
TBL_GERAET.LADEFLAECHE_PU
TBL_GERAET.Adresse
TBL_GERAET.Lieferant
TBL_GERAET.Artikel
TBL_GERAET.Artikelnummer
TBL_GERAET.SN Seriennummer des Gerats
TBL_GERAET.Hersteller
TBL_GERAET.Herstellernr
TBL_GERAET.Kunde
TBL_GERAET.Kundennr
TBL_GERAET.Filiale
TBL_GERAET.Standortl
TBL_GERAET.Standort2
TBL_GERAET.Laufzeit_Stunden
TBL_GERAET.Laufzeit_Einheiten
TBL_GERAET.Letzte_Abrechnung
TBL_GERAET.Naechste_Abrechnung
TBL_GERAET.Termin
TBL_GERAET.Bemerkung
TBL_GERAET.Zusatzfeld01
TBL_GERAET.Fahrgestellnr
TBL_GERAET.Kennzeichen
TBL_GERAET.Erstzulassung
TBL_GERAET.Tuev TOV
TBL_GERAET.Asu
TBL_GERAET.NaechsteService
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TBL_GERAET.BSU

TBL_GERAET.Fz_Breifnummer

TBL_GERAET.TYP
TBL_GERAET.Farbe
TBL_GERAET.Kat
TBL_GERAET.Automatic
TBL_GERAET.ABS
TBL_GERAET.Servo
TBL_GERAET.zZV
TBL_GERAET.Elek_Fh
TBL_GERAET.Airbag
TBL_GERAET.Klima
TBL_GERAET.Schiebedach
TBL_GERAET.Haenger
TBL_GERAET.BR_Pruefstand
TBL_GERAET.PS_KW
TBL_GERAET.Kraftstoff
TBL_GERAET.Hubraum
TBL_GERAET.KM_Stand
TBL_GERAET.Inspektion
Garantie_bis
Gewaehleistung_bis
TBL_GERAET.Bild1
TBL_GERAET.BIld2
TBL_GERAET.BIild3
TBL_GERAET.Bild4
TBL_GERAET.Bild5
TBL_GERAET.Zul
TBL_GERAET.Zu2
TBL_GERAET.Zu3

Anti-Blockier-System
Servolenkung
Zentralveriegelung

Elektrische Fensterheber

erstes Bild
zweites Bild
drittes Bild
viertes Bild
finftes Bild
internes Feld
internes Feld

internes Feld
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TBL_GERAET.Defekt
TBL_GERAET.Geloescht
TBL_GERAET.Offline
TBL_GERAET.Ausgeliehen
TBL_GERAET.Ge_bis
TBL_GERAET.LEICHTMETALLFELGEN
TBL_GERAET.KLIMAAUTOMATIK
TBL_GERAET.EL_AUSENSPIEGEL
TBL_GERAET.SITZHEIZUNG
TBL_GERAET.EL_SITZVERSTELLUNG
TBL_GERAET.NEBELSCHEINWERFER
TBL_GERAET.EL_FENSTERHEBER_HI
TBL_GERAET.Update letzte Anderung

IM1Wichtig!!! Diese Variablen sind nur beim Drucken von Vorgangen
verflgbar!

BERECHNUNG.VORGANG Daten fiur Vorgangsdruck (Rechnungen usw.)

WAEHRUNG gibt die Wahrung aus (DM,0S, usw.)
WAEHRUNG2 gibt die 2.Wahrung aus (EURO)

KOPIE gibt die Anzahl der Druckkopien aus
G_TEXT gibt entweder den Text 'Zwischensum-
me' oder

'‘Gesamtsumme’ aus

MWSTSATZO0 gibt den MwStsatz in % aus
MWSTSATZ1 gibt den MwStsatz in % aus
MWSTSATZ2 gibt den MwStsatz in % aus
MWSTSATZ3 gibt den MwStsatz in % aus
MWSTSATZ4 gibt den MwStsatz in % aus
MWST gibt die MwSt. des Auftrags aus
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MWSTO
Auftrags

MWST1
Auftrags

MWST2
Auftrags

MWST3
Auftrags

MWST4
Auftrags

NETTOO
des

NETTO1
des

NETTO2
des

NETTO3
des

NETTO4
des

ZWISCHENSUMME
NETTOSUMME

GESAMTSUMME
aus

GESAMTRABATT
aus

VORGANGRABATT
Auftrag

gibt die MwSt. von Steuersatz O des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 1 des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 2 des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 3 des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 4 des

aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 0

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 1

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 2

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 3

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 4

Auftrags aus
gibt die Zwischensumme aus
gibt die Nettosumme des Auftrags aus

gibt die Gesamtsumme des Auftrags

gibt den Gesamtrabatt des Auftrags

gibt den Rabatt der zusatzlich zum

angegeben wurde aus
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MAHNGE1
MAHNGE2
MAHNGE3
MAHNGE4
MAHNGES
MWST 2

MWSTO_ 2
Auftrags

MWST1_2
Auftrags

MWST2_2
Auftrags

MWST3_2
Auftrags

MWST4 2
Auftrags

NETTOO_2
des

NETTO1_2
des

NETTO2_2
des

NETTO3_2
des

NETTO4_2
des

ZWISCHENSUMME_2
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gibt die erste Mahngebuhr aus

gibt die zweite Mahngebihr aus
gibt die dritte Mahngebuhr aus

gibt die vierte Mahngebiuhr aus

gibt die funfte Mahngebuhr aus

gibt die MwSt. des Auftrags aus
gibt die MwSt. von Steuersatz O des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 1 des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 2 des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 3 des

aus

gibt die MwSt. von Steuersatz 4 des

aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz O

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 1

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 2

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 3

Auftrags aus

gibt den Nettobetrag vom Steuersatz 4

Auftrags aus

gibt die Zwischensumme aus
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NETTOSUMME_2

GESAMTSUMME_2
aus

GESAMTRABATT_2
aus

VORGANGRABATT_2
Auftrag

MAHNGE1_2
MAHNGE2_2
MAHNGE3_2
MAHNGE4_2
MAHNGE5_2

LETZTE
Seite aus

ERSTE
Seite aus

VORL
Seite aus

NACHE
Seite

STEUER

SEITE
DATUM
JAHR
MONAT
TAG

ZEIT
STUNDE
MINUTE
SEKUNDE

gibt die Nettosumme des Auftrags aus

gibt die Gesamtsumme des Auftrags

gibt den Gesamtrabatt des Auftrags

gibt den Rabatt der zusatzlich zum

angegeben wurde aus

gibt die erste Mahngebuhr aus
gibt die zweite Mahngebihr aus
gibt die dritte Mahngebuhr aus
gibt die vierte Mahngebihr aus
gibt die funfte Mahngebuhr aus

gibt einen Befehl nur auf der letzten

gibt einen Befehl nur auf der ersten

gibt einen Befehl nur vor der letzten

gibt einen Befehl nur nach der ersten

aus

0 gib incl. MwSt. aus und 1 zzgl. MwSt
aus

gibt die Seite aus

gibt das Datum aus

gibt das aktuelle Jahr aus
gibt den aktuellen Monat aus
gibt den aktuellen Tag

gibt die aktuelle Zeit aus
gibt die aktuelle Stunde aus
gibt die aktuelle Minute aus

gibt die aktuelle Sekunde aus
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ZAHLUNG1
(Skonto mit

ZAHLUNG2
(Skonto mit

ZAHLUNG3
(Betrag-

ZAHLUNG4
(Betrag-

PORTO

VERPACKUNG
VERSICHERUNG
EILZUSCHLAG

VERSAND
MINDERMENGENZUSCHLAG

SKONTO_ZAHLUNG
aus und

SKONTO_DATUM
SKONTO_DATUM2
SKONTO_DATUM3
SKONTO_BETRAG1
SKONTO_BETRAG2
SKONTO_ZAHLBETRAG1
SKONTO_ZAHLBETRAG2
EOF

BERECHNUNG. POSITION

gibt die Zahlungsbedingungen aus

%-Wert)
gibt die Zahlungsbedingungen aus

EUR-Wert)
gibt die Zahlungsbedingungen aus

Skonto als EUR-Wert)
gibt die Zahlungsbedingungen aus

Skonto als % und EUR-Wert)
gibt das Porto des Vorgangs aus

gibt die Verpackungskosten aus

gibt die Versicherungskosten aus

gibt den Eilzuschlag aus

gibt die gesamten Versandkosten aus
gibt den Mindermengenzuschlag aus

gibt die Bemerkung der Zahlungsart

ersetzt die Variablen
Skontodatum 1
Skontodatum 2
Skontodatum 3
Skontobetrag 1
Skontobetrag 2
Zahlbetrag 1
Zahlbetrag 2

0]

Posteninfos zur Vorgangsposition

NUMMER
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BEZEICHNUNG

BILD

SERIENUMMERN
aus

MWST
aus

EPREIS
EMPREIS

EPREISMWST
enthaltene

ERABATT
Position aus

GESAMTPREIS

aus
EPREIS_2
EMPREIS_2

EPREISNETTO_2
aber ohne

EPREISMWST_2
enthaltene

ERABATT_2
Position aus

GESAMTPREIS_2

aus
EINHEIT
STUECKLISTE

LANGTEXTINPOS
steht

EOF

gibt die Artikelbezeichnung aus (ohne
Formatierung)

gibt das Bild zum Posten aus

gibt die Seriennummern des Postens

gibt die MwSt. des Artikels in Prozent

gibt den Einzelpreis des Artikels aus
gibt den Einzelpreis pro Packung aus

gibt die im Einzelpreis des Artikels

MwSt. aus

gibt den Betrag des Rabatts der

gibt den Gesamtpreis
(Anzahl*Einzelpreis*Mengeneinheit)

gibt den Einzelpreis des Artikels aus

gibt den Einzelpreis geteilt durch
Mengeneinheit aus

gibt den Einzelpreis des Artikels aus

MwSt. (Netto)

gibt die im Einzelpreis des Artikels

MwsSt. aus

gibt den Betrag des Rabatts der

gibt den Gesamtpreis
(Anzahl*Einzelpreis*Mengeneinheit)

gibt die Einheit des Artikels aus
gibt die Stuckliste des Artikels aus

WAHR wenn der Langtext im Posten

0]

327



Anhang

Sie kbénnen die RTF-Formatierung mit folgenden Befehl im Formular
abschalten:

CHRSUBSTS(EXTERNALS("VARIABLENNAME.RTF"),CHR$(13),")
VARIABLENNAME ist der Name der Variablen, der den Text z.Z. ausgibt!
Wichtig:

Schalten Sie bei Tabellen die Option "Ausgabe als RTF-Text ab"!
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6. Scripte und mehr

Auf den folgenden Seiten werden lhnen wir Ihnen einige Scripte und
Anleitungen fur automatisierte Vorgange bieten.

Da uns das Prinzip ,Warum leicht, wenn es auch schwer geht“ nicht
sonderlich behagt, méchten wir jedem Benutzer, sei es einfacher User
oder Administrator, die Arbeit soweit wie moglich erleichtern.

Dennoch sollten sich Laien (und am besten auch alle anderen) nicht
ohne vorherige Absicherung (Datensicherung etc.) an Scripte heranwa-
gen.
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6.1 Excel-Kalkulationsscript

Berechnung von m2 oder m3 mit Lagerabzug tber Excel
Bei dem Artikel muss folgendes Eingefligt werden.

EXCEL(C:\Kfm.xls)
WorkSheets(Tabellel)
Cells(B6)={TBL_Posten.Freil}
Cells(C6)={TBL_Posten.Frei2}
Cells(D6)={TBL_Posten.Frei3}
LAGERBUCHUNG=Cells(E6)

Das Excel Sheet muss wie folgt aufgebaut werden

Lange Breite Hohe Ergebnis

B6 C6 D6 =PRODUKT(B6:D6)

Mit diesem Script kann man sowohl m2 oder m3 berechnen

wichtig ist hierbei das im AFS-Kaufmann unter dem Freifeld 3 nie Null
steht

da sonst die Berechnung null ergibt.
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6.2 Druckerscriptsprache

Die Druckerscriptsprache stellt lhnen ein machtiges Werkzeug zur
Erstellung und

Automatisierung von komplexen Druckvorgangen zur Verfigung. Vom
Folgedruck bis

zum Archivfunktion ist hier alles mdéglich.
Wo gebe ich diese Befehle ein:
Diese werden im Druckerassistenten hinterlegt, d.h. Sie missen nur den

Entwurfsmodus starten. In der Programmbedienung geht das je nach
Maske

unterschiedlich:
- Stammdaten:

hier geht das aus dem jeweiligen Drucken-Menu heraus:

;L“Ei fdressen | Einstelungen werkzelge Eenster Hilfe

= Drucken R Ausdruck-fssistent
W] Kontakbassistent . Adressenliste
LY Testverarbeitung . Efikett 3x8 mm

— H . . AC IrAerklzA

Hier wahlen Sie den MenlUpunkt Ausdruck-Assistent.
- Listen:

- & 4

hier mit dem “*¥ symbol ->

- Vorgangsbearbeitung:

Fur Sonderdrucke (Etiketten, Umschlage, usw.) aus dem Meniu Sonder-
druck
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L?l Eorgang} Einstellungen Werkzeuge Fenster HilFe
— Worgang ausdrucken Strg+P

Druckvorschau Strg+-alt+P

-~ alle ungedruckken Yorgange der gleichen Art drucken

= Sonderdruck: |d$ Ausdruck-fssistent

#  vorgangsausdruck-Einstellungen v L Textverarbeitung

- bei Vorgangsdruck mit Auswahl:

Sl 280

S8 Druckenmit duswahl  StrgpAlts

——— e "

e Einstellungen

Im Ausdruck-Assistenten finden gehen Sie auf die Karteikarte Entwurf:
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i T —

¥ dumiahl | g Bl |
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|Hezsictring | =
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A el =
.';Ii‘ﬂ;r il L grgies)
A.-!_*.d:l_u_uh-e Lanu_rﬂ )
fat ez i by roachi P ity
STTRNC: F::l_:ui_‘&

| i b o

!;l'-d:uerdm\-'ﬁsg ]
ird machrishmatateapl

}"‘ -'+ =
Abbrsch aechai D rackize

Im unteren Bereich finden Sie die Karteikarten Bemerkung und Drucker-
script. Klicken

Sie nun die Karteikarte Druckerscript an, um das Script anzugeben.

Die Scriptsprache ist in 2 Teile aufgegliedert:

1. Abarbeitung vor dem Druck

Der Punkt eins wird nicht bei Formularen im QR2 Format unterstitzt, da
dieser

Formulareditor eine eigene Scriptsprache besitzt.

Hier gibt es zurzeit folgende Befehle:

ANZAHL=

Dies gibt die Anzahl an, die der Druck wiederholt werden soll. Dies ist
nicht

eine Kopiefunktion, sondern z.B. ein echter mehrfacher Druck.
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Hinter den Gleichzeichen (=) kann ein Wert oder eine Variable stehen:
z.B.

ANZAHL=2

ANZAHL=TBL_POSTEN.ANZAHL

ANZAHL=TBL_ARTIKEL.BESTAND

Bei den Variablen ist zu beachten, das diese in der Maske auch vorhan-
den

sein mussen (siehe Formulareditor, dort werden alle Variablen aufge-
fuhrt).

FILTER=

Der Filterausdruck setzt einen Filter auf die Hauptdatenbank. Die

Hauptdatenbank ist diejenige, die komplett abgearbeitet werden soll.
Z.B.

TBL_POSTEN im Vorgang sind alle Positionen, die man im Vorgang

eingegeben hat. In der Artikelbearbeitung ist TBL_Artikel alle Artikel, die
in der

Artikelbearbeitung zu sehen sind.

Mit der Filterfunktion kann man die zu druckende Datenmenge eingren-
zen:

z.B. in der Artikelbearbeitung (Hauptdatenbank: TBL_Artikel):
FILTER=Bestand=0

nur die Artikel die einen bestand haben.

z.B. in der Vorgangsbearbeitung (Hauptdatenbank: TBL_Posten):
FILTER=Art=0

Nur echte Artikelpositionen ausgeben
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lﬂ 72 5TORMO-Beleg

Indew: 72

\STORMO-Beleg

Bezeichnung:
laon :J [~ Druckhunkbion als Schalter
Gruppiening | j = M [~ POE-fbusgabe alz Schalker

Hauptdatenbank | Thl_Pasten LJ #

Forrnulardates: T8 Fotmular auswahlet  Druckenorgang. storna. lst

Bemerkung Druckscrpt |

FILTER=SELEKT:0

* LA )| i

Ahbbruch HTHL EOF Worzchau Brucken

z.B. in den Stammdaten und Vorgangslisten:
FILTER=SELEKT=0

Wichtig ist hier, das der Filterausdruck auch auf die gewéhlte Hauptda-
tenbank

anwendbar ist. Dies kdnnen Sie vorher mit der Intensivsuche ganz
einfach

testen und hier den entsprechenden Filter einfach mal ausprobieren!

2. Abarbeitung nach dem Druck

Die Abarbeitung nach dem Druck ist fur Funktionen wie Folgedruck,
Archiv,

Fax oder Mail gedacht und hat folgende Befehle:
DRUCKE= -> Druckfunktion
ZEIGE= -> Vorschau

MAIL= -> Mailfunktion (nur in Bezug von Vorgangen)
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FAX= -> Faxe (nur in Bezug von Vorgangen)

FILE= -> Dateiausgabe

SET() -> Parameterubergabe

Des Weiteren wird auch eine IF Funktion unterstutzt!

Hinter dem Gleichzeichen (=) steht der Name einer Druckfunktion, die mit
dem

Ausdruck-Assistenten angelegt worden ist. D.h. also nicht der Dateiname
des

Formulars, sondern der Name der Druckfunktion!
Diese Funktionen kdnnen auch auf den normalen Vorgangsdruck (z.B.

Rechnungsdruck) angewendet werden. Den Scripteditor finden Sie im
Untermeni

der Vorgangsausdrucks-Einstellungen:

.-E|' Worgang ' Einstellungen Werkzeuge Eenster  Hilfe
. Yorgang ausdrucken Skrg+P

Druckvorschau Strg+alt+p

—alle ungedruckten Yorgange der gleichen Art drucken

— Sonderdruck L3
& Vorgangsausdruck-Einstellungen | Eorpular entwetfen
4 Bearbeitung b P Druck-Formular auswablen
o, Worgangsanschrift (Kunden) wahlen Strg+R | 521 Anzahl der Ausdrucke Festlegen (Yorgabewert)
s Worgangsanschirift (Lisferanten) wahlen |O Druckerscripk bearbeiten
[ Termirliste Strg+T
neuen Termin anlegen Stra+alt+T

[ grafische Auswertung

Vorgangfortfihren Skrg+F

[Z7 komplette Bestellung fir diesen Yorgang

T2 Vorgangsverfolgung Strg+AlE+F

Riickstand anzeigen Strg+Alt+HR
« Yorgang speichern F11
% ‘organgspeichern und nachsten Yorgang anlegen Umsch+F12

Beschreibung:
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|- [BiX]
B Al {=] Eqki |
Hoa o mod o= w x o HR U Farvdiedine
e | Here [[=1 { #8
Ll 2 Machatie A2 Unichin. L
5 12 Hachshors 24 inachiss ! ’
(] 1 A5 mhisg ]
] 15704 e g 4
] 14 Atk darieat A -
I r
Moty | Mathednme AR Liachiag
T b 4 = I Diickhirinoh s Sohakel
[z Lol
|
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TEIGE A5 Limes g

A=
Shbdul 'Euunim Dtk iy

Beispiel:
ZEIGE=A5-Umschlag

Macht eine Vorschau der A5-Umschlagsfunktion, die hier z.B. im Bereich
Stammdaten -> Kunden hinterlegt ist.

Wichtig ist hier das der Name zu 100% gleich sein muss, sonst wird die
Funktion

nicht gefunden und damit nicht beachtet. AuBerdem ist hier zu beachten,
dass das

ausgewahlte Formular der Druckfunktion auch das den benutzen Bereich
anwendbar ist. D.h. die variablen mussen hier bekannt sein.
Beispiel: Vorgangsdruck -> Adressaufkleber

Dies geht ohne Probleme, da die Adressdatenbank auch im Vorgang
vorhanden

ist.
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Was aber z.B. nicht geht im der Artikelverwaltung einen Adressaufkleber
zu

drucken, da hier keine Adressdatenbank vorhanden ist (Ausnahme:
Auswertungen, diese stellen aber extra Druckfunktionen bereit)!

Die Funktionen MAIL= und FAX= sind nur aus der Vorgangsverwaltung
heraus

anwendbar, d.h. es wird hier das gleich gemacht, als ob Sie die Fax oder
Mailfunktion per Hand aufrufen!

Zur FILE= Funktion. Diese erzeugt eine Datei. Die Eigenschaften kdnnen
Sie mit

der SET( Funktion setzen. Wird dies nicht gemacht, so werden die E-
Maileinstellungen

benutzt (diese kdnnen unter Datei->Einstellungen->E-Mail

eingestellt werden).

Der Befehl FILE wird nicht bei Formularen im QR2 und FOR Format
unterstatzt!

Beispiel:

SET(EXPORT_FILENAME,C:\Testheute.pdf)

FILE=normales Vorgangsformular

Hier wird die Dateiausgabe als PDF Datei ins Verzeichnis C:\ als Datei-
name

Testheute.pdf gelenkt.

Der SET — Befenhl:

Set erhalt als erstes den zu setzenden Parameter:
EXPORT_FILENAME Dateinamen

EXPORT_FORMAT Dateiformat

EXPORT_PDFTEXT RTF-Textumwandlung

EXPORT_DPI Ausgabequalitat von Grafiken in DPI
EXPORT_COMPRESS Komprimierungsgrad von Grafiken in %
EXPORT_COLORS Farbtiefe von Grafiken
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Als 2. Parameter wird der gewlnschte wert Ubergeben. Dieser kann
direkt oder als

Variable in der Formularsprache angegeben werden:
Beispiele:

SET(EXPORT_FILENAME,C:\Testheute.pdf)

File= erzeugt anschlieBend C:\Testheute.pdf
SET(EXPORT_FILENAME,

C:\Archiv\{Tbl_AuftragArt.Bezeichnung}{TBL_Auftrag.Vorgangsnummer}
)

File= erzeugt anschlieBend z.B. C:\Archiv\Rechnung12331.pdf

Die Dateiendung kann bei EXPORTFILENAME weggelassen werden, da
diese

automatisch vom Programm je nach Exportformat erzeugt wird.
EXPORT_FORMAT

Dies gibt das Exportformat an. Mdgliche Werte:

0 = PDF-Format

1 = MHTML-Format (HTML incl. Bilddaten)

2 = HTML-Format

3 = JPG-Format

4 = RTF-Format

5 = XML-Format

EXPORT_PDFTEXT

Dies gibt an, wie RTF-Text ausgegeben wird (in HTML und PDF-Format).
Maogliche

Werte:

0 = Ausgabe als Text ohne Formatierung

1 = Ausgabe als Bild, beachten Sie aber dazu EXPORT_DPI
EXPORT_DPI

Stellen Sie mit EXPORT_DPI die Ausgabequalitat von Grafiken in DPI ein.
Die

Werte werden in DPI angeben:

96 = Fur Bildschirmausgabe ausrechend
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300 = Fur gute Druckerausgabe ausreichend
600 = Fur sehr gute Druckerausgabe
EXPORT_COMPRESS

Den Komprimierungsgrad von Grafiken geben Sie mit
EXPORT_COMPRESS in %

an.

100 = keine Komprimierung -> Top Qualitat
80 = gute Werte

50 = kleine Dateien

EXPORT_COLORS

Mit diesem Parameter geben Sie die Farbtiefe von Bildern an. Moégliche
Werte

sind:

1 = 1 Bit -> schwarz weis

4 = 4 Bit -> 128 Farben

8 = 8 Bit -> 256 Farben

16 = 16 Bit -=> 65000 Farben
24 = 24 Bit -> True Color

32 = 32 Bit -> True Color
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IF Anweisung

Mit der IF Anweisung kénnen Sie aus anderen Programmiersprachen
bekannt

Entscheidungen treffen lassen.
Die Syntax ist
IF(Bedingung)

{

Anweisungsblock

¥

Als Bedingungen kdnnen Sie feste Werte oder Variablen einsetzen:
IF(1=2)

{

Drucke=TEST

¥
IF({TBL_AUFTRAG.BESTELLART}=8)
{

MAIL E=Auftragsbestatigung

¥
IF({TBL_Auftrag.Zahlungsart}=4)
{

DRUCKE=Zahlschein
DRUCKE=EASYLOG
DRUCKE=PAKETSCHEIN

}
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6.3 neue Druckbefehle fur Finanzwege (wie wurde
Bezahlt)

KASSE.FINANZWEGE = Anzahl der benutzen Finanzwege
KASSE.FW_ART:x = x = 0-8 Bezeichnung des Finanzwegs
KASSE.FW_BETRAG:x = x = 0-8 Betrag des Finanzwegs

Auf die Befehle kann im DTP-Formulareditor via EXTERNAL$("BEFEHL")
zugegriffen werden (siehe BON_DTP.LST)

Im FOR-Editor einfach {BEFEHL}
Anbindung von Kassentastaturen:

hier wurde STRG+K als Befehl eingefuhrt:
STRG+K

AUFBAU: STRG+K;ART; ...

ART=0; Artikelnummer + ENTER
ART=1;ACTION_AUFRUFEN

Art=2; POPUPFENSTER 06ffnen

ART=80 = TOUCHKASSE OFFNEN

ART=81 = EINZELHANDELSKASSE OFFNEN
ART=82 = BARCODEKASSE OFFNEN

ART=83 = BARKASSE OFFNEN
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ART=85 = ARTIKELBEARBEITUNG OFFNEN
ART=86 = KUNDENBEARBEITUNG OFFNEN
ART=90 = Z-BERICHT

ART=99 = Kassenmodul schlielen
ART=100= Programm beenden

ART=199= Programm beenden und Rechner herunterfahren

Um z.B. einen Z-Bericht auf die Kassentastatur zu programmieren
mussen Sie dort folgenden Code auf die taste legen:

STRG+K;1;Action_ZBericht

Weitere Verbesserung bei Drucken mit Windowstreiber fir die BON-
Drucker (hier jetzt z.B. X-Z- Bericht usw.)

KASSENANMELDUNGEN:

Unterstitzung von Kennerschldssern:

Unter Kassenhardware muss das Kellnerschloss nur aktiviert werden
und in der Mitarbeiterverwaltung die Schlisselnummer des Mitarbeiters
hinterlegt werden.

Danach kann dieser sich einfach damit anmelden, die automatische
Abmeldung wird unterstitzt, wenn das Schloss so programmiert ist, das
es LOGOFF sendet beim entfernen des Schlosses sendet, wird der
Mitarbeiter sofort abgemeldet!

Anmeldung via Barcode/Kartenleser

dies wurde nun komplett gedndert und muss als Eingabe (z.B. Barcode)

OOLOGINOUSERIDx
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x= Interne Mitarbeiternummer (Feld Mitarbeiter aus der Mitarbeitertabel-
le)

6.4 AFS-Vorgangsimport fur E-Commerceimport:

Der Vorgangsimport in den AFS-Kaufmann/AFS-Auftrag wird Uber eine
normale Textdatei gesteuert, die als Datei auf der Festplatte verfugbar
ist oder als E-Mail empfangen werden kann.

Als Steuerzeichen dienen immer 3 Rauten (###) gefolgt durch den
Steuerbefehl und mit einer einzelnen Raute wird der Befehl abgeschlos-
sen!

Als erstes muss dem Kaufmann mitgeteilt werden, das Vorgange
importiert werden miussen, dies wird mit dem Steuerbefehl:

##HAFS_VORGANGIMPORT#

unternommen.

Als nachstes folgen die Kunden und Vorgangsdaten:

Abweichende Lieferanschrift fir diesen

###LIEFERANSCHRIFT:
Vorgang

#HHH#BEMERKUNG: Bemerkung des Bestellers

STEUERKENNZEICHEN:

1= incl. MwSt (Brutto Preise)

2 = zuzuglich Steuer (Netto Preis)
iR ERS 3 = ohne Steuer innerhalb EG (Netto

Preise)

4 = ohne Steuer auBerhalb EG (Netto
Preise)
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HHH#AKTION:

##HH#KNUMMER:

H##H#ANREDE:

#HHH#FIRMA:

HHHNAME:

###VORNAME:

#HH#STRASSE:

#H#HH#LAND:

HHHPLZ:

##H#ORT:

H#HHHTELEFON:

##H#TELEFAX:

HHHA#HANDY :

HHAHEMAIL:

###+#VERSAND:

###VERSANDKOSTEN::

#H#H#BANKINHABER:

HHA#BANK:

HHH#BLZ:

##H#KONTONR:

###KREDITINHABER:

#H#HH#KREDITNUMMER:

Kundennr
Anrede
Firmenname
Nachnahme
Vorname

Stralle / Postfach
Land -> D ,usw.
Postleitzahl

Ort
Telefonnummer
Telefaxnummer
Handynummer
E-Mailadresse

Versandart -> Text -> per Nachnahme,
auf Rechnung, usw.

Portokosten

Kontoinhaber (nur bei Bankeinzug)
Bankname (nur bei Bankeinzug)
Bankleitzahl (nur bei Bankeinzug)
Kontonummer (nur bei Bankeinzug)

Kreditkarteninhaber (nur bei Kreditkar-
tenzahlung)

Kreditkartennummer (nur bei Kreditkar-
tenzahlung)
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#H#H#KREDITDATUM:

###KREDITCHECK:

###LIEFERDATUM:

#HH#HBESTELLNUMMER:

###SENDUNGSNUMMER:

##+#LIEFERART:

##HBESTELLDATUM:

##H#FREIOL:

##H#FREIO2:

##H#FREIO3:

##H#FREI04:

##HHFREIOS:

###FREI06:

#HHHFREIO7:

###FREI08:

##H#FREIO09:

###FREI10:

H#HHHFREIL11:

H#HHHFREI12:

H#HHHFREI13:
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Ablaufdatum der Kreditkarte (nur bei
Kreditkartenzahlung)

Prufziffer der Kreditkarte (nur bei
Kreditkartenzahlung)

Wunschlieferdatum des Kunden
(optional)

Bestellnummer des Kunden (optional)
Sendungsnummer (optional)

Lieferartwunsch -> per Post, UPS,
Systemgut, usw. (optional)

Bestelldatum (optional) sonst Tagesda-
tum

Freifelder 1-24 kénnen hier frei belegt
werden
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HHHFREI14:

#H#H#HFREI15:

H#H#HFREI16:

H#HHHFREIL7:

H##HFREI18:

###FREI19:

H##HFREI20:

##H#HFREI21:

HHHFREI22:

###HFREI23:

HHHFREI24:

###MINDERMENGENZUSCHLAG: Mindermengenzuschlag

Nachfolgend werden Sie Vorgangsposten aufgefiuhrt:

##HPOS_NR:

##H#HPOS_ANZAHL:

###POS_ARTIKELNR:

###POS_ARTIKELBE:

###POS_EPREIS:

Postennummer (WICHTIG MUSS ALS ERSTES
ANGEGEBEN WERDEN)

Menge der Artikel

Artikelnummer (wird zum Suchen verwendet)
Artikelbezeichnung (wird nur zum Suchen
verwendet, wenn die Artikelnummer nicht
gefunden wird)

Einzelpreis (Netto oder Brutto je nach

Steuerkennzeichen des Vorgangs -> siehe
oben ###STEUER:)
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###POS_GPREIS:
###POS_EIGENSCHAFT1

##H#HPOS_EIGENSCHAFT2

###POS_USEREINGABE:

###POS_BEMERKUNG:

Beispiel:

Gesamtpreis (Anzahl*Einzelpreis) (Netto oder
Brutto je nach Steuerkennzeichen des
Vorgangs -> siehe oben ###STEUER:)

Eigenschaften -> wird ins Bemerkungsfeld des
Posten hinterlegt

Eigenschaften -> wird ins Bemerkungsfeld des
Posten hinterlegt

Benutzerwunsch -> wird ins Bemerkungsfeld
des Posten hinterlegt

Benutzerbemerkung -> wird ins Bemerkungs-
feld des Posten hinterlegt

Below is the result of your feedback form. It was submitted by

(achimssueshop@aol.com) on Friday, March 1, 2002 at 16:35:52

ORDER:
Bestellung:

Max Mustermann
Nusterallee 123
12345 Berlin

E-Mail: muster@muster.de

Menge Artikelnr. Bezeichnung Einzelpreis Gesamtpreis in EUR Gesamt-

preis in EUR

POS 1:

1,00 124 Update auf AFS-Faktura V6.x von V5.5 51,10 51,10 51,10

Versand per Nachnahme: 5,50 in EUR 5,50 in EUR
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enthaltene MwSt: 7,81 in EUR 7,81 in EUR
Nettopreis: 48,79 in EUR 48,79 in EUR
Gesamtpreis: 56,60 in EUR 56,60 in EUR

AUTOVORGANGIMPORT: ###AFS_VORGANGIMPORT#
H#HHAHKNUMMER ::#

HHHFIRMA:#

#H#H#NAME :Muster#
###VORNAME :Max#
###STRASSE:Musteralee 10#
HHHPLZ:12345#
H###HORT:Berlin#
HHHEMAIL:muster@muster.de#
###HLIEFERANSCHRIFT :#
###BEMERKUNG : #
###VERSAND: per Nachnahme#
###VERSANDKOSTEN:5,5#
HH#H#POSTEN#

##H#HHPOS_NR:1#
HH#H#POS_ANZAHL:1#
###POS_ARTIKELNR:124#
###POS_ARTIKELBE:Update auf AFS-Faktura V6.x von V5.5#
###POS_EPREIS:51,10#
###POS_GPREIS:51.1#
##H#POS_NR:2#
H#HH#HPOS_ANZAHL:1#
###POS_ARTIKELNR:85#
###POS_ARTIKELBE:AFS-Fibu#
###POS_EPREIS:152,36#
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###POS_GPREIS:152,36#
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6.5 Scriptsprache zum Datenimport (Komplettiber-
nahme)

Das Verstandnis dieser Scriptsprache setzt Profiwissen in SQL und
Datenbankverwaltung voraus und wird hier nur fur Dienstleiter fur
unsere Produktpalette beschrieben und ist nicht Gegenstand unseres
Supports. Individuelle Kundenwinsche und Anpassungen hierzu werden
wie Sonderprogrammierungen behandelt

(kostenpflichtig)!

Die Scriptsprache ist so wie eine Windows INI-Datei aufgebaut, d.h. in
verschiedene Sektionen mit folgenden Anweisungen:

[DATABASE]
FILTER=Dbsa*.exe

[OEM]
OEM=1
// Import aus einem DOS-Programm

[KUNDEN]
SQL=SELECT * FROM t_kunden a WHERE KU_STATUS LIKE "K%"
Zuordnung=Adressen

In eckigen Klammern finden Sie die Abschnittseinleitung, darunter finden
Sie die Anweisungen.

Abschnitte:
[DATABASE]

Database wird angegeben, um den Offnungsdialog (der Anwender wéhlt
das Verzeichnis bzw. die zu importierende Datei aus) mit einem Filter
auszustatten, damit der Anwender kein falsches Verzeichnis oder Datei
auswahlen kann.

Der Filterstring wird mit der Anweisung FILTER= ... Ubergeben.
Beispiel: es werden nur Dateien im Paradoxformat angezeigt

FILTER=*.DB

[OEM]

Wenn Texte (die deutschen Umlaute) von einem DOS-Programm
gewandelt werden sollen, so kdnnen Sie dies mit dieser Option aktivie-
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ren Als Anweisung gibt es hier wieder OEM=1 (Umlaute wandeln oder
OEM=0 (Umlaute nicht wandeln).

Beispiel: Import aus einem DOS-Programm

[OEM]
OEM=1

PS: manche Windowsprogramme verwalten die Texte immer noch im
DOS-Format!

[KUNDEN]

Dieser Abschnitt markiert die Definition der Kundendatenbank aus dem
Fremdprogramm:

Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage der Kunden angegeben ist. Dazu mussen
Kenntnis im Aufbau der Fremddatenbank haben und in SQL haben.
z.B.: 6ffnet die Datenbank t_kunden (db oder dbf) und stellt nur die
Datensatze zur Verfugung, welche im Feld KU_STATUS am Anfang ein K
mit beliebigem Folgetext haben

SQL=SELECT * FROM t_kunden a WHERE KU_STATUS LIKE "K%"

Die Anweisung Zuordnung=... gibt an, in welchen Abschnitt die Feldzu-
ordnung zu finden ist
Beispiel: Zuordnung=Adressen

Die Anweisung ANSPRECHPARTNER=... definiert bei Adressenimport eine
extra Datenbank fir Ansprechpartner. Hier wird in diesem Fall die SQL-
Anweisung zur Abfrage der Ansprechpartner angegeben. Als SQL-
Parameter stehen alle Felder der fremden Kundendatenbank zur
Verfugung. Die Feldzuweisung erfolgt dann in einem separaten Abschnitt
[ANSPRECHPARTNER]

Beispiel:

hier werden die Ansprechpartner aus der Fremddatenbank Partner
aufgefuhrt, diese sind in diesem Fall mit dem Feld Adresse mit verknupft
mit dem Kundenfeld Nummer

ANSPRECHPARTNER=SQL * FORM Partner WHERE Adresse= :Nummer

[ANSPRECHPARTNER]
Name=Kontakt
Tel=Tel
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Sollten die Ansprechpartner nicht in einer extra Datenbank, sondern in
den Adressdaten zu finden sein (Anzahl ist beschrankt pro Adresse), so
gibt es eine 2. Méglichkeit diese auszulesen:

in den Adresszuordnungen kdénnen Sie die Ansprechpartner in unserem
Programm uber folgende Anweisung zuordnen:

ANSPRECHPARTNER1=(Name=FremdAnsprechpartnerNamel;Telefon=Fre
mdAnsprechpartnerTell ;Abt=FremdAnsprechpartnerAbtl)
ANSPRECHPARTNER2=(Name=FremdAnsprechpartnerName2;Telefon=Fre
mdAnsprechpartnerTel2;Abt=FremdAnsprechpartnerAbt2)
ANSPRECHPARTNER3=(Name=FremdAnsprechpartnerName3;Telefon=Fre
mdAnsprechpartnerTel3;Abt=FremdAnsprechpartnerAbt3)

in runden Klammern stehen rechts unsere Feldnamen und nach dem =
kommt der Feldname der Fremddatenbank

RABATT_ANLEGEN= ...

mit Rabatt_Anlegen wird ein Rabatt in der Rabattdatenbank angelegt
und der Anschrift zugeordnet. Der Rabatt wird in % angegeben!

Beispiel:
RABATT_ANLEGEN=Rabatt
ZAHLUNG_ANLEGEN=

mit ZAHLUNG_ANLEGEN= kénnen Zahlungsbedingungen fur diese
Anschrift angelegt werden. In den Rundenklammern stehen die Feldzu-
weisungen.

Beispiel:
ZAHLUNG_ANLEGEN=(Art=Text;Skontol=Skonto;Tagel=Tage)

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen, Adressdatenbank und Ansprechpartnerdatenbank

[LIEFERANTEN]

Dieser Abschnitt markiert die Definition der Lieferantendatenbank aus
dem Fremdprogramm (siehe Kundenabschnitt)

[INTERESENTEN]

Dieser Abschnitt markiert die Definition der Interessentendatenbank aus
dem Fremdprogramm (siehe Kundenabschnitt)
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[ARTIKEL]
Dieser Abschnitt markiert die Definition der Artikeldatenbank.

Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage der Artikel angegeben ist. Dazu muissen Kenntnis
im Aufbau der Fremddatenbank haben und in SQL haben.

z.B.: o6ffnet die Datenbank Artikel (db oder dbf)

SQL=SELECT * FROM Artikel

Die Anweisung Zuordnung=... gibt an, in welchen Abschnitt die Feldzu-
ordnung zu finden ist
Beispiel: Zuordnung=Artikel

Sonderbefehle in der Zuordnung:

WARENGRUPPE_ANLEGEN=... dies gibt das Feld mit dem Text der
Warengruppe an

LAGER_ANLEGEN=... dies gibt das Feld mit dem Text des Lagers an

LIEFERANTEN_ANLEGEN1=(Feld=Feld;Adresse=@LIEFERANT:Lief)
LIEFERANTEN_ANLEGEN2=(Feld=Feld;Adresse=@LIEFERANT:Lief)
LIEFERANTEN_ANLEGEN3=(Feld=Feld;Adresse=@LIEFERANT:Lief)

hier stehen in den runden Klammern die Feldzuweisungen, um einen
Lieferanten zuzuordnen, es kdnnen beliebig viele Lieferanten angelegt
werden

Sollte das Fremdprogramm beliebig viele Lieferanten in einer extra
Datenbank gespeichert haben, so ist die naturlich auch kein Problem:

mit dem Befehl LIEFERANT= kdnnen Sie eine SQL-Anweisung angeben,
die eine SQL-Anweisung zur Abfrage der Lieferanten angibt, alle Felder
der Artikeldatenbank stehen hier als Parameter zur Verfugung! Die
Feldzuweisung erfolgt dann in einem fest definierten Abschnitt
[LIEFERANT_ARTIKEL].

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen, Artikeldatenbank und Warendgruppendatenbank

[DIREKTARTIKEL]

Dieser Abschnitt markiert die Definition der Artikel, die frei eingegeben
wurden, d.h. die nicht im Artikelstamm zu finden sind, sonder frei in einer
Rechnung eingegeben wurden. Siehe dazu Artikel-Abschnitt

[STUECKLISTE]

hier wird die Stickliste definiert
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Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage. Dazu mussen Kenntnis im Aufbau der Fremdda-
tenbank haben und in SQL haben.

[STUECKLISTE]

SQL=SELECT * FROM stlist

Zuordnung=STUECK

[STUECK]
OBArtikel=@ARTIKEL:STLARTNR
STArtikel=@ARTIKEL:ARTINR
Anzahl=MENGE

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen, Artikeldatenbank und Stiucklistendatenbank

[SERIENNUMMERN]

hier werden die Seriennummern definiert, die im Lager zur Verfligung
stehen.

Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage. Dazu mussen Kenntnis im Aufbau der Fremdda-
tenbank haben und in SQL haben.

[SERIENNUMMERN]
SQL=SELECT * FROM SNR WHERE VERKAUFT is Null Zuordnung=SN

[SN]
Artikel=@ARTIKEL:Artinr
Seriennummer=SNR
Menge="1"

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen, Artikeldatenbank und Seriennummerndatenbank

[SONDERPREISE]
hier werden die Sonderpreise definiert: Kunde hat Spezialpreise.
Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-

Anweisung zur Abfrage. Dazu muissen Kenntnis im Aufbau der Fremdda-
tenbank haben und in SQL haben.
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[SONDERPREISE]
SQL=SELECT * FROM KUNPREIS Zuordnung=Preise

[Preise]

Adresse=(@KUNDE:Adrinr, @LIEFERANT:Adrinr)
STArtikel=@ARTIKEL:Artinr

Preis=preis

Rabatt=rabatt

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen, Artikeldatenbank und Preisdatenbank

[LAGER]
Dieser Abschnitt markiert die Definition der Lagerdatenbank:

Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage der Lagerdaten angegeben ist. Dazu mussen
Kenntnis im Aufbau der Fremddatenbank haben und in SQL haben.
z.B.: o6ffnet die Datenbank Lager (db oder dbf)

SQL=SELECT * FROM Lager

Die Anweisung Zuordnung=... gibt an, in welchen Abschnitt die Feldzu-
ordnung zu finden ist
Beispiel: Zuordnung=Lager_Zu

Sonderbefehle in der Zuordnung:
LAGER_ANLEGEN=... dies gibt das Feld mit dem Text des Lagers an

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen und Lagerdatenbank

[MITARBEITER]
Dieser Abschnitt markiert die Definition der Mitarbeiterdatenbank:

Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage der Lagerdaten angegeben ist. Dazu mussen
Kenntnis im Aufbau der Fremddatenbank haben und in SQL haben.

Die Anweisung Zuordnung=... gibt an, in welchen Abschnitt die Feldzu-
ordnung zu finden ist

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen und Mitarbeiter

[VERTRETER]
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Dieser Abschnitt markiert die Definition der Mitarbeiterdatenbank:

Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage der Lagerdaten angegeben ist. Dazu mussen
Kenntnis im Aufbau der Fremddatenbank haben und in SQL haben.

Die Anweisung Zuordnung=... gibt an, in welchen Abschnitt die Feldzu-
ordnung zu finden ist

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen und Mitarbeiter

Vorgénge

fur den Import von Vorgéngen gibt es fur jede Art des Vorgangs, die
unsere Programm anbietet eine Abschnittsdefinition:

[PROJEKT],[ANGEBOT],[AUFTRAGSBESTATIGUNG], [LIEFERSCHEIN],[RECHN
UNG],[QUITTUNG],[ABSCHLAGSRECHNUNG],[GUTSCHRIFT],[BESTELLANFR
AGE], [BESTELLUNG], [WERKSTATT], [KASSENVORGANG], [WARTUNG],
[SONSTIGES]

Die Anweisung SQL=... definiert einen Abschnitt in der die SQL-
Anweisung zur Abfrage der Vorgangsdaten angegeben ist. Dazu missen
Kenntnis im Aufbau der Fremddatenbank haben und in SQL haben.

z.B.: 6ffnet die Datenbank FSchrift mit den Datensatzen,

SQL=SELECT * FROM FSCHRIFT WHERE erfart="04RE"

Die Anweisung Zuordnung=... gibt an, in welchen Abschnitt die Feldzu-
ordnung zu finden ist
Beispiel:

Zuordnung=VORGANG

Die Anweisung POSTEN=... definiert die SQL-Anweisung zur Abfrage der
Vorgangsposten. Dazu mussen Sie Kenntnisse im Aufbau der Fremdda-
tenbank haben und in SQL haben. Alle Vorgangsfelder sind als SQL-
Parameter verfugbar.

Beispiel:

POSTEN=SELECT * FROM FPOS WHERE Aufinr=:Nummer
Die Postenfelder sind im Abschnitt [POSTEN] zugeordnet
[POSTEN]
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Im Zuordnungsabschnitt der Posten gibt es die Sonderfunktion:
Artikel_Anlegen(..). Mit dieser Funktion kédnnen "freie Positionen"
angelegt werden. In den Rundenklammern stehen die Feldzuweisungen
Beispiel:

Arti-
kel_Anlegen=DIREKT(Artikelnummer=Artnr|Bezeichnung=Match|Bruttoge
wicht=Gewicht|Einheit=Einheit)

Beispiel:

[RECHNUNG]

SQL=SELECT * FROM FSCHRIFT WHERE erfart="04RE"
Zuordnung=VORGANG

POSTEN=SELECT * FROM FPOS WHERE Aufinr=:Nummer

Sonderfunktionen fur Vorgange
ZAHLUNG_ANLEGEN=

mit ZAHLUNG_ANLEGEN= kénnen Zahlungsbedingungen fir diese
Anschrift angelegt werden. In den Rundenklammern stehen die Feldzu-
weisungen.

Beispiel:
ZAHLUNG_ANLEGEN=(Art=Text;Skontol=Skonto;Tagel=Tage)

weitere Information Uber die Zuordnungen finden Sie im Kapitel
Feldzuordnungen, Vorgangsdatenbank und Postendatenbank

Feldzuordnungen
Die Feldzuordnungen sind vom Prinzip ganz einfach aufgebaut:

rechts steht der Feldname unseres Programms und links steht der
Feldname der fremden Datenbank

[Adressen]
Nummer=Kundennr

Wenn anstatt Fremder Daten ein freier Text oder ein freier Wert
unserem Datenfeld zugewiesen werden soll, so stellen Sie den Wert
einfach in Anfuhrungszeichnen "

Beispiel:

358



Scriptsprache zum Datenimport (Komplettiibernahme)

Nummer="TESTNUMMER"

Als Sonderfunktionen gibt es die Klammerfunktion, deren Bedeutung sich
nach der Art der einzulesenden Daten richtet:

Nummer=(KUNDNR,Liefnr)

Hier stehen in der Klammer die Feldnamen der Fremddatenbank, die mit
Komma getrennt sind. Ja nach Datenart unserer Datenbank wird der
entsprechende Feldname der fremden Datenbank genommen. Art=0
erster Feldname, Art=1 zweiter Feldname usw.

Was ist nun die Art? Art ist der interne Wert unserer Datenbank (siehe
Feldbeschreibung der Datenbanken)

INDEX= ...

Mit Index geben Sie an, mit welchem Feld die Indexverknlupfung der
Fremddatenbank hinterlegt ist, diese "merkt" sich nun unser Programm
und kann bei einer bendétigten Verknupfung Uber die @-Funktion
zugeordnet werden:

Beispiel:
Artikel=@ARTIKEL:Artinr
Als Indexverknupfungen sind folgende Méglichkeiten vorgesehen:

ARTIKEL
DIREKT
KUNDE
LIEFERANT
INTERESENT
AUFTRAG
POSTEN
MITARBEITER
VERTRETER

diese Schlisselwdrter bekommen ein @-Zeichen vorangestellt und hinter
einem : folgt das Feld, mit der der Fremdindex steht!

HAUPTWAEHRUNG
EURO

Die Funktionen Hauptwahrung und Euro weisen als Wahrung entweder
die eingestellte Landeswéhrung (z.B. DM) oder den Euro zu

Bedingungen kdnnen Sie Uber folgende Funktion implementieren:

STEUER=["1":AUSLAND="FALSE";"2":AUSLAND="TRUE";"3":Egausland="
TRUE"]

Aufbau:
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die Abfrage steht in eckigen Klammern, die einzelnen Abfragen sind mit
einem Semikolon ; getrennt.. Bei einer Abfrage kommt als erstes der
Wert oder das Feld, wenn die Bedingung zutrifft gefolgt von einem
Doppelpunkt : . AnschlieBend kommt die Bedingung. Wenn als letzte der
Abfragen kein Doppelpunkt gesetzt wird, so wird dieses gesetzt, wenn
keiner der vorigen Bedingungen zutraf (ELSE-Anweisung):

Beispiel:

Arti-
kel=[DIREKT (Artikelnummer=Artnr|Bezeichnung=Match|Bruttogewicht=G
ewicht|Einheit=Einheit) :posart="DF"|"AD"|"TE"; @ ARTIKEL: Artinr]

die Funktion DIREKT wird aufgerufen, wenn das Feld posart (aus der
Fremddatenbank) entweder den Inhalt DF , AD oder TE hat, ansonsten
wird die Indexverknupfung zur Artikeldatenbank gewéahlt!
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6.6 Vorgangsfortfuhrung beeinflussen per Script:

Wenn Sie beim fortfihren eines Vorgangs den neuen oder den alten
Vorgang beeinflussen mdéchten, so bietet das Programm folgende
Scriptmoglichkeit:

Legen Sie ins Einstellungsverzeichnis eine Scriptdatei an:
vorgangfort_XXX.txt
XXX ist die Vorgangsartnummer, in die fortgefiihrt werden soll

(O=Projekt, 1=Angebot, 2=Ab, 3=Lieferschein, 4=Rechnung,
17=Reparatur, usw.)

Die einzelnen Datenbanken werden wie mit der Formularsprache
angesprochen:

TBL_POSTEN => neuer Posten
TBL_Artikel => Artikeldatenbank
TBL_Auftrag => neuer Vorgang
ALT_AUFTRAG => alter Vorgang

In den unten genannten Beispiel, wird ein Reparaturvorgang fortgefuhrt.
Hier soll eine freie Position mit den Geratedaten aus dem Reparaturvor-
gang in den fortgefuhrten Vorgang tbernommen werden.

Dazu wird die Posten.Art auf 1 gesetzt (freie Position), im Zusatztext der
Position wird die Seriennummer und weitere Felder auf dem alten
Reparaturvorgang eingetragen. Da eine freie Position aber immer auf
einen internen Artikel basiert werden diese Informationen an den
internen Artikel ibergeben. Der alte Vorgang wird vom hier vom Status
her auf geliefert gesetzt (ALT_AUFTRAG.XXX).

Beispiel: vorgangfort_17.txt
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// Art=1 frei, 6=Text

TBL_POSTEN.Art=1
TBL_POSTEN.ZUSATZTEXT1={LF}Seriennummer:{TBL_Auftr
ag.Zusatzfeld14}{LF}Anlieferzustand:{TBL_Auftrag.Zusatzfeld15}
// Postentext steht im Artikel
TBL_ARTIKEL.Bezeichnung=Geréatebezeichnung
{TBL_Auftrag.Zusatzfeld13}

TBL_AUFTRAG.ZUSATZFELD13=

ALT_AUFTRAG.ABO=8
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6.7 Benutzerdefinierte Kundenbeschriftung erzeu-
gen:

Wenn Sie zur Generierung von abweichenden Lieferanschriften einen
eigenen Aufbau der Adresse wiinschen, so kénnen Sie dies entspre-
chend einrichten:

| : P TE=
& virs  eevdste  femirge  Awimningin  F woroang Erebelnpe e - =M
G- eodiBe BA [ $@F ([(REmdsrs 30 of S
i R e =|[m TR B
A #l, [Fnciving =] u Sl &8 Slatm simmetomial o
o 25 B S

[t TR T | Uia s zmmivney 1..’:’['&'@ =]

Finderfmaieryg i w=Fe .
o et | - e — rargeithe e Limbmmurs F e |
Letnariissatefiy || Hmes 11 Fmaskay \ A | [ = faeemE =] ]

o ! Zanent | = Nacnama = |
i L1 e = |
izl S '

T Iﬁuﬁm:m_ w1 Thrm | Tagen

O ] ; ;ﬁum.hn " Bt ek Ewa P

= :|| s T | Tt

e T Bbngiion . o drageen e | B, e Febser | (B | pl) Wirbeoman | 203 Crobmerrommonnesins |
i sehen ke s e |

Legen Sie im Kaufmannverzeichnis eine Datei mit Namen

ClientToText.For
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In dieser Datei kdnnen Sie den Aufbau der Adresse hinterlegen. Die
Variablen mussen in eckige Klammern gefasst werden. Ansonsten kann
man alle Elemente der AFS - Formularsprache benutzen.

Beispiel:
[ADRESSE.FIRMA1]
[ADRESSE.Vorname] [ADRESSE.Name]

[ADRESSE.Strasse]
[ADRESSE.PLZ] [ADRESSE.ORT]
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6.8 EDI-Fact Module

EDI-Fakt-Importschnittstelle:

Die EDI-Importschnittstelle bietet die Méglichkeit Bestellungen lhres
Kunden im elektronischen EDI-Format direkt in die Warenwirtschaft
einzulesen.

Diese Vorgangsart wird in der EDI-Fachsprache ORDERS genannt.
Wichtig ist hier die so genannte ILN’s. Diese sind genormte Kunden bzw.
Lieferantennummern die von einer zentralen Stelle zugeteilt werden.
Ohne diese Nummern kdénnen Sie nicht am EDI-Datenaustausch
teilnehmen.

Diese ILN’s werden beim Import von Bestellungen in den Adresszusatz-
feldern 23 und 24 angegeben.

Zusatzfeld 23 ist ILN der Lieferanschrift NAD-DP
Zusatzfeld 24 ist die ILN des Kaufers (Bestellers) NAD-BY

Im Zweifel geben Sie beiden Feldern die gleiche Nummer. Die ILN’s lhres
Kunden mussen vor dem ersten Einlesen der Bestellung vollstandig
erfasst worden sein!
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dakzman “lafEiT|bE ]| Fla] W e L W] R E R R e el YR R R
e Himaied Slilbeig |TERE ars . Hideands [T e
b | Formriollins Pt Knasmb bl wd i bk ot Hlis wsnl
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Listwtprmnnbassterng -
Hahis | Thedaishukd |4
o Pucsiphsid 3 | Sinwankd 14
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p | Zuadnkd 14
Anairinkd b o tustginid |
D ul 5 i
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Twskd b || Tunseb 1l
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Zum einlesen von Bestellungen gehen Sie folgender maRen vor:
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Wéhlen Sie unter Datei -> Importieren aus:

&

Mandanten 4

Mitarbeiterverwaltung

Wertreterverwaltung
User baw, Passwort abandern Strg+al+U
Einstellungen

Qatenimpcrt}
a5

Datenexport

@A PLHDD

Rabattsystern + Filialabgleich

6o

automatischer Filialabgleich

Laptopdaten ausgeben

Py

Datensicherung erskellen

Datensicherung wieder einspielen

$

Datenbankpflege 4

X %

Ende

Es 6ffnet sich das Importfenster. Wahlen Sie hier den Punkt EDI-Fact
aus:

welche At von Daten méchten Sie importieren 7

{ Kunden {~ Powershop-Bestellung
" Intereszenten

(" Lieferarten ©" MDE-Daten

¢ Artikel f Lager (" Filialakbgleich

(" WWarengruppen (" Laptopfernabgleich

" Mitarbeiter (" Rahbhattsystem

" Wertreter " AFS-Bestellsystsm
 Kassnbuen  EDFACT Bestelung

" Wertrdge (Handymodul)

s

" komplette Datendbernahme von anderen Programmen
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(Hinweis: je nach Ausstattung lhrer Version kann dieses Fenster anders
aussehen)

Nun erscheint der EDIFact-Import:

Deatenzonrdnuny Nirden Impuort |
P e

G|

@ ot sisien

et Vo parGe e B0l BRI

Yommngrean Sisbedirng "!

Wéhlen Sie hier das Dateisymbol an und wéhlen Sie Ihre EDI-Datei, die
die Bestellung lhres Kunden enthélt aus:

EDI-Factciatei suswihlen

5

AnschlieRend klicken Sie auf ,,Import starten“. Der Import legt nun
automatisch einen Vorgang fiur Sie an. Sollte es hierbei Probleme geben,
so zeigt der Import dieses in einem Protokoll an.

Achtung wichtig:
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Testen Sie diese Funktion ausgiebig mit lhrem Kunden, um festzustellen,
dass die eingelesenen Bestellungen mit den Winschen lhres Kunden
Ubereinstimmen. Das EDI-Format ist so vielfaltig, das nicht alle mdglichen
Funktionen unterstiutzt werden.

Also Testen, Testen und nochmals Testen, bevor Sie die Schnittstelle im
alleinigen papierlosen Zustand benutzen!

EDI-Fakt-Exportschnittstelle:

Die EDI-Exportschnittstelle bietet die M6glichkeit Rechnungen lhren
Kunden im elektronischen EDI-Format direkt zu senden.

Diese Rechnungen werden in der EDI-Fachsprache INVOIC genannt.
Wichtig ist hier die so genannte ILN’s. Diese sind genormte Kunden bzw.
Lieferantennummern die von einer zentralen Stelle zugeteilt werden.
Ohne diese Nummern kdnnen Sie nicht am EDI-Datenaustausch
teilnehmen.

Diese ILN’s werden beim Import von Bestellungen in den Adresszusatz-
feldern 23 und 24 angegeben.

Zusatzfeld 23 ist ILN der Lieferanschrift NAD-DP
Zusatzfeld 24 ist die ILN des Kaufers (Bestellers) NAD-BY

Im Zweifel geben Sie beiden Feldern die gleiche Nummer. Die ILN’s lhres
Kunden mussen vor dem ersten Einlesen der Bestellung vollstandig
erfasst worden sein!

368



EDI-Fact Module

toglege  Aceeerirge E.--!ﬂ"‘-"@‘-" Erarages ""'FW Frop L"

G Boredeie
NGy S wdRE TS BET S0
l-'lﬁin"ﬂ'i--ﬂr N E
o @ e I S EEa Ny
= |A|||E||’.||I'.It'|l wl 0l d el m]ohelarn el tlugviwnlelz]s)nia]
o [Te— Hiemmag® [TTET A ity . ¥y = oeld
" b ewbelne [abies Fogimh s pd ot iy M st sebn)
& || et - S 1)
skt it
Habe Tussbtiebd |4
o Dimtii | - Daiakiiaked 19
e | | et F——)
Bimil { B
frir—" Sy | btk 11
# | Timaditedd 14
. S | EEeE
Coeme § | e
. W'F"l-ll'l !mhunl'l[_ Dutatribd 3
| bedige ] B 17 L
sl T 17 | Dusmnlan [VEEITATICA INAT T
:;_ et s it Mpeibgabee mac T | Hom | Hoawsa | Dotimmmpeneenastiog | Litw |

Ihre ILN MUSS als Mandantennummer angegeben werden:

n oder Gndert elne varhandens]

Fhm [TEET AP Zewer

Frosz |

Frmad |

R2ne |

Worname: i

_é}mh [T RG] TR

FF. | TFEE o [Megersdy

el [FAGiRessy Telelys  TEEZSEFAN
E-lal fﬁumﬁgrs-a_uh'r__a:s.de

Festnet i.wmmnmww

X dsuch et |

369



Scripte und mehr

Dies ist besonders wichtig, da mit dieser ILN die Gegenseite Sie als

Rechnungsschreiber identifiziert!

Wenn Sie diese Voreinstellungen getroffen haben, so kann vom Prinzip
schon die EDI-Ausgabe gestartet werden:
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Im Vorgangsfenster finden Sie nun das blaue EDI-Symbol % dieses
schreibt in der Voreinstellung eine EDI-Datei in das Programmyverzeichnis
mit dem Namen der Vorgangsart und der Vorgangsnummer. Im obigen
Beispiel als RECHNUNG1234.TXT!

Namen, Aufbau und Speicherort einer erzeugten EDI-Datei kénnen Sie in

der EDI.FOR Datei leicht selbst einstellen. Sie finden diese Datei im

Programmunterverzeichnis DRUCKEN\EDI.FOR:
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Diese Datei enthéalt zwei Abschnitte: [EINSTELLUNG] und [FORMULAR].
Wie der Name Einstellung schon vermuten ldsst kann man hier einige
Einstellungen treffen:

[EINSTELLUNG]

PRINTER=eigene;{TBL_AuftragArt.Bezeichnung}{TBL_Auftrag.Vorgangsn
ummer}. TXT

EDI=ON

Die Zeile Printer ist hier besonders wichtig, denn hier wird eingestellt
wohin die EDI-Datei ausgegeben wird. Dies stellen hinter ...=eigene; ein.
Die kénnen hier einen festen Dateinamen mit Pfad angeben (z.B.
C:\EDI.DAT ) oder aber auch diesen Variable machen:
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C:\ {TBL_AuftragArt.Bezeichnung}{TBL_Auftrag.Vorgangsnummer}.TXT
gibt z.B. eine Datei mit dem Namen der Vorgangsart und der Vorgangs-
nummer fest auf der Festplatte C aus!

Achtung wichtig:

Testen Sie diese Funktion ausgiebig mit lhrem Kunden, um festzustellen,
dass die eingelesenen Vorgange mit den Winschen lhres Kunden
Ubereinstimmen. Das EDI-Format ist so vielfaltig, das nicht alle mdglichen
Funktionen unterstitzt werden.

Also Testen, Testen und nochmals Testen, bevor Sie die Schnittstelle im
alleinigen papierlosen Zustand benutzen!

Erweiterung Rechnungsliste (EDI Vorgang 393)

Die Rechnungslisten dienen zum Versenden von Sammelrechnungen,
diese enthalten je nach Empféanger keine Positionen. Es wurden fur die
Metro-Group folgende Erweiterungen gemacht:
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Im Kunden (Rechnungsempfanger) sind in den Zusatzfeldern folgende
Felder erganzt worden:

Zusatzfeld 18 ILN Lieferant

Zusatzfeld 19 MGB-Lieferantennummer

Zusatzfeld 20 ILN Rechnungslistenempfanger (Metro
MGP)

Zusatzfeld 21 ILN Zahlungsempféanger (Lieferant)

Zusatzfeld 22 ILN Zahlungsleistender (Metro MGP)

Im Vorgangsfenster finden Sie nun das blaue EDI-Symbol % neben
diesem Symbol ist ein kleines Dreieck. Wenn Sie dieses anklicken so
offnet sich ein Menu:

|
3 - Status; gedn

_{ E! EDI-Ausgabe F
T

E_! EDI-Rechnungsliste

Wenn Sie hier nun EDI-Rechnungsliste angeben
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Namen, Aufbau und Speicherort einer erzeugten EDI-Datei kdnnen Sie in
der EDI_SAMMEL.FOR Datei leicht selbst einstellen. Sie finden diese Datei
im Programmunterverzeichnis DRUCKEN\EDI_SAMMEL.FOR:

E EDI_SAMMEL.FOR - Editon
Datel Bearbeitery Format  Ansicht 2

[EIMSTELLUNG]
PRINTER=gigeng; {TEL_Auftragart. Bezeichnung HTEL_Auftrag. vorgangsnummer . T=T
EDI=0n

[FORMULAR]

una+7

UMH+2+IMVOIC D964 UNIEANODE'

BGM+3583+{ThT_auftrag. vorgangsnummer 1 A4 worgangsart und hWummer
DTM+137 : fEDT . VORGANGSDATUMT 1102

MADHSUH{TEL_Kunden. Zusatzreldlsr: o'
RFF+AF:{TEL_Kunden.ZusatzFeldlo};

MAD+HCPE+{TEL_Kunden. Zusatzreldzo}: 9’
MAD+PE+{TEL_Kunden.ZusatzFeld2l}::9
NAD+PR+{TEL_Kkunden.zZusatzreld22}::9'

TR T VAT H++ 1 1 VORGANG. MWSTSATZ0 ' A4 steuersatz
CUSH2ZEUR 4!

TListe(0:0; Thl _Posten; //[TBL_Posten.Pos]) T

UNS+5" L4 summenhb]ack

MOAHS6 s { VORGANS, GESAMTSUMME +' A4 Bruttosumme

Imos+124  fvoRGANG ., MwsST T A4 Mwst-Betrag

MCA+12 5 { VORGANG. NETTOSUMME T A7 Mettosumme

UNT+15+2 "

6.9 Definierte Lieferanschrift auf dem Ausdruck

Sie haben in der Vorgangsbearbeitung die Definierte Lieferanschrift
gewahlt und méchten diese entsprechend ausdrucken.

5 Rechnungsanschiit 88 Listeranschift | (. fir Gerdte | B8 Filiale |

Firma: tListerfirma GmbH 2
Warnane:

Mame:

Strafe: Musterstrasse 12

Latd; D Plz; (12345 O | Berlin
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Folgende Variablen stehen zur Verfigung:

AdresseX.Firmal

AdresseX.Firma2
AdresseX.Vorname
AdresseX.Name
AdresseX.Strasse

AdresseX.Land
AdresseX.Ort
AdresseX.Plz

Die Variablen kénnen im DTP Formulareditor Giber den Befehl external$

angesprochen werden.

&
Ahzatze: i b clﬁla

externalf("Adressex. Firmal™)
externalb("Adressex Strasse”)

(externald("Adressex PLE") +" "+ (extemald"Adressex ORT")
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6.10 Skontoausgabe auf Formularen:

Zur Ausgabe von Zahlungsbedingungen und Skontos bietet die Software
standardmaRig 3 Befehle:

BERECHNUNG.VORGANG.ZAHLUNG1
gibt die Zahlungsbedingungen aus (Skonto mit %-Wert)

BERECHNUNG.VORGANG.ZAHLUNG2
gibt die Zahlungsbedingungen aus (Skonto mit EUR-Wert)

BERECHNUNG.VORGANG.ZAHLUNG3
gibt die Zahlungsbedingungen aus (Betrag minus Skonto als DM-Wert)

Neu ab vV4.6:

BERECHNUNG.VORGANG.ZAHLUNG4

gibt die Zahlungsbedingungen aus (Skonto in %, (Skontobetrag) =
Zahlbetrag))

die nachfolgenden Befehle sind folgendermafen in Formulare einzubin-
den:

DTP-Formulareditor: EXTERNALS$(,,SKONTO_ZAHLUNG*)
Reportgenerator: VAR(SKONTO_ZAHLUNG)
Direkteditor: {SKONTO_ZAHLUNG}

Als weiteren Befehl stellen wir nun SKONTO_ZAHLUNG zur Verfugung. Mit
diesem Befehl wird Bemerkung der Zahlungskondition nach folgenden
Befehlen durchsucht:
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SKONTO_DATUM1 gibt das Vorgangsdatum + Tagel der Zahlungs-
art aus

SKONTO_DATUM2 gibt das Vorgangsdatum + Tage2 der Zahlungs-
art aus

SKONTO_DATUM3 gibt das Vorgangsdatum + Tage3 der Zahlungs-
art aus

SKONTO_BETRAG1 gibt den Skontobetrag aus (1. Skontostufe)
SKONTO_BETRAG2 gibt den Skontobetrag aus (2. Skontostufe)

SKONTO_ZAHLBETRAGL1 gibt den zu zahlenden Betrag fur Skontostufe 1
aus

SKONTO_ZAHLBETRAG1 gibt den zu zahlenden Betrag fur Skontostufe 2
aus

In der Bemerkung der Zahlungsbedingungen mussen die variablen in
geschweiften Klammern angegeben werden.

Beispiel:
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#= fahlungsbedingungen

[~ Stardard Zaklungsk ondition + Fertig
Bezeichriung
Bezeichnung Iper Fechnung innerhalb 14 Tagen |

[~ uftrdge mit dieser Zahlart sind sofort bedlichen
[ Worgang sofart ns Bankingmodul Uibertragen

Firmemnlanto: ] ___J

' Skontaeinstellungen

1. Skonto 2 nx itinerhalb wor 14 Tagen
2 Skonto i % innerhalb von Tagen
Zahlbar ohne Skanto innerhalb won 21 Tagen
~Bu u:.hll'ua.l.t.ung

Zahlungskonta @\ [rommal] [ Dbemahme ins K.azsenbuch

I]nlineshup |[Enterpriseversion]

[-Bemerkunger

bigi Zahlung bis zum SSKONTO_DATUMI} mit 2 % Skonto entspricht {SKONTO0_ZAHLBETRAGT}
Metto bis spatestens zum ISKONTO_DATUM3) zahibail

F.arteikarte 1 Liste |
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6.11 Artikelvarianten einfigen im DTP-Formular:

Ob eine Variante zum Posten ausgewahlt wurde kann man in folgenden
Feldabfragen sehen:

TBL_POSTEN.WAREL1, ist hier ein Wert groRer O, dann ist eine Variante
zugewiesen!

Also als Darstellungsbedingung:

RECHNEN.TBL_POSTEN.WARE1=0
oder
VAL(TBL_POSTEN.WARE1)>0

Die Eigenschaften der Varianten kdnnen folgendermalRen ausgegeben
werden

Variablen Bedeutung

--{ 7] TBL_ARTIKEL_FIGEN
ARTIKEL ARTIKEL = Verkniipfung zum
AUFFREISE Artikel
BESTAMD .
EAM AUFPREIS = EK+VK Festpreis

EIGENT oder Aufpreis

EIGENZ BESTAND = Bestand der
EIGEM3 Variante

EIGEN4 EAN = EAN-Nummer
EIGENS
EE.

D EIGEN2 = 2. Eigenschaftstext

INVENTLIR EIGEN3 = 3. Eigenschaftstext
LAGER .

UFDATE EIGEN4 = 4. Eigenschaftstext
W EIGEN5 = 5. Eigenschaftstext

EK = EK Preis

EIGEN1 = 1. Eigenschaftstext
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Inventur = Inventurwert

Update = Datum und Uhrzeit der
letzten Anderung

VK = VK-Preis

Beispiel: machen Sie einen Doppelklick auf die Tabelle und benutzen eine
noch leere Datenzeile. Ubernehmen Sie diese Leer (Auswahl keine) und
fliigen 2 Spalten ein:

LR T s VL s et e T TR T EIEERE" 0 i

il W = | M Atimctan |

Eine Zeile mit allen Eigenschaften kdnnen Sie folgendermafen definie-
ren:

LTRIM$(TBL_ARTIKEL_EIGEN.EIGEN1+"
+LTRIM$(TBL_ARTIKEL_EIGEN.EIGEN2+" "
+LTRIM$(TBL_ARTIKEL_EIGEN.EIGEN3+"
+LTRIM$(TBL_ARTIKEL_EIGEN.EIGEN4+"
+LTRIM$(TBL_ARTIKEL_EIGEN.EIGEN5+"

(AN

D)

Setzten Sie nun die Darstellungsbedingung der Datenzeile:
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Artikelvarianten einfiigen im DTP-Formular:

J RECHNEN.TBL_POSTEN. WARET:0

p=tr
N | Bt Aus

! Schril

Lt J [u’ﬁ Darstell -Bed. . Wenn
| Drefaul
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6.12 Warenwirtschaft Startparameter

6.12.1 Startparameter eingeben

Den AFS-Kaufmann kénnen Sie mehrmals auf einem Rechner installieren.

Installieren Sie zunachst die Programme in verschiedene Verzeichnisse.

Machen Sie fur beide Programme eine Verknupfung auf den Desktop.

Dann 6ffnen Sie jede Verknipfung mit der ,Rechten Maustaste*“ gehen

dort auf ,Eigenschaften”

FElgpmachattnn vom AFS Kaufmann 501 05T |76
n.l]u'.m!"-":‘atpﬂ'-;'-n’: Konpaibilea | Skl |
r"ﬁ 45 Eeidmann S0 TERT
Tallpp Sewirsheg
it LFSHalknwn
Del e AT eSS S admamr e ey
By ol Paenam E.:‘:;flu:wm';rl.rﬁ:f;:ﬁwe\.ﬂ:‘f I-Njn..!rn |

Tatherbseriivation: | Feire

funfden | Hicemade: Fergio
Eonwmerlal
P TETIT | Aralei=s Skl I| E et

s J|Aburna-.=n|
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Warenwirtschaft Startparameter

Klicken Sie in die Zeile Ziel:

Ziel: warehaFS -k aufmannaFS_Kaufmann, exe test

Dort schreiben Sie dann hinter AFS_Kaufmann.exe einen Startparameter
wie im Bild zu sehen. Bespiel: test oder kaufmannl
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6.12.2 Startparameter Ubersicht

AFS-Kaufmann via Ubergabeparameter Fernbedienen:

Der AFS-Kaufmann kann mittels Ubergabeparameter fern bedient
werden. Diese werden wie aus DOS-Zeiten hinter dem Programmnamen
angegeben und durch Spaces (Freizeichen) getrennt.

Der erste Parameter gibt ein spezielles Einstellungsverzeichnis an,
sodass der Kaufmann mehrmals gestartet werden kann:

E:N\AFS\AFS_Kaufmann.EXE test

Hier werden dann alle Einstellungen in der Registry im neuen Ordner
test abgelegt. Ohne diesen Parameter werden alle Einstellungen des
»normalen“ Kaufmanns benutzt!

Als zweiter Parameter kann man nun Aktionen angeben:

-FAUS = automatische Filialausgabe
-VAUS = Stammdatenausgabe zu Vectroncommander
-FIMP = Filialimport (Daten aus der Zentrale empfangen)

hier wird als dritter Parameter der Name der Filiale angege-
ben, aus

der die Daten stammen (die Zentrale muss hier aus als
Filiale angelegt

sein)

als vierter Parameter wird der Name der zu importierenden
Datei

angegeben
Beispiel:

E:N\AFS\AFS_Kaufmann.EXE test -FIMP zentrale C:\zentrale\abgleich.zip
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-FIMPAUTO = Automatischer Filialimport

Hier werden Abgleiche bzw. Filialdaten von allen Filialen
eingelesen

und das mit einem Aufruf!

Hier zu mussen Sie Abgleichs bzw. Filialdaten sich auf der
Festplatte in

Unterverzeichnissen befinden die ausgehend von dem als 2.
Parameter

angegeben Verzeichnis mit den jeweiligen Namen der

Lagerorte

abgelegt sind.
Beispiel:

D.h. 2 Filialen Hamburg und Berlin (die in der WAWI auch so
hinterlegt

sind)

Startverzeichnis C:\FILIALDATEN

Hier muss nun jeweils ein Unterverzeichnis mit entsprechen-
den Namen

vorhanden sein, hier also Verzeichnis Hamburg und Berlin
mit
entsprechenden

Daten.

Die WAWI miusste nun Beispielsweise so gestartet wer-
den:

E:N\AFS\AFS_Kaufmann.EXE FIMPAUTO C:\axispp

-VIMP = Datenimport aus Vectroncommander

hier kann als dritter Parameter der Name der Vectrondatei
angegeben

werden
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Beispiel:
E:\AFS\AFS_Kaufmann.EXE test -VIMP C:\vectron\vcom.dat

-SIMP = Datenimport aus dem Shop

hier kann als dritter Parameter der Name einer Importdatei
angegeben

werden
Beispiel:
E:NAFS\AFS_Kaufmann.EXE test -SIMP C:\Bestellungen\bestellung.txt

-AWAUS = Auswertungsausgabe einer selbst definierten Abfrage
(Auswertungsassistent)
nachster Parameter = Name der Auswertung

nachster Parameter = DRUCK erzeugt eine Druckausgabe
bzw. Export

bei

entsprechendem Druckformular

nachster Parameter =STARTDATUM (leer) = heute

- LDR = seit letzter Abfrage

nachster Parameter =Enddatum (leer) = heute bzw.
HEUTE = heute

-EKAK vorab EK’s setzen (EK andert sich zum)
-SQLEXECUTE
fuhrt eine SQL-Anweisung durch (Update, Delete, usw.), die
SQL-
Anweisung steht an 2’'ter Stelle
Ein Logbericht wird in C:\AFSFilialsystem\SQLEXECUTE.LOG
ausgegeben.
-SQLSELECT
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fuhrt eine SQL-Anweisung durch (SELECT), die SQL-
Anweisung steht an

2'ter Stelle.
Ein Logbericht wird in C:\AFSFilialsystem\SQLEXECUTE.LOG

ausgegeben.

Das Ergebnis steht in C:\AFSFilialsystem\ABFRAGE.CSV
ausgegeben.

-A Filialabgleich einer zu einer Filiale

Parameter Name der Filiale

-L Laptopabgleich einer zu einer Filiale

Parameter Name der Filiale

-LAGER Lagerbestande ausgeben (Filiale zur Zentrale)

2. Parameter Ausgabeverzeichnis ist das leer, so wird
C:\AFSFILIALSYSTEM

benutzt

3. Parameter Datum der letzten Artikelanderung, falls leer, dann seit der
letzten

Ausgabe.

Datum der letzten Ausgabe ist in der Registry unter folgenden Key
hinterlegt:

Kommunikation\PARAMETER\LAGER
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Eintrag -> DATUM und hier das Datum als Zeichenkette z.B.
01.01.2006

6.13 Einstellungen fur AFS-Profis

(geheim -> nicht aus dem Programm heraus einstellbar):

Copymodus des Druckers umgehen bzw. nicht beachten:
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\AFS-Software\EINSTELLUNGEN\
neuen Unterordner DRUCKEN erstellen

Hier den Eintrag einfugen (als Zeichenkette) KOPIEREN_AUS = 1

Damit es z.B. moglich auf die 2. Kopie auch z.B. Kopie direkt auszudru-
cken

Einstellungen fur Profis z.B. Wichtig fur Terminalserverbetrieb
(HKEY_LOCAL_MACHINE oder HKEY_CURRENT_USER hangt von der
Terminalservereinstellung ab-> siehe Einstellungen)

wenn in dem Registryeinstellungen ->
\SOFTWARE\AFS-Software\AFS-
Kaufmann\Einstellungen\FORMULARE

der Schliussel LOKAL auf 1 gesetzt wird, so werden die Formulareinstel-
lungen, die in der Kaufmann.ini systemweit gelten LOKAL fur diesen
Arbeitsplatz aus der Registry geladen und gespeichert!

D.h. dieser Arbeitsplatz kann andere Druckformulare zugewiesen
bekommen, als andere.

Tempverzechnis: -> Netzwerksperrdatei /kauf -> Druckereinstellungen
usw.

mit der Registryeinstellungen ->

\SOFTWARE\AFS-Software\AFS-
Kaufmann\Einstellungen\Verzeichnis

und dem Schlussel Temp kénnen Sie ein eigenes Temp-Verzeichnis
festlegen. Hier ist es wichtig, dass der komplette Pfad inkl. abschlieRen-
den \ angegeben wird und das Verzeichnis muss existieren!
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Das Tempverzeichnis KANN VON KEINEM ANDEREN USER zeitgleich
genutzt werden!

Einstellverzeichnis: -> Masken des Maskeneditors + ein Teil der Listen
mit der Registryeinstellungen ->

\SOFTWARE\AFS-Software\AFS-
Kaufmann\Einstellungen\Verzeichnis

und dem Schlussel Einstell kbnnen Sie ein eigenes Einstell-Verzeichnis
festlegen. Das Verzeichnis muss existieren!

Masken/Listenverzeichnis: -> ein Teil der Listeneinstellungen
mit der Registryeinstellungen ->

\SOFTWARE\AFS-Software\AFS-
Kaufmann\Einstellungen\Verzeichnis

und dem Schlissel Listen kénnen Sie ein eigenes Masken-Verzeichnis
festlegen. Das Verzeichnis muss existieren!

SICHERUNG: die Sicherungsfunktionen kénnen Sie im Zweig SICHERN
beeinflussen:

LOGOFF = 1 : automatisches Sichern, wenn sich der letzte User im
Kaufmann abmeldet

Verzeichnis: Das Sicherungsverzeichnis, in das gesichert wird

AUTO = 1 : Startet die Sicherung im Sicherungsfenster, ohne das der
Bediener auf den ,Sichern“ Schalter klicken muss, d.h. er kann auch kein
anderes Sicherungsverzeichnis wahlen

Ansprechpartnerabfrage hat die Adresse Ansprechpartner und im
Vorgang wurde keiner ausgewéahlt, so kann man eine Abfrage mit
folgendem Schlissel aktivieren ->

WINPOS\VORGANG\ANSPRECHPARTNER = 1
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Postenzusammenfassung: gleiche Artikel lassen sich automatisch in der
Vorgangsmaske zusammenfassen mit folgendem Schlussel

WINPOS\VORGANG\POSTENZUSAMMEN = 1

Shopimport/AFS-Bestellsystem:
Bestandswarnung beim Import: stellen Sie

Import\Artikel -> Bestandswarnung auf '0', damit keine Bestandswar-
nung beim Vorgangsimport (Shopimport, Bestellsystem, usw.) mehr
angezeigt wird

Import\Artikel -= PREISWAWI = 1 generell Preise aus der WAWI
benutzen

um manuelle Varianteneingaben zu verhindern (nur vorgegebene
Artikeleigenschaften auswéhlbar) stellen Sie Varianten == KEYBLOCKER
auf 1

Sammelrechnung:

Sammelrechnung => KeinVertreter = 1 es wird kein Vertreter in die
Sammelrechnung tlbernommen

Sammelrechnung => KeinMitarbeiter = 1 es wird kein Vertreter in die
Sammelrechnung tbernommen

Vorgangsvorfuhrung/Teillieferung:

hier gibt es neue Optionen:

fortgefuhrten Vorgang sofort 6ffnen: VORGANG\LIEFERUNG ->
AUTO_OPEN=1

fortgefuhrten Vorgang sofort drucken: VORGANG\LIEFERUNG ->
AUTO_PRINT=1
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diese Optionen kénnen auch fur User unsichtbar geschaltet werden:

VORGANG\LIEFERUNG -> HIDE_CFG=1

Vorgangsformulare:

nun kann dynamisch ein Standardvorgangsformular hinterlegt werden:

VORGANG\DRUCKEN\XXX FORMULAR -> Dateinamen des Formulars mit
Unterstiutzung der Scriptsprache:

XXX ist die Nummer der Vorgangsart: XXX=1 Angebot, 2= Auftragsbesta-
tigung,

3= Lieferschein, 4=Rechnung, usw.

Beispiel:

VORGANG\DRUCKEN\4
FORMULAR=C:\DRUCKEN\RE{TBL_VERTRETER.PERSONALNUMMER}.LST

TAPI Telefonwahl:

eine separate Amtsnummer kdnnen Sie nun pro Arbeitsplatz mit dem
Key:

Kommunikation\TAPI == AMTSNR

festlegen

Kasse Ruckgeldanzeige fur den Kassierer:

die neue Rickgeldanzeige kann mit folgendem Key abgeschaltet
werden:
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KASSENANZEIGE == HINWEIS_GELD =0

externe Preislisten:

bei der Artikelanlage aus der Preisliste heraus kann man das 6ffnen der
Artikelanlage mit folgendem Key abschalten:

WINPOS\FremdPreise == ARTIKEL_OPEN = 0

P.S. das Fenster 6ffnet sich aber auf jeden Fall, wenn keine Artikelnr.
vorhanden ist
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6.14 Sonderbefehle

Auf Sonderbefehle kann man im DTP-Formulareditor via
EXTERNALS$(,,BEFEHL") zugreifen. Diese stehen nicht immer in der
Variablenliste zur Verfugung.

Zugriff im DTP-Formulareditor:
EXTERNALS$(,,BEFEHL")

Zugriff im Reporteditor:
VAR(,BEFEHL)

Zugriff im Drirektdruckeditor:
{BEFEHL}

6.14.1 Befehle nur fur die Kassenmodule:

KASSE.GEGEBEN = zeigt an, wie viel gegeben wurde

KASSE.REST = zeigt das Ruckgeld an

KASSE.ZAHLEN = zeigt den zu zahlenden Betrag an
KASSE.BESTAND = gibt den aktuellen Bestand der Kasse aus
KASSE.ANFANGSBESTAND = gibt den Anfangsbestand der Kasse aus
KASSE.SCHUBLADE = dies ist zum 6ffnen der Kassenschublade

6.14.2 Berechnungen im Vorgangsdruck

AUFTRAG.BRUTTOGEWICHT = zeigt das Bruttogewicht an
AUFTRAG.NETTOGEWICHT = zeigt das Nettogewicht an
AUFTRAG.VOLUMEN = zeigt das Volumen an
AUFTRAG.LAND = zeigt das Land an

AUFTRAG.GLSVER = zeigt den GLS-Vertrag an
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IHINur Fur Paketprogramme, welche Parameter bendtigen!!!

Im Feld Lieferart im Auftrag kbnnen hier 3 Parameter fur Versandpro-
gramme mit Semikolon tGbergeben werden:

X5;L2;U9;Per UPS

AUFTRAG.PAKETART
AUFTRAG.PAKETART2
AUFTRAG.PAKETART3

Das was an erster Stelle steht ist fur die erste Paketart, an zweiter fir
die zweite usw.

6.14.3 Fur David Faxware

FAXFUNKTION = schaltet die Faxfunktion ein/aus

6.14.4 Sonderfunktionen

EUROUMSTELLUNG = auf Euro umstellen
ZEITRAUM = gibt den Zeitraum an
VZINSEN = gibt die Zinsen aus

NUMMER = gibt die Nummer aus

DATUM = gibt das aktuelle Datum aus
DATUM_IM = gibt das aktuelle Datum mit der aktuellen Zeit aus
JAHR = gibt das

MONAT = gibt den Monat aus

TAG = gibt den Tag aus

ZEIT = gibt die aktuelle Zeit aus
STUNDE = gibt die Stunden aus
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MINUTE = gibt die Minuten aus

SEKUNDE = gibt die Sekunden aus

MSEKUNDE = gibt die Millisekunden aus
AKTIVE_MANDANT = zeigt den eingeloggten Mandanten
AKTIVE_USER = zeigt den angemeldeten Benutzer

6.14.5 Verzeugzinsberechnung

BERECHNE_VZINSEN((Betrag,Tage)

BERECHNE_VZINSENZ2(Betrag,Datum) --> Datum +30
Tage ab hier werden erst Zinsen berechnet

Zinsberechnung im Allgemeinen
BERECHNE_ZINSEN(Zinsen,Betrag,Tage)
Diese Sonderfunktionen mussen mit
EXTERNALS$("BEFEHL") aufgerufen werden:
z.B.

EXTERNALS$("BERECHNE_VZINSEN2("+TBL_Auftrag.Offe
n+","+TBL_Auftrag.Vorgangsdatum+")")
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6.14.6 fur Abfragen aus dem Auswertungsassis-
tenten

SUCHBEGRIFF = zeigt den Suchbegriff
SUCHE_VON = zeigt die Suche von
SUCHE_BIS = zeigt die Suche bis
ZEIT_VON = zeigt die Zeit von
ZEIT_BIS = zeigt die Zeit bis
SORTIERUNG = zeigt die Sortierung
ABFRAGE_ART = zeigt die Artikelabfrage
BERICHT = Zeigt den bericht

E-Mail Betreff setzen

(Im Formulareditor)

EXTERNAL$(EMAILBETREFF=

Im Anhang finden Sie unser Angebot’+TBL_Auftrag.Vorgangsnummer)

E-Mail Body im Formular setzen:

EXTERNAL$(‘EMAILBODY='Dies ist der Body{LF}nachste Zei-
le{LF}né&chste Zeile’)
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7. Index

@User

2

2-aus-5 Datalogic
2-aus-5 Industrial
2-aus-5 Interleaved
2-aus-5 Matrix

A

Abs
Absatzeigenschaften
AddDays
AddHours
AddMinutes
AddMonths
AddSeconds
AddWeeks
AddYears
Alias$
Alpha39
Anhang
Anordnen
Ausrichtung
Ansichtsmodus
Arbeitsbereich

Arithmetische Operatoren

Asc

AskString$
AskStringChoice$
ATrim$
Ausdriicke

56

274
273
274
274

212
138
213
213
213
214
214
214
215
215
275
206

88

89

24

23

51
216
216
218
218

31, 32

Datumsformate
fester Text
Funktionen
Operatoren
Summenvariablen
Variablen
Zahlenformate
Ausgabemedien
Ausrichtung
Auto-Vervollstandigen
Avg
Aztec

B

Balkendiagramm
Banddiagramm
Barcode$
Barcodeinhalt
Barcodeobjekte

Barcodeinhalt

Eigenschaften

Erstellen
Barcodes

2-aus-5 Datalogic

2-aus-5 Industrial

2-aus-5 Interleaved

2-aus-5 Matrix

Alpha39

Aztec

Codabar

CODE11

Codel28

Code93

219,

15,

146,

46
37
39
49
53
37
47
66
89
33
219
274

175
175
220
148
146
148
146
146
272
274
273
274
274
275
274
274
275
275
275
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Datamatrix
DP-ldentcode
DP-Leitcode
EAN128
EAN13

EAN14

EANS8

FIM Barcodes
German Parcel
JAN13

JANS

Japanischer Postcode

KIX

Maxicode

MSI

NVE

PDF417

Postnet

PZN

Royal Mail

SSCC

ucci4

UPC-A

UPC-E
BarcodeType$
Bausteine
Bedienung
Beenden
Benutzer-Variablen
Berichtscontainer
Berichtsstruktur
Bitmaps

Boolsche Operatoren

Buttonleisten
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276
276
276
277
277
278
278
278
279
277
278
279
280
279
279
281
279
280
280
280
281
278
281
281
220

76

73

31

55
132

128, 132

15
49
21

C

Case$
Chartobjekte
CheckMod10
Chevrons
Chevrons einfigen
Chr$

ChrSubst$
Codabar

CODE11

Codel28

Code93

Cond

Contains
Continued

Copy & Paste
Count

Countlf
Crosstab.Cells.Avg
Crosstab.Cells.Max
Crosstab.Cells.Min
Crosstab.Col
Crosstab.Col$
Crosstab.Row
Crosstab.Row$
Cstr$

D

220
16, 173
221
34
34
221
222
274
275
275
275
222
224
224
155
224
225
226
226
226
227
226
227
227
228

Darstellungsbedingung 95, 118

Darstellungsebenen

Bedingungen
Ebenen zuweisen
In Ebene kopieren
Datamatrix
Date

93
95
96
96
276
228
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Date$ 229
DateHMS 231
Datei
Beenden 31
Importieren 61
Neu 59
Offnen 60
Probedruck 77
Speichern 63
DatelnRange 231
Datensatzfilter 56
DateToJulian 232
DateYMD 232
Datum
Formate 229
formatieren 46
rechnen mit 213
Day 233
Day$ 233
Default-Projekt 59
Dezimalstellen 69
Diagramme 16, 173, 188
Achsenbeschriftung 182
Balkendiagramm 175
Band 175
Beispieldaten fur Designerl79
Beispiele 186
Berechnungsart 179
Bereich 183
Datenfilter 178, 193, 195
Datenquelle 178
Eigenschaften 177
einfach 176
Farben 184
gestaffelt 175
gestapelt 176, 177
Grolenachse 182

gruppiert 176
Koordinatentext 181
Kreuztabelle 188
Legende 178, 194, 195
Linien 175
mehrfach 177
Mindestanteil 180
Optionen 183
Pivot-Tabelle 188
Reihenachse 180
relativ gestapelt 176
Rubrikenachse 180
Segmentbeschriftung 178
Segmentgréfie 180
Tortendiagramm 174
Typen 174, 198, 200, 202, 204
Untertypen 175
Distinct 233
Dockable Fenster 19
Dow 234
Dow$ 234
DP-ldentcode 276
DP-Leitcode 276
Drag & Drop 31, 85, 136, 159
Drawing 234
Drawing$ 235
Drucken
Druckbereichsauswabhl 80
Druckerschachte 80
Druckerwahl 64
Druckreihenfolge bei Etiketten
68
Echtdatenvorschau 79
Etikettendruck 81
Kopien 80
Papierformat 64
Probedruck 77
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E
EAN128 277
EAN13 277
EAN14 278
EANS 278
Ebenen 26, 93
Ebenenfenster 26
Echtdatenvorschau 79
Eigenschaften

Projekte 62
Eigenschaften von Objekten117
Eigenschaftsliste 29
Einfugen

Barcodeobjekte 146

Chart 173

Ellipsenobjekte 143

Formatierte Textobjekte 168
Formular-Element-Objekte

198

Formular-Vorlagen 204
HTML-Objekte 202
Kreuztabelle 188
Linienobjekte 141
OLE Container 203
Pivot-Tabelle 188
Rechteckobjekte 142
RTF Objekte 168
Textobjekte 134
Zeichnungsobjekte 144
EinfUhrung 9
Ellipsenobjekte 15, 143
Eigenschaften 143
Einfugen 143
Empty 235
Erste Seite 95

Etiketten
Druckreihenfolge bestimmen68
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Offset 67
Even 236
Exp 236
Expl0 236
F
Farbe 122
Fax-Variablen 63
Feldauswahlassistent 155, 159
Felder

LL... 207
fester Text 37
Filter 56

Datensatzfilter 56

Filter definieren 58
FIM Barcodes 278
FirstHeaderThisTable 237
Floating Fenster 19
Formatierte Textobjekte 168

Inhalt 170
Formatierung 125

Date$ 46

Format-Editor 139

FStr$ 46
Formeln 31, 55
Formular-Element-Objekte 198
Formular-Vorlagen 16, 204

Eigenschaften 204

Erstellen 204
Frac 237
Fstr$ 237
Funktionen 31, 39, 43

Abs 212

AddDays 213

AddHours 213

AddMinutes 213
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AddMonths
AddSeconds
AddWeeks
AddYears

Alias$

Asc

AskString$
AskStringChoice$
ATrim$

Avg

Barcode$
BarcodeType$
Beispiele

Case$
CheckMod10
Chr$

ChrSubst$

Cond

Contains
Continued
Count

Countlf
Crosstab.Cells.Avg
Crosstab.Cells.Max
Crosstab.Cells.Min
Crosstab.Col
Crosstab.Col$
Crosstab.Row
Crosstab.Row$
Cstr$

Date

Date$

DateHMS
DatelnRange
DateToJdulian
DateYMD

219,

214
214
214
215
215
216
216
218
218
219
220
220

43
220
221
221
222
222
224
224
224
225
226
226
226
227
226
227
227
228
228
229
231
231
232
232

Day

Day$
Distinct

Dow

Dow$
Drawing
Drawing$
Empty

Even

Exp

Exp10
FirstHeaderThisTable
Frac

Fstr$
GeometricAvg
Hour

HSL
Hyperlink$

If (Cond)

Int

IsNULL
JulianToDate
LastFooterThisTable
Lastpage
LastPage
Left$

Len

Locale$
LocCurr$
LocCurrL$
LocDate$
LocDateTime
LocNumber$
LocTime$
Log

Logl10

233
233
233
234
234
234
235
235
236
236
236
237
237
237
239
239
240
240
241
241
241
242
242
242

44
243
244
244
245
245
246
246
247
247
247
248
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Lower

LTrim$

Max
Maximum
Median

Mid$

Min

Minimum
Minute

Mode

Month
Month$

Now
NthLargest
NthLargestlndex
NthVvalue
NULL
NumlInRange
Odd

Oord

Page

Pow

Previous
ProjectPath$
RainbowColor
RegExMatch$
RemainingTableSpace
Rep$

RGB

Right$

Round
RTrim$
Schreibweise
Second

Sqrt
StdDeviation
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248
248
249
249
249
250
251
251
251
252
252
253
253
253
254
254
255
255
256
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